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Legenddrni Excalibur krale Artuse 


xcalibur v roce 1997 


nozi z vas si jisté polozi otazku ,Jaky 
bude Excalibur v roce 1997 a co mi 
prinese?™. Proto zde uvadime deset 


hlavnich charakteristik EXCALIBURU a EX- 
CALIBUR CD roku 1997: 


1. EXCALIBUR CD zajistuje jednoduchy 
a pravidelny pfisun hratelnych Casti her a dal- 
Sich uZite¢énych programa. MizZete si je tak vy- 
zkouSet, aniZ byste je museli kupovat. 

2. Soucasti EXCALIBUR CD je tistény Caso- 
pis, ve kterém vychazi popis a hodnoceni pl- 
nych verzi her od zkuSenych redaktord. Pokud 
pak budete chtit koupit hru, bude Va8 vybér 
snadnéjsi, 

3. V éasopise je mnoho informaci v desitkach 
novych a znovuobnovenych rubrik, jako jsou 
napfiklad novinky, jak dal?, prvni pomoc, po- 
sledni pomoc, mnoZstvi Ctenafskych rubrik, re- 
portéze, zkuSenosti uZivateld, testy prodejen 
a dalSi. Ziskate tak pfehled o tom, co se ve své- 
té pocitatd a potitacovych her déje. 

4. Ceské ovladaci prostfedi, vyvinuté lidmi od 
EXCALIBURU, umodZiiuje snadné ovladani 
programi na EXCALIBUR CD. Je funkéni na 
vsech potitacich typu PC, které maji CD-ROM 


mechaniku a prostfedi DOS nebo WINDOWS. 
EXCALIBUR CD také pracuje na potitacich 
typu Amiga. * 

5. Minimdlni hardwarové poZadavky her se lisi 
podle konkrétnich programi. Na EXCALIBUR 
CD je kolem 600 MB programa pro pocitace ty- 
pu 386 aZ Pentium. U her je Cesky popis s uve- 
denim typu hry, vyrobce a hardwarové konfigu- 
race. EXCALIBUR CD téz obsahuje kolem 50 
MB programi na pocitace Amiga. 

6. Na EXCALIBUR CD jsou nejlep$i progra- 
my raznych Zanra, které pro Vas EXCALIBUR 
vybral z tisich shareware a demoverzi z celého 
svéta. USetfite tak mnoho Casu i penéz, 

7. MiZete se vypravit do svéta Internetu, jehoZ 
zmensena podoba je pro Vas na EXCALIBUR 
CD pfipravena. Poodhalite jeho tajemstvi a pfi- 
tom neutratite ani korunu za telefonni poplatky 
ani nepfijdete o mnoho Casu, ** 

8. EXCALIBUR jako Casopis vychazi jiZ se- 
dmym rokem. Dnesni EXCALIBUR CD spo- 
juje tradici a kvalitu s technologii zitfka. 
Kvalitni autofi a dlouholeté zkuSenosti ve spo- 
jeni s nezavislosti redakce i vydavatelstvi zaru- 
éuji kvalitu obsahu a informaci. 

9, Pfedplatitelé se té5i maximalni pozomosti ze 


strany vydavatelstvi. Zasilky jsou dopravovany 
postou aZ do domu na uvedenou adresu. Format 
EXCALIBURU (zmenSena A4) je uzpisoben 
poStovnim schrankam na sidli§tich a riziko zci- 
zeni se sniZuje na minimum. Pfipadné reklama- 
ce vyfizuje EXCALIBUR ke spokojenosti z4- 
kaznika do 24 hodin. 

10. EXCALIBUR CD je vyborna moZnost, jak 
obdarovat nékoho ze svych blizkych (nebo sa- 
moziejmé i sebe) a zajistit tak spolehlivy pfi- 
sun potfebnych programt a informaci. Pokud 
si nyni pfedplatite EXCALIBUR CD, zaplatite 
za jedno Cislo véetné CD-ROM misto 140 jen 
100 Ké! Pfedplatné na 12 Cisel stoji 1200 K¢ 
(uSetfite 480 K¢), pilrocni pfedplatné (6 Cisel) 
stoji 600 Ké (uSetfite 240 K¢). EXCALIBUR 
bude v roce 1997 pravidelné vychazet vZdy 
koncem kaZdého mésice. 


Jak ziskat predplatné? Staci, kdyz pfedplatné 
uhradite poStovni poukazkou typu C na adresu 
PCP - EXCALIBUR, box 414, 111 21 Praha 1 
a EXCALIBUR budete nadale dostavat postou 
od nejblizSiho Cisla. DalSi informace obdrZite 
na tel. 02 / 66 71 23 15 - 6. 


* Zatim jen Amiga 500 - 4000. ** P¥ipravujeme od nejbliziich Cisel. 
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Vazeni ttendfi! R U B R I K Y 32 Battleship 


Co jsme pro vas nachystali do tohoto STRATEGIE, LODE 














EXCALIBURU? Piedné to jsou dalSi rubri- 03 tivodnik 16 Destruction Derby 2 
ky, které se do minulého Cisla neveSly: Dopisy | (6 novinky pc, AMIGA ZAVODY, AUTA 
ctenati, Volny fas, Souté%, Co piisté?, | 49 plakat mpx 24 Diablo 
Impressum (no tohle!). Ctendfské rubriky se 50 plakat “ane RPG, FANTASY 
teprve rozbihaji, takZe vas prosim otrochutr- | O4 opisy 45 Emperor of the Fading Sun 
pélivosti, teprve v dalSich Cislech se budou 10 Hitparéd STRATEGIE, SCI-FI 
blizit své standardni podobé. Zde zéleZi pre- Pere Pe A 12 Flying Corps 
devSim na vas a na vaSich super mega cool do- 10 Co nového vy redakci SIMULATOR, LETADLA 
pisech. Redakce je VSECHNY te (i ty, ve | 64 Je to divny 38 Fragile Alegiance 
kterych nam nadavate) a bere si je k srdci. 64 Chechty STRATEGIE, SCI-FI 
Aby vim EXCALIBUR mohl poskytovat ty | 65 Volma Fe€ virtvALni REALITA... 26 Larry 7 
nejlepSi sluzby, zavadim novinku: Obratem 67 Hacking poxracovant 40 Lighthou EROTICKA 
osobné odpovim na vSechny stiZnosti, pfipomin- 62 Povidka parrLeTecu 1 ouse 
ky a dotazy k EXCALIBURU, poflete-li ofran- §6 Profil firmy vuLcAN sorrwarE EEE nee Eo 
kovanou obdlku s nadepsanou zpatetni adresou. 63 Volny Cas FILM, KNIHY 30 Lords of the Realm 2 
Jako povinnou éetbu jsme zafadili za¢atek 28 MALY re — 
legendy o rytifich kruhového stolu (str. 70), - A. A. - Mlechaniz 
ktera Gzce souvisi s Excaliburem. 88 H A R D W A R E Assault & Exploration 
Aby se vam EXCALIBUR jeSté vice libil, STRATEGIE, SCI-FI 
vylep&ili jsme (jak doufaim) jeho vzhled (str.1 | 88 CD-ROM sity vyrovnany 48 Mutation of J.B. 
az 100). Jaké zmény to byly a zda byly klep- | 92 x2 CONAs ZAUJALO ADVENTURE 
Simu, posoudite sami. Celkovy design vSak jiz 46 NBA ‘97 
ménit nebudeme, nebot minulé Cislo se setka- SPORT, BASKET 
lo s netekané kladnym ohlasem. 72 J AK D A is 54 Noir 
NejvétSi udalosti tohoto EXCALIBURU s ADVENTURE 
je bezesporu ohlaéSeni CD OS Arthur, ktery se | 74 Diablo ravy 22 Phantasmagoria 2 
ma objevit koncem letoSniho roku (str. 91). RPG, FANTASY ADVENTURE, HOROR 
Na vlastni kizi si maZete vyzkouset novy | 80 elses — RADY 19 nee Fl 
uZivatelsky program Dendragon 1.0 (DOS), : z SIMULATOR, FORMULE 
ktery nahradil provizorium na minulém | 78 Leisure Suit Larry 7: Love 14 Sega Rally 
EXCALIBUR CD. Dendragon obsahuje insta- for Sail nAvop SIMULATOR, AUTA 
latni program pro software pro DOS a umi mj. ADVENTURE, EROTICKA . 18 Terminator: Skynet 
také jim nainstalované programy odinstalovat. 76 Phantasmagoria 2 NAvoD AKCNI, SCI-FI 
Samozfejmé jsme pracovali i na vzhledu ADVENTURE, HOROR 29 Stars! 
Dendragona - zda to bylo k lepSimu opét ne- | 81 Posledni pomoc tiry 4 TRIKY STRATEGIE, SCI-FI 
chim na Vas. Na EXCALIBUR CD najdete 75 Star Trek: Borg nAvop 59 §.T.O.R.M. 
kromé mnofstvi programa pro PC i Amigu (se- ADVENTURE, SCI-FI ARCADE, SCI-FI 
znam na str. 96-97) éerného koné - disketovy 72 Syndicate Wars ravy 35 Wages of War 
éasopis Kelt (a véru neni Spatny!). a i vi 53 Worms United 
ma 8 NAvop 
i RPG, FANTASY STRATEGIE, AKCNI 
Martin Ludvik, vydavatel 0 Xs 
----- ~---------- AKCNI, SCI-FI 
=5- 2 RECENZE 
yay P PC | AMIGA 
37 Age of Sail 36 Chaos Engine 2 
aw ae ce ‘ AKCNI, DEATHMATCH 
42 — = Soe even SCI-FI 
sre. 41 MAG! 
34 Amber | STRATEGIE, MANAGER 
NEES 58 Sinuhed 


LOGICKA, BOMBOVKA 


| 56 Testament 2.0 
| AKCNI 


33. Uropa2 


AKCNI, ADVENTURE, SCI-FI 





EXCALIBUR. Casopis potitatovych her, ISSN 1210-1125. ZaloZeno 1990. Séfredaktor: Jose! Jooet Vente (86, Autofi: Karel Florian (Karel), Tomas 
Jungwith (TJoker), Michal Franék (Mrkvosiav Pytlik), Josef Komérek (Joe), Jan Komérek (Honza), Jan Valenta (Azirek), Jan Horyna (Dracula), Jan 
Kletsner (JKL), Viadimir Ponechal (Viapon), Tomas Jirak (XIC), Jan Mrkvitka (Lei! Mongolson), Kare! Poustka (Fanatic), Pavel Hacker (Rattle), Marek 
Riditka (Marek), Jan Nevédél (Lobin XXV), Zdenék Schnekier (Twinsen), Vojiéch Lacina (Taurus z Nemedia), Mian Marendak (Case), Excalibur na 
Intemetu: www.excal.cz. Administrativa: Petra Vanéckova. Inzerce: Martin Ludvik, tel.: 02/667 123 15-6. Grafika, DTP, www: Excalibur. Z 
imprimovanych lografil vytisklo Ceska typografie, a.s. Podavani novinovych zasilek povaleno RPP Praha éj. 727/96 ze dne 22. 2. 1996. MK CR 5786, 
MIC 47129. Vydavatel: Martin Ludvik. Copyright © Martin Ludvik - Popular Computer Publishing, 1997. 


0 aZ 29 x nepouZitelné 30 aZ49 ** pochybné 50 az69 **x* solidni 70 aZ89 x*x*x*xvelmidobré 90 az 100 ***** neodolateiné 


EXCALIBUR 58 
LUC OI FAMSS SG 





DOPISY CTENAE QV 


»Nejvice mé ale Soklo, Ze Auction psal autor 
jménem Shadow na opera¢nim sale pfi pfe- 
méné pohlavi z muzského na damské. Prosté 


drsarna. To Zeru!** Stinak 





aZena redakce, rozhodl jsem se Vam _ 


napsat, a to pro nékolik divoda. 

Uvazuji pfedplatit pro naSi rodinu, 
hlavné tedy pro syna, Vas Casopis. Synkovi je 
7 let a je veliky fanda potitaée a her (to zaci- 
nd brzo, teda - Fanatic). Proto jsme poZadali 
o zaslani a tedy o ukazku, jak bude vypadat 
casopis s CD. 

Casopis je pékny, hry dobfe popsané, zkrat- 
ka, pocetli jsme si. Ale CD. I kdyz bylo na lis- 
tecku upozornéno na nedostatky v CD, pfesto 
jsme doufali v jeho prohlédnuti. Néco jsme 
spustili, ale vysledek byl Zalostny, a opravdu 
byste synovi dlouho vysvétlovali prot. Ja Vas 
celkem chapu, ale co ted? Objednat Casopis 
a téSit se s kaZdym Cislem, jestli to tentokrat vy- 
jde, nebo ne. Domnivam se, Ze jako prezentace 
casopisu Vam toto CD moc reklamy nezajistilo. 

Jenom na okraj. Pocita¢éem to jisté nebylo, 
protoze projektuji v CADu na Pentiu 133, 
RAM 32 a monitoru 21“ s vysokou rozliSova- 
ci schopnosti. No, zatim dékujeme za poslani 
na ukazku a téSime se na dalSi. 

Pfeji vam jako kolegim podnikatelim 
hodné elanu a napadi. Jaromir Matura 


To je ono! Kdyz jsem po dlouhém ¢ekani za- 
se uvidél Excalibur, mé srdce zaplesalo. 
Pfesné takhle jsem si ho potéch vSech zmé- 
nach pfedstavoval. Jako série Cisel 52 - 55, 
Prosté dokonalost sama. I to CD s vam poved- 
lo, a2 na to privodni menu, které je tak tro- 
chu... no... hm..., vSak vite. Ke kvalité uZ neni 
co dodat. V porovnani s Cislem 56 je to asi 
100%-ni zlepSeni. Zkuste to udrZovat na stej- 
né trovni. Pfeju hodné stésti do roku 1997, 
hlavné dobrej odbyt. 


A to je vse, pfatelé (d, tady se nékdo diva | 


v nedéli na maridsky - Fanatic)! Martin 


K Excalibur CD58, éast PC: dlouho slibo- 
vany program Neobook jsme dostali az t¥i dny 
p¥ed p¥eddnim na lisovdni, takze jsme CD jen 
tak tak stihli naplnit daty. Na testovdni jiz ne- 
zbyl éas. Také jsme byli nuceni pouzit provizor- 
nf verzi grafiky. Vzniklo tak CD, které je piné 
dobrych her a programi, ale na nékterych po- 


Citacich jsou problémy s funkénosti obsluzného | 


programu. Na CD59 jsme méli jiZ vice Casu 
a tak jsme mohli vytvoFit ,,plnou" verzi grafiky. 
Problémy s adresact a instalaci programii by 
mél minimalizovat nd§ novy instalaéni pro- 
gram. Aktudlni informace najdete na CD. 
Souéasné pracujeme na novém obsluiném 
programu Ector (DOS), ktery bude napsdn 
p¥imo na miru a bude tudiz umét mnohem vi- 
ce. Na konci roku prijdeme se zcela novym ob- 











sluinym systémem Arthur (Windows), jenz bu- 
de umét véci ve své kategorii dosud nevidané 
(vice informaci najdete na str. 91). -ml- 


Vazena redakce! Pfedem mého dopisu Vas 
chci co nejsrdetnéji pozdravit. Jsem pfedpla- 
titelem Excaliburu a minuly tyden mi pfislo | 
Cislo 58. Velice mé prfekvapila Gprava a nové 
rubriky, které jsou super a také jsem rad, Ze 
pisete recenze na Amigu, protoZe ostatni ¢a- 
sopisy ji asi moc neberou., 7 recenzi v Cisle 58 
je velice sluSné. Moc se mi také libi profil 
Team17, a kdybyste pravidelné vydavali pro- 
fily firem, , tak by se urcité libily (si piste Ze 
mé jo). Taky by se asi libily rozhovory s lidma 
od firem produkujicich potita¢ové hry (viz. 





Vulcan Software). 

Da se fict, ze Cislo 58 mdZu ‘jen chvalit 
(jen tak dal) a pokud bude Excalibur vychazet | 
pravidelné a bude mit stejnou tpravu, tak siho | 
zase predplatim. 

S pozdravem a pfanim vSeho dobrého sta- 
ly ¢tendt Marek Cvach. 


Cest praci, Exkadi. TakZe, pfedem bych vam 
chtél fict, Ze jste u mé docela dobrej Casopis, 
jako asi vétSina dopist, ktery k vam chodi.Ted 
dost kecd a jdu na otazky: 

1, Proé ma vaSe CD-¢ko tak mizernou t- 
pravu?Ted mam od kamardda pdjéenej 
Plevel* a jejich organiza¢ni systém na CD je 
ponékud normalnéjsi. 

2. Jak to délate, Ze mi nedoSel mij EX56 
a jak tak koukém do EX58, bylo docela zaji- 
mavy a koupit si ho nemdzZu, protoZe ted mu- 
sim Skudlit a do konce roku naSetfit 4000 Ké 
a to bude té2ky, jelikoZ jsem Skolak-puberfak 
a jeSté si musim uSetfit kapesny na dvé dovo- 
leny. Ani netekam odpovéd. 

3. VaSe tabulky jsou dobré, ale pfili§ roz- 
tahané. Méli byste to udélat jako vy EX50 - 
EXS55 (nevim, jestli EX56). 

4. Co se to s vami d&élo? Ve tfidé béZely fa- 
my, Ze prej jste zkrachovali, a EXS7 taky nic 
moc a zdalo se mi, Ze vySel néjak pozdé. 

Doufam, Ze uz to s vama bude dobry. 

Dodavam: pocet stran........... OK, rubriky 
deewetd OK, plakat.........OK, recenze.......0K, 


recenze let. SiM. ............. MORE, MORE, CD- 

ROM programy......OK, CD-ROM vzhled fij, 

hndj. SEA Gi sisissinstciaud OK. 
Charlie Maniac 


1. viz minuld odpovéd 
2. Mads p¥edplacenej jen samotny Exca- 
libur, ale miZeme Ti to zménit na Excalibur + 


| CD (za sto korun jeden). 


EXCALIBUR 59 
alle 
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3. Tabulky vlastné nejsou tabulky, ale sou- 
hr technickych informact. Zatim se lidem spi- 
Se libi. 

4. Na konci minulého roku jsme delsi dobu 
nevysli, protoze zkrachovala tiskarna, ve které 
kratky rozhovor s Paulem Carringtonem od | jsme tiskli (ne nasi vinou!) a protoze byl konec 


roku, nepodafilo se ndm narychlo sehnat ekvi- 


_valentni tiskdrnu. Nyni tiskneme v Ceské 


Typografii, s jejich slutbami jsme spokojeni 
a vychdzime podle harmonogramu (viz str. 91) 
tak, jak md kaidy Casopis vychdzet. -ml- 


Zdravim vSechny Amigisty v redakci 
Excaliburu (hlavné Joea a JayTeeho)! Pisu o- 
hledné Excalibur CD58. Je skvélé, Ze jsou na 
ném i véci na Amigu, ale zaslouZila by si vice 
prostoru, ne? Alespoh 100 MB. Mam nékolik 
dotazd a pfipominek: 

1. Na CD piSete, Ze uZ nemusite pouZivat 
nazvy 8+3 a Ze CD ma péknou ikonku, ale nic 
takového jsem na ném nenasel, nazvy jsou 
stale zkracené a ikonky maji pfiponu .INF, 
takZe jsou k ni¢emu, pristé to snad bude lepsi. 

2. Jak je to s Mystem? V anglickém Ami- 
ga Formatu z fijna 96 psali, Ze firma Broder- 
bund na Amigu Myst rozhodné neplanuje a Ze 
demo je dilo néjakych crackera, ktefi chtéli u- 
kazat, Ze Amiga na to taky ma. 

3. Soubory PatchPoinetr a PlayADPCM 
z archivu MYST.LHA jsou infikovany virem 
Happy New Year 96. NaStéti si po Spatnych 
zkuSenostech vSechny nové programy kontro- 
luji a VirusZ 1.36 tento virus bezpetné odstra- 
ni. Mohli byste snad programy, které davate 
na CD projet antivirakem, ne? 

4. V jakém formatu je modul HOUSE 
_QU.IT (archiv PHD_HQUA.LHA) a ¢im ho 
prehravate? HippoPlayer tento format nezna. 

5. Nékteré programy na CD by mohly byt 
aktudlnéjsi (napf. HippoPlayer, SysSpeed, 
OptyCDPlayer atd. - vSechny maji uz davno 
novéjsi verze). 

6. Fotky Prahy od Joea jsou sice hezky, 
ale mél asi néjakej blbej scanner, protoZe na 
kaZdé je nahofe hnusna bila Cara. 

7. Odpovédi na dopisy Amigisti byste 





mohli umistit do souboru (napf. ve formatu 
AmigaGuide) na CD. 

8. Proé jsou na CD dva archivy s VirusZ? 

Amize zdar a doufam, Ze uz budete vy- 
chazet pravidelné. Va5 ¢tenaft Demon 

P.S.: Doufam, Ze v novém Excaliburu na- 
jdu recenze na nové bomby, jako Genetic 
Species (nova doomovka s podporou Cyber 
GFX), Astral (polska, ale SUPER hra), Blobz, 
Shadow of the Devil (Slovaci se Cini...), Sinu- 
hed, Uropaz2... 

Zdravicko, Demone! Gratuluji, jsi prvni 
Amigista, od kterého jsme dostali dopis tyka- 
jict se nového Excaliburu. Chces vic mega pro 
Amigu? Téch sedmdesdt Ti ted’ nestacilo? Ani 
sto deset mega, které Ti zaberou rozbalené 
programy na hardu? Tak to se bohuzel neda 
nic délat, -ml- Amize vic nedd. Ale vezmi to 
z druhé stranky - Amigisté maji na nepomérné 
menSim prostoru (70 MB) nepomérné vice 
softwaru nez PC ckd¥i, a tém musi stacit jen 
néco pres 500 MB. Navic se shdnénim softu 
pro Amigu je docela problém, ale déldm co 
mizu. Nyni k Tvym dotaziim a p¥ipominkdm: 

I. Jo jo, Clovék mini, -ml- méni. Engine 
a veskeré texty k tomuto CD jsem psal zhruba 
mésic predtim, nez Slo CD do lisu. Jenze pri 
vypalovdni master disku se tidajné vyskytly 
neocekdvané potize a Casu bylo malo, a tak 
bylo CD vyrobeno v klasickém nerozsi?eném 
ISO 9660, aniz bych se o tom dozvédel. Ikony 
a dvaatficetiznakové ndzvy na édsti CD, kte- 








P.S.: Uropa2 je, Sinuhed je, 
Genetic Species previewed + de- 
mo na CD. Kompletni hru 
vydd Vulcan Software. 
—Joe 


Mily Excalibure. JelikoZ jsem 
hodné zaostaly, tak si chci objednat na 
dobirku hru Football Limited (recenze 
vy Gisle 84) na disketach! Milan 
Voditka, Praha 2. 

Mily Milane! Hry neposildme ani 
neproddvdme, od toho jsou tady prodej- 
ci. Obrat se tedy na né. Adresy téch 


rou jsem odevzdaval vydavatelstvi, byly a vSe | podnikavéjsich ziskds v inzerdtech. -ml- 


perfektné fungovalo. Na pristim CD udélam 
vse pro to, aby CD k Excaliburu 59 bylo piné 
Amiga compatible. 

2. Myst nevyviji Broderbund (a je to v re- 
adme uvedeno), ale spole¢nost Cyan. Navic 
vydani amigdckého Mystu nezdvisi jenom na 
ni, ale na rozhodnuti spousty firem, kterd 
viastni ySechny moiné ochranné zndmky na 
Myst. 

3, Demo Mystu pochdzi od Kinga z Amiga 
Review, jehoz harddisk byl HNY96 zcela zahl- 
cen a mij byl nakazen také. K vymycent viru 
jsem pouzil Virus Workshop, ale ten pravdépo- 
dobné zapomneél na adresd*¥ Myst/c. VSem 
Amigistim se touto cestou omlouvdm za 
vzniklé problémy, nestane se to nikdy vice. 

4. Tento modul je cituji: ,,18ch Impulse- 
tracker.“ Zkus na néj vzit spif Eagleplayera 
nebo Delitracker. 

5. Aktudlnéjsi by byt mohly. Vskutku. Tato 
situace vznikla tim, Ze Excalibur 58 mél pii- 
vodné vyjit jesté loni a kdyZ uz jsem to mél 
vsechno tak hezky sestavené, nechtél jsem pie- 
déldvat engine a shdnét novy obsah. Soft na 
tomto CD ui je zcela aktudlni (se zpozdénim 
ca. 14 dnt, které zabere vyroba Excaliburu). 

6. Ne scanner, ale blbej fotak, kterej mi po- 
Skrdbal film, neFdd! (Ve skutecnosti je to zdro- 
dek smogu, ktery Casto zakryvd Prahu. -ml-) 

7. Pokud dopist od Amigistu prijde tolik, 
Ze se nevejdou do Excaliburu, tak pro€é ne. 

8. Protoze uz jsem mél p¥ipraveny VirusZ 
1.34 (VIRUSZ13.LHA), ale z bezpecénostnich 
diivodi (viz. Myst) jsem den pied uzdvérkou 
p¥idal VirusZ 1.36 (VIRUSZII.LHA). 

Amize nazdar! 


Vazena redakce C¢asopisu 
Excalibur. Tak jsem se kone¢né do- 
¢kal dlouho otekdvaného Cisla 58. 
Tady vam napisi trochu pfipominek. 
Z pohledu PC-ckafe nebo nadSeného 
amigisty bych hodnotil novy Exa¢ ja- 
ko super (7 recenzi her na amigu 
a mnoho dalSich informaci 0 amize, to 
uz se dnes jen tak nenajde v jinych po- 
citacovych Casopisech). Ale jelikoz ja 
viastnim jiz del8i Cas PlayStation, tak 
bylo pro mé Cislo 587 zklamanim, Ze 
jsem nenaSel ani jednu jedinouckou re- 
cenzi na tuto velmi oblibenou popular- 
ni konzoli. Nemyslite, Ze v této dobé 
ma vic lidi PSX nez Amigu?... Ondra 
E&ner, Teplice 

Tézko odhadovat, Ondro. Je 
moiné, Ze za posledni piilrok doslo 


k masivnimu rozsifeni PSX a naopak }. ; 


mnoho amigista se svého stroje zFek- 
lo. Chtélo by to spolehlivé tidaje 
o poctu majiteli jednotlivych platfo- 
rem. (kdo vi, jak je ziskat, nechf se o- 
hldsit do redakce Excaliburu). Jisté 
je, Ze mezi Ctend¥i Excaliburu jsou a- 
migisté se svymi 24% druzi za uziva- 
teli PC (75%). PSX se témé¥ viibec 
nevyskytuje. Mize to také byt tim, Ze 
o PSX témé¥ neptSeme. Mizu ti slibit, 
Ze obéas si na PSX vzpomeneme 
a napigseme tu nejlepsi recenzi pod 
Sluncem. A pokud zjistime, Ze uziva- 
tela PSX je dostatek, zavedeme pra- 


| videlnou rubriku. -ml- 
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Hotentét nebo Kfoavk? Mila Pafani, 
sed jsem, objednal a Cekal. 
Nejdiive pfislo ukazkové 

Cislo, pak vysnény 
Excalibur 58. No, bezva! 
Barvy aZ oti prechazeji, spousta 
recenzi a Clank, ktefim by rozuméla 
i mdj tata, pocitacovy analfabet. 

Nejvice mé vSak rozparal, mily 
parani, kus s titulkem Auction a pod- 
titulkem Stafite se dobrym obchodni- 
kem majetku. Doslova tak. Urtité je 
to predpremiérové ukazka novych 
pravidel Ceského jazyka nebo ho psal 
Hotentot nebo Kfoak. Pak je to ovSem 
byt frajer co se tak naucil Cesky. Sice 
je tam asi patnact mist, ktery zpate¢- 
nickyho Cechomila museji naStvat, ale 
liberalni hoSi to berem a jak vidi po- 
kratovat v jeho dile. 

Nejvice mé ale Soklo, Ze Auction 
psal autor jménem Shadow na operac- 
nim sale pfi pfeméné pohlavi z mu2- 
ského na damské. Prosté drsarna. To 
Zeru! Se silnym pfemahanim pokud 
jde o komoleni CeStiny sepsal Stiak 

Vazeny Stine, asi ti nedoslo, o co 
tu jde. Vidyt' éeStina je krasny jazyk 
preci tim, Ze umoztiuje takové titér- 
nosti, které pat¥iéné opepri suchopar- 
ny text unylych recenzi. Tak to alespori 
pochopil pan Shadow, pan stint (tedy 
i Tviij), ktery nejenom Ze se premériu- 
je tam i zpét, ale dokonce meje mrtvo- 
ly za mizerny poplatky, pohybuje se 
v kandlech, bojuje proti dotérnym 
potkaniim a v posledni dobé se zcela 
ztratil! Od takového clovéka nemizes 
o€ekdvat, Ze bude dodriovat néjaké 
p¥edpisy ceského pravopisu. ZveFej- 
nénd ukdzka méla ndzorné predvést, 
jak jsme se zlepSili (i kdyZ p¥eklepim 
jsme se nevyhli ani v tomto ¢isle - 
snad se to v budoucnu zlepSi). -ml- 


< Mimochodem meé Excalibur z €a- 
sopisu 48 je super a posilam vam mo- 
ji verzi Excaliburu, takZe ochrafiuj vas 
Kai a Ishar - jdeme vyhnat temnou si- 
lu. Lone Wolf 





Extreme 


BlueByte velice povzbudila kvalita jejiho 

nového 3D grafického enginu, se kterym se 
prezentovala v_ kvalitni hfe Archimedean 
Dynasty (Ex58, ****). Je povzbuzena natolik, Ze 
vyviji dalSi projekt vyu- 
Zivajici tento engine. 
Jméno této nové hry je 
Extreme Assault. 

Pravé podobné jako 
v Archimedean Dynasty, 
i v Extreme Assault ma 
hra¢ za ukol dokonceni 
jednotlivych misi, jejichz 
napIni je o¢ekavana fez- 
ba. Tentokrat se vSak 
misto pod vodou odehra- 
va ve vzduchu, v technic- 
ky dokonalé helikoptéfe. 
Rezba vSak neprobiha po 
za sebou nasledujicich t- 
rovnich nebo dokonce 
chaoticky, ale pomoci za- 
davanych ukoli ziskava 
vSechno to stfileni jakysi 
dojem smyslupInosti 
a déje. 

Pfibéh hry je prosty. 
Zemi napadli zli mimo- 
zemStané a chtéji pretvo- 
fit jeji atmosféru pro své 
nekalé nosy nebo cim to 
viastné dychaji, dychaji-li 
vibec (asi jo). A protoze 
jsou zli, nechtéji ti zlotfil- 
ci nechat ani trochu pro 
pivodni obyvatelstvo. 
Clovék nemusi hrat zrov- 
na vodni pdélo, aby védél, 
ze bez vzduchu se neda 
dlouho Zit. Proto je nutné, 
aby byl ohavny plan téch 
bidaki z kosmu zmafen. 

Napli jednotlivych 
misi pak nemiZe byt jina, 
nez zachrafovat védce u- 
nesené vetfelci z vesmiru, 
nicit obfi transformatory 
vzduchu a ... (no, mohli 
toho napsat trochu vic). 
Pfi této tvrdé praci (j6, 
exterminator mimozems- 
fani tvrdy amarouny ma) 
se vam pfhirozené budou 
plést pod podvozek tucty, ba primo veletucty po- 
zemnich a vzdusSnych jednotek mimozemStant. 
Vim, Ze bych mél byt originalni, napsat néco jedi- 
netného, ale nemdzZu jinak, nez: ,,K tomu, aby vas 
tkol byl o néco snesitelnéjSi a snaze splnitelny, 
vam budou poméhat rozmanité zbrané, lasery, Fi- 
zené rakety, navadéné bomby a dali.“ Tak, a je to. 
Pro uspéSné dokonéeni nékterych misi budete nu- 
ceni také vystoupit z vyhfatého kokpitu vaSeho 


je uz jsem se zminil v minulém Cisle, firmu 
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A Sea Trt 


vrtulniku a pfesednout do tanku, Ktery jisté bude 
technicky na stejné vy$i jako helikoptéra. 

I pfesto, Ze pro zlepSeni hratelnosti a zvladnu- 
telnosti hry je ovladani obou vehikld znatné zjed- 
noduSeno, nemusi zoufat ti, kterym se podafi ob- 
¢as nabootovat spolu s po- 
Citatem i viastni mozek. 
Nebudou mit sice moz- 
nost petlivé a zdlouhavé 
se seznamovat s tim, co ji- 
mi osedlané stroje dokazi 
pod hbitymi ruckami (to 
bude jisté kratka procedu- 
ra), ale Cekaji na né rizné 
hadanky a tkoly, které po- 
mohou ze zdanlivé bezna- 
déjné situace. Tim nechci 
fict, Ze na ty ,,vypinajici* 
hrate Zadné hadanky ne- 
éekaji. 

Snad jste si uZ vSimli z ob- 
razki (doufam, Ze tu neni 
jenom jeden), Ze to, co o- 
pravdu stoji za fet, je gra- 
ficka stranka véci. JA si ale 
na feti moc nepotrpim, 
takZe ‘snad jen tolik: hra 
pobézi ve dvou mddech, 
ve VGA a v SVGA a az 
v 65 000 barvach (Hi 
Colour, to jsem chytrej). 
V téchto médech budete 
moci spatfit spoustu pro- 
stfedi, v kterych se budete 
pohybovat. Od realistické 
krajiny, hluboko se nacha- 
zejicich jeskynnich systé- 
mech, bezednych rokli 
v horach, pfes podzemni 
primyslové komplexy, le- 
dové rozsedliny a2 do pra- 
davnych mést Inka, kde se 
nachazi samotné jadro vo- 
jenskych zafizeni mimo- 
zemSfant.. 

Takovéto grafické hody si 
vSak vybiraji jistou daii. 
Myslim, Ze nebudu daleko 
od pravdy, kdyz autory do- 
porutenou _ konfiguraci 
Pentium 90, 12 MB RAM, 
PCI sbérnici a néjakou 
dobrou grafickou kartu o- 
znatim za minimum, ales- 
pon co se ty¢e minima, na kterém se da Extreme 
Assault hrat. ,,Dablspidka* asi bude taky jen re- 
klamni trik. Nechtél bych ale tvirce hry pfili§ pod- 
cefiovat. MoZna Ze jim pomohou Windows95, pod 
kterymi hra pobézi plynule tfeba i na 486 DX2/66 
s 8 MB RAM. 

Hra ma byt dokonéena a uvrhnuta na trh v prv- 
nim étvrtleti roku 1997. TéZko Fict, jestli tomu tak 
bude. —Fanatic 








7Th Legion - Epic Megagames/- 
strategie/akéni - Pokud jste si pfe- 
cetli Zanrové zafazeni této pfripra- 
vované hry a trochu rozumite 
hram, asi vas tento podivny Zanr 
zarazi. Vzpomeiite ale na jeSté 
skoro Cerstvou hru ,,Z“ od 
Bitmap Brothers a vézte, Ze 7Th 


| Legion nebude konkurovat ani 


tak Duné 2, jako pravé ,,Zetku“. 
Bude se jednat o real-timeovou 
strategii v rychlém stylu a sou- 
stfedit se budete muset ne na zis- 
kavani zdrojii, ale hlavné na rych- 
lou vyrobu a hlavné spoustu stfe- 
ti s nepfateli. Kdo vi, jestli tohle 
bude mit tspéch. Ale obrazky na 
Internetu vypadaji moc dobfe. 
Datum vydani: prvni Ctvrtleti ro- 
ku 1997 


British Open Golf - Looking 
Glass Technologies/sport/golf - 
Firma Looking Glass 
Technologies ma za sebou jiz né- 
kolik UspéSnych tituld jako simu- 
lator Unlimited Flight nebo 

3D akci s prvky strategie Terra 
Nova, Tentokrat se zaméfili na 
oblast sportu a to do jeho nejlépe 
dotovaného odvétvi, golfu. 
Zajistili si licenci u Britské asoci- 
ace a nékolika profesionalnich 

a amatérskych golfistd a dali se 
do toho. Kvalita jejich pfedcho- 
zich tituld naznacuje, Ze nepijde 
o Zadny pramémy kousek a Ze 
bychom se na toto zpracovani 
golfu méli pofadné tésit. Datum 
vydani: bfezen 1997 





Deathtrap Dungeon - Eidos 
Interactive/3D ak¢ni/adventure - 
Dlouho o¢ekavany Deathtrap 
Dungeon by mél byt uz skoro ho- 
tovy a pfipraveny k dodani na 
pulty. Eidos doufa, Ze navaze na 
obrovsky uspéch Tomb Raidera, 
z néhoz si hra vzala pfiklad v roz- 
sahlém a propracovaném prostfe- 
di, ve kterém se odehrava. Herni 
systém bude ponékud aktnéjsi 

a pribéh hry Cerpa z oblibené lite- 
rami série Fighting Fantasy. 





Nepfatelé jsou pry tak detailné 
otexturovani a animovani, Ze se 
bude moci stat jen zfidka, aby se 
na obrazovce ocitli soucasné dva. 
Jen nevim, jestli je tohle velka 
vyhoda. Datum vydani: duben 
1997 


Descent to Undermountain - 
Interplay Productions/3d ak¢ni/- 
RPG - Descent to Undermountain 
je dalSi z dlouhé fady her, na kte- 
rou poskytla licenci znama firma 
TSR, viastnici prava pro systém 
stolnich her AD&D. Bude se jed- 
nat 0 velice zajimavy a velice 
slibny pokus skloubit ak¢ni Z4nr 
$ postupnym vylepSovanim vlast- 
nosti hlavni postavy v intencich 
RPG her. Jako hrdina hry budete 
moci ostrafiovat z cesty ve dvace- 
ti temnych a zatuchlych dungeo- 
nech své protivniky nejen prosty- 
mi (kdo fika, Ze malo ¢cinny¥mi) 
ldery rozli¢nych setnych a bod- 
nych zbrani, ale budete je moci 
také vlakat do raznych pasti, pfi- 
pravenych pivodné na vas (kdo 
jinému jamu, jamu, sam do ni, 
sam). Datum vydani: prvni 
ctvrtleti roku 1997 





Jedi Knight: Dark Forces II - 
LucasArts Entertainment/- 

3D aktni/adventure - Jak je patr- 
no z nazvu dalsi hry, jedna se 

0 pokratovani v tehdejsi dobé do- 
cela UspéSné odpovédi LucasArts 
na legendarni Doom. Dark 
Forces I] z titulu pivodu sv¥ch 
tvarcd (vlastnici licence na svét 
Star Wars) ma v rukavu veliké 
eso. Tim je pohlcujici atmosféra 
tohoto svéta, ktery se zrodil z fan- 
tazie George Lucase (nejenom je- 
ho) a kde ma hlavni slovo Sila, 
Svétlo a Temno. Druhy dil série 
Dark Forces volné navazuje na 
svého predchidce, hlavni tlohu 
zde hraje opét Kyle Katarn. 
Tentokrat ma pfibéh co do Cinéni 
s Kyleovou temnou minulosti. 
Datum vydani: prvni Ctvrtleti ro- 
ku 1997 


POD - Ubi 
Soft/zavody - 
Pravé Ctete 
prvni zminku 
v Excaliburu 
o prvni hfe, ktera je vyrabéna 

s ohledem na novou generaci 
Intelackych procesorh MMX. 
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irma Activision neni rozhodné firmou ne- 

znamou. Pravdépodobné nejdspésnéjsi 

(a tim padem) nejznaméjsi hrou, kterou 
v posledni dobé vydala, je hra Mechwarrior 2. 
Stejny tym, udélal tento ,,simulator* souboji futu- 
ristickych obfich robotd, ted pracuje na nové hie 
Interstate ‘76. 

Pfedstavte si, Ze ropna krize v 70. letech neby- 
la nikdy vyfeSena. Jediné ropa, ktera v celych 
Spojenych Statech zbyla, lezi pod Texasem. Ta je 
samozfejmé v této krizi nesmirné vzacna a cenna. 
Proto se zemé sdruzené vy mezinarodni organizaci 
pro kontorlu obchodovani s ropou OPEC rozhodli 


zasadit koneénou ranu. Najali si 
motorizovaného zabijaka a Clové- 
ka pro ka%dou $pinavou praci, 
Antonia Malochia, aby znicil stra- 
tegické zasoby americké ropy a ne- 
chal tak americkou ekonomiku t- 
piné na suchu. Vase sestra Jade se 
jako skvéla fidi¢ka a Clenka moto- 
rizované civilni straZe pokusila 
Antonia zastavit, ale zaplatila za svij pokus Zivo- 
tem. Vy, jeji bratr Groove, musite pomstit jeji smrt 
a zaroveii s tim zachranit mimochodem i americky 
primysl. Pomahat vam v tom budou byvaly spolu- 
pracovnik vasi sestry u civilni straze Taurus a vas 
pritel, mechanik Skeeter, ktery je ponékud na hla- 
vicku (tuk, fuk), ale zato dokaZe spravit i nemoZné. 

Stopy pfedchoziho dila autor Interstate ‘76 
jsou zjevné. V podstaté by se dalo fici, Ze 
Interstate ‘76 je viastné Mechwarrior v autech 
s atmosférou dnes uz klasického sci-fi filmu Mad 
Max. Souboje obfich kolosi z budoucnosti vystii- 
daji honicky po stfechu vyzbrojenych automobild 
ze Sedesatych a sedmdesatych let. Hra je, rovnéZ 
jako oba dily Mechwarriord, rozdélena na jednot- 
livé mise (pfiblizné 25), jejichZ splnéni by vam 
mélo pfinést vytouZenou odplatu za vrazdu vasi 
sestry. Obsah misi je velice riznorody, od osamo- 
cenych vypadi proti najezdnikim ve sluzbach 
OPECu, pies nic¢eni strategicky dileZitych stano- 
vist nepratel aZ po spolupraci s byvalym 





STE 


Jadeinym partnerem Taurusem. Pfipraveno je pro 
vas kolem 25 (zatim) nablyskanych a jemné a de- 
tailné otexturovanych vozitek, ktera skr¥vaji pod 
kapotou spousty Koni a na ktera se da pfipevnit 
cokoliy od kulometi, kanéni, fizenych i nefize- 










nych raket, plamenomett, na- 
palmometil, granatometi a dal- 
Sich (rychlych) meti. Pokud 
budete chtit zavodit se svymi 
nepfateli bok po boku, nebu- 
dou vam nic platné zbrané u- 
pevnéné hlavni ve sméru jizdy. 
Pro tuto moZnost autofi pfipra- 
vili néco Sikovného do ruky: 
bud brokovnici, automatickou 
pistoli, nebo ru¢ni granatomet. 
Chovani aut za jizdy by mélo 
velice vérné zobrazovat sku- 
tetnost, vSechny srandicky se 
skokanky, bourackami (to je 
sranda), smyky, rychlou akce- 
leraci by mély byt zpracovany 
tak, aby co nejvice odpovidaly 
skuteénému chovani pfislus- 
nych automobili. Vas pohyb 
po lokacich ve hfe nebude ni- 
cim omezovan, prosté sjedete 
ze silnice a pelasite si to pres 
pustinu. To pfedpoklada, z obrazki patrné, zjed- 
noduSené zobrazeni okolniho terénu. Ale rozma- 
nitost prostfedi ve hfe to nijak neomezi. Budete se 
moci prohanét jak po malych americkych mésteé- 
kach ¢i texaskych poustich, tak i po moderni Siro- 
ké dalnici. 

Zajimavou novinkou by se mohla stat moz- 
nost po kaZdé uspéSné bitvé odebrat si z protivni- 
kova auta to, co by se vam mohlo hodit na viast- 
nim a pokud to s trochou Stésti také funguje. To 
bude samozfejmé souviset s tim, jak téZce jste au- 
to protivnika poSkodili, neZ jste jej vyfadili z bo- 
je. Takto ziskané véci budete moci pouzZit nejen 
k opraveni poSkozenych Casti vaSeho vozidla, ale 
i k jeho zdokonaleni. 

Myslim, Ze z toho, co zatim o /nterstate ‘76 
vime, se da usuzovat na docela dobrou hru se zaji- 
mavym pribéhem a vyjimetnou grafikou. Jak au- 
tofi naplni nebo nenapini naSe o¢ekavani, bychom 
se méli dozvédét uZ v prvnim Ctvyrtleti tohoto roku 
(které mimochodem za chvilku konéi). —Fanatic 
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I € pozornéji sleduje kaZdé Cislo Casopi- 
su Excalibur (coz vyZaduje uréitou na- 
ahu v oblasti trpélivosti), ten si zaru- 
cené vSiml, Ze hra Theme Park od firmy 
Bullfrog se poctita mezi mé nejvice oblibené. 
MoZno tak usuzovat z mého hodnoceni konver- 
ze této hry na 3DO (Ex53, 92% *****) a tak 
trochu také z desetistrankového navodu a rad 
v Excaliburech 56 a 58. Pfed rokem a étvrt, kdy 
jsem ty Clanky psal, jsem si myslel, Ze jsem 
snad jediny, komu se hra opravdu libila. 
Spoustu kritick¥ch €lanki jsem 
si mél moZnost pfetist jesté dH- 
ve v recenzich na pivodni, PC 
verzi. OvSem fakt, Ze se hra do- 
sud drZi vy Zebfiécich nejoblibe- 
néjsich a nejprodavanéjsich her 
i vice nez th roky po svém 
vzniku, mi dava jisty pocit 
opravnénosti mého pohledu na 
véc. Vy byste se vSak pravdépo- 
dobné chtéli uz koneéné doz- 
védét néco o nové hfe od 
Bullfrogu Theme Hospital. 

Vzpomenuti si na Theme 
Park ale velice pomiZe naSemu 
pohledu na jeho mladSiho bras- 
ku. Theme Hospital v podstaté 
vychazi z mySlenky svého pfed- 
chidce. Hlavni mySlenka hry je opét soustfedéna 
ve vaSem tikolu ve hfe, totiZ totélné od zakladu 
rozbéhnout a dale uspéSné udrZovat provoz své- 
ho vlastniho podniku. V tomto pfipadé, jak na- 
zev napovida, se stanete zakladateli a hlavnimi 
manazery nemocnice. 

V hernim systému ted pfichazime k jednomu 
problému, ktery se vyskytl v Theme Parku a kte- 
ry museli autofi Theme Hospital vyfeSit. Tim je 
do velké miry omezena hratelnost a z4bava hry 
po tom, co hra¢ uspéSné zprovozni svij prvni 
park a vynalezne vSechny atrakce, obchody, ba- 
vite, toalety a ,,zkraSlovaée“ okoli (plitky, stro- 
metky, atd.). Ne, Ze by to byla jednoducha 
arychle zvladnuta véc, ale hra tim pro hra¢e ztra- 











ti vétSinu své pfitaZlivosti. 
V Theme Hospital se tomu 
autofi vyhnuli zavedenim 
systému tkoldi, které hraé 
musi splnit. Jednou dostane 
hromadu penéz do zaéatku 
a tikol vybudovat v nejhorsi 
a nejSpinavéjsi oblasti o4zu 
cistoty, dezinfekce a zdravi, 
at to stoji, co to stoji. Jindy 
zase budete mit Casovy li- 
mit, ve kterém budete muset 
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vykazat urtity (budte si jisti, Ze velmi vysoky) 
zisk. V tomto pfipadé zase nepijde o to, abyste 
vylécili kaZdého pacienta a utfeli vSechny zyvrat- 
ky na chodbach (dosti cynické, nemyslite?). 

To samozfejmé  pfedpoklada 
s kaZdou zménou tkolu i zménu 
manazZerské strategie. Také pro 
to, abyste se dozvédéli vSechny 
nemoci a infekce a mohli pouzZit 
vsechny pfistroje na jejich lééeni, 
které ve hfe jsou, budete muset 
spinit vSechny ukoly ve hfe. To 
samo 0 sobé zarucuje dlouhotrva- 
jici zabavu. 

Hra je uvozena dlouhym a vtip- 
nym intrem (pravdépodobné jej 
néktefi z vas jiZ vidéli) a prospi- 
kovana neméné humornymi se- 
kvencemi, jejichz graficky styl 
silné pfipomina Theme Park. ve 
hfe samotné budete moci, stejné 
jako v Theme Parku, najimat rz- 
ny ernone (od doktor, pfes sestry, receptni az 
po idrZbafe), stavét raznd oddéleni pro lé¢bu ne- 
stetnych chorob. Za vSechny moZné choroby, 
jichZ je ve hfe moZno vidét celkem 44, jmenuji 
jen ,,Kralovsky syndrom“ (nemocnice plna 
Elvis, prace pro psychiatrii), ,, Vlasit6za‘ (pie- 
bujely vlasovy porost zasahujici kompletné celé 
télo) ci ,,Ochablost jazyka“, na kterou pasuje 
presné réeni ,.mit jazyk na vesté*. 

Nevim, jestli se mi podafilo pfenést na vas to 
velice slibné o¢ekavani, které mam ohledné téh- 
le hry, ale kdo z vas nékdy hral néjakou hru od 
Bullfrogu, ten jisté vi, o Cem je fet. TéSte se na 
konec bfezna nebo zacatek dubna letoSniho roku. 
Uvidime. —Fanatic 
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Pokud nevite, co to MMX zna- 
mena, nékoho se zeptejte. Ja vam 
povim jen to, Ze POD bude tro- 
chu podobna futuristickym zavo- 


| dim Wipeout, ale misto vznaSedel 
se bude moci zévodit ve vice dru- 


zich ponékud normalnéjsich vozi- 
del. Diky rychlejSimu a vice zvla- 
dajicimu procesoru bude hra mit 
pravdépodobné stinovani v dosud 
nevidéné kvalité, také efekty bu- 
dou vyhnany az k hranici uvéfi- 
telnosti. Snad jsem to s tim na- 
dSenim nepfehnal. Datum vyda- 
ni: prvni Ctvrtleti roku 1997 


Argo - BBS/adventure/sci-fi - 
Détinska firma BBS nam pfipra- 





vuje ve spolupraci s Karlem 
Tvrdikem (duchovni otec projek- 
tu) novou Ceskou hru Argo. Zatim 
bohuZel nemaéme pfili§ informaci, 
ale néco pfesto vime. Z obrazki 
jez nam byly poskytnuty (a jez 
nevypadaji vabec Spatné), Ize vy- 
cist, Ze se ma jednat o adventure 
na zpisob Burried in Time. 
Doufame, Ze v pfristim jiz budeme 
mit vice informaci aspoi pro vel- 
ké preview, a tak jen pro zajima- 
vost uvadime - hra bude na PC 

a Mac a v kvétnu tohoto roku. 


X-Car: Experimental Racing - 
Bethesda Softworks/simulator - 
V posledni 
dobé je 
kaZdou no- 
vou zavod- 
ni hrou je 
0 trochu 
posunuta latka kvality zpracovani 
a vérnosti ztvarnéni skutecnosti 
realnych zavodi. O totéZ, co se 
ted naposledy podafilo Nascar 
Racing 2, by se méla v prvnim 
ctyrtleti tohoto roku pokouSet fir- 
ma Bethesda s novou hrou X-Car. 
Bude se jednat 0 simulaci zavodi 
experimentalnich monoposti, 

§ jakymi se jezdi naptiklad 24-ho- 
dinovy zavod v Le Mans. Hra bu- 
de vyuZivat herni engine pouZity 
v jejich skvélé hfe Terminator: 
Future Shock, ovSemze bude zase 
o néco vylepSeny. Datum vyda- 
ni: prvni Ctvrtleti roku 1997 


VSechna data vydani mohou byt 
Vv zajmu zajisténi kvality produk- 
td odloZena. —Fanatic 

















V minulém oddilu novinek jsem 
se zminil o tom, Ze britSti Vulcani 
chystaji pro letoSek nejméné sedm 
novinek. To jsem jeSté netuSil, Ze 
pfed uzavérkou dalsiho ¢isla bude 
tento pocet vice neZ dvojnasobny! 
Pro nejblizsi dobu je pfipraveno 
vydani halového fotbalku Five-A- 
Side Football a mega AGA pin- 
ball Brain Damage, ktery bude 
kromé pivodnich dvou stoli ob- 
sahovat i editor. Svych oficidlnich 
komertnich verzi se dotkavaji 
Breed 2000 (dfive Breed ‘96) 

a Uropa 2 (reviewed). CD adven- 
tura HellPigs byla pfesunuta na 
bfezen. Vulcani téZ vydaji wolfo- 
doomo-alientrilogyovku Genetic 
Species, jejiz demo naleznete na 
tomto CD. Do spari soucasnych 
nejvétSich svétovych amigackych 
distributord se dostala i.slovenska 
(!) mlatitka The Strangers (rov- 
néZ na CD). Kdo zbozioval 
Renegade, nalezne vy této hfe 
uspokojeni. 


Phoenix je nazey vesmirné 
smazby, ktera uz v téchto chvi- 
lich, kdy neni ani zdaleka dokon- 
cena, posila Fabia Bizettiho i s je- 
ho pfipravovanym Starfighterem 
do pry¢. Phoenix namétové cerpa 
z Privateera. Autofi sazeji na né- 
kolik silnych stranek této hry: 

v prvni Fadé je to propracovana 
déjova linie, dale pak unikatni en- 
gine, diky némuZ se budete v kos- 
mickych lodich tvofenych textu- 
rovanymi polygony. Ve hfe se bu- 
de vyskytovat vice nez tficet 
NPC, hafo planet, déj bude prova- 
zet filmova hudba a jednotlivé 0- 
seky budou pospojovany rendero- 
vanymi animacemi. Phoenix vy- 
jde s nejvétSi pravdépodobnosti 

v lété a zahrajete si minimalné na 
Amize s CPU 030 a 4 MB 


FastRAM. = | chybné sklidi obrovsky potlesk. Na pofadnou re- 


Y3D Takto se 

pracovné nazy- 

va neuvéritelny 

letecky simulator z dilny Black 


Blade Software Design. Y3D vyu- | 


ziva renderovaciho enginu 3dTIS, 
ktery dokaZe v realném Case ge- 
nerovat redlnou krajinu. Kdyz 
JayTee uvidél obrazky, které 
Black Blade Software poskytl ve- 
fejnosti, malem se nervové zhrou- 
til, protoze néco takového na 
Amize jeSté nikdo nevidél (s vy- 
jimkou nékterych codersky¥ch de- 
maci) a pfedstavit si tohle celé 

v akci, to si vabec netroufame. UZ 
se nemdizeme dotkat. Pochopi- 
telné se pokusime vySmejdit co 
nejvic bliZzSich informaci. —Joe 


NOVINKY AMIGA 
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le no tak, lidi¢ky, uZ tém peeceetkafim 
Ava nezavidte Warcrafty, vidyt tu za 
chvili bude Almagica - Scions of 

a Forgotten World. A nezavidte jim ani ty 
Command & Conquery, jiz zanedlouho to budete 
mit taky. Nevéfite? Myslite, Ze tyhle skrynscoty 
jsem tipnul PCX Dumpem na PC? Chyba lavky 
(Zblufik!). Toto jsou skuteéné obrazky z Amigy 
a tuhle bajecnou hru, ktera se jmenuje Forgotten 
Forever (FF), bude mit svédomi dalSi nadéjny 
madarsky t¥m Charm Design. Chlapci sice tvrdi, 
Ze se nechali inspirovat Dunou II, ale ja bych si 
tipnul, Ze pfedlohou jejich gamesky je spiSe onen 
C&C. FF je nyni hlavni napini jejich Zivotd a po- 
kud skuteténé pfivedou své dilo na svét, nepo- 


al-time strategii si Amigisté brousi zuby uz pék- 
nych par let a pfizne- ¢ 

jme si oteviené, Ze Tiny 
Troops byl docela sla- 
by odvar skutetné ryl- 
taimovky. FF na hrate 
chysta 60 misi (pozdéji 
vyjdou i datadisky), 
Sest riznych prostfedi, 
mluvené privodni slo- 
vo (yes sir!), 25 
pozemnich, vodnich 
i vzdusnych vozitek 





vyjde v_ harddiskové 
a pravdépodobné i CD 
verzi a mozZna i s ¢eskym 
pfekladem. Naroky na 
hardware kupodivu nejsou 
vibec vysoké, stati oby- 
a stejny potet riznych éejna A1200 taktovana na 
budov. Hra po null- 14MHz s 2MB FastRAM 
modem kabelu je pfipravena pro ty, jimzZ je lito a harddisk. Samozfejmé majitele akceleratord 
potitace a radsi masi lidského protivnika. FF bu- —s 030/50 ¢eka zvlaStni odména v podobé velmi 
de kompletné OS-friendly (at Zije multitasking), | dynamické akce. TéSte se! —Joeddiad 





NOVINKY 


HITPARADA PC ZA UNOR 1996 


Jak jisté vidite, nenastalo prili$ zmén, pou- 

ze nékolik. Do stfedu prorazil Diablo - po- 
vedené to dilko z dilen ,,Blizardi*. JeSté vySe, 
takfka na vrchol, se dostaly Flying Corps k poté- 
Seni mnohych simulatorovych pfiznivci. 


Ts je hitparada nasi redace pro mésic dnor. 


1. Tomb Raider, Eidos Interacive, akéni 

NHL ‘97, Electronics Arts, sport 

Flying Corps, Empire, simulator 

Fragile Allegiance, Gremlin, strategie 
Albion, Blue byte, RPG 

Pandora Directive, Virgin, adventure 

Duke Nukem 3D, Apogee software, akéni 
Diablo, Blizzard, RPG 

Realms of Haunting, Gremlin, akéni - adventure 
10. Quake, ID Soft, akéni 

11. NBA ‘97, Electronic Arts, sportr 

12. Phantantasmagoria 2, Siera, adventure 
13. Terminator: Future Shock, Bethesda akéni 
14. Archimedean Dynasty, Bluebyte, simulato 
15. Larry 7, Sierra, adventure 


PENFPAPoON 


Zde je pofadi prvnich patnacti tituld ke 18. Gnoru 
1996 podle internetovskych Zebfitkt. C&C si di- 
ky promakané marketingové strategii dale hovi 
na Gele. Nu coz. Prachy jsou prachy. Jinak si mi- 
Zeme vSimnout, Ze nechybi ani jeden ze sporti 
serie ‘97. Jen tak dal Electronic Arts. 


1. Command And Conquer: Red Alert, Virgin, 
2. Tomb Raider, EIDOS Interactive, akénistratagie 
3. FIFA 97, Electronic Arts, sport 
4. Flight Simulator 6.0, Microsoft, simulator 
5. Rally Championship, Europress Software, simulator 
6. NBA “97, Electronic Arts, sport 
7. Championship Manager 2 96/97, Eidos, strategie 
8. Formula 1 Grand Prix 2, Microprose simulator 
9. Screamer 2, Virgin, zavody 
10. Theme Park, Electronic Arts, strategie 
11. Duke Nukem 3D, Eidos Interactive, akéni 
12. Worms United, Ocean Software, strategie - akéni 
13. Quake, GT Interactive, akéni 
14. NHL ‘97, Electronic Arts, sport 
15. Destruction Derby, Psygnosis, zavody 





HITPARADA AMIGA UNOR 1997 


toto je, jak jinak, Zebri¢ek naSi amigis- 
At Casti redakce: 


1. Wendetta 2175, Vortex, akén/ 
2. Trapped, Oxyron, RPG 
3. Tiny Troops, Vulcan, strategie 
4. XP8, Weathermine, akéni 
5. Chaos Engine 2, Bitmap Brothers, akéni 
6. JETPilot, Vulcan, simulator 
7. The Killing Grounds, Team17, akéni 
8. SWOS Euro ‘96, Sensible, sport 
9. Fighting Spirit, NEO, bojova 
10. Coala, Empire, simulator 
11. Capital Punishment, clickBOOM, bojova 
12. Legends, Krisalis, 
13. Slamtilt, 21st Century, simulator 
14. Breathless, Fields Of Vision, akéni 
15. Zeewolf 2, Binary Asylum, akéni 


Radi bychom 
zvefejnili interne- 
tovskou hitparadu 
pro amigu, ale 
stale se nam nepo- 
dafilo naleznout 
aktudlnéjsi data 
nez ze zafi 1996. 
Proto Zadame ty z 
vas, ktefi nejsou spoutani tak jako my svou vlast- 
ni neschopnosti, aby nam pomohli s vyhledanim 
kyZené adresy. 

Samozfejmé, Ze uvitame vase pfispévky do 
étendfské hitparady jak pro Amigu tak PC, sa- 
mozfejmé s moZnosti vyhry. —Redakce 


NO V UN Key OZ RE DY ACK XE 


1) Ceka nas Cislo ,,60“!!!! Kdo nevéfi necht 
se na to pfipravi. Kdo z podobnych periodik se 
mize pochlubit takovym pottem. Nikdo het! 


2) Nasi redakci posilili novi redaktofi z fad 
diskmagu ,,KELT“ a to: 





Nebudu tady placat nesmysly a pijdu rovnou na véc: 


Jan Nevédél (Lobin XXV) - Clovék tak hor- 
livy, Ze pokud by nebyl trochu usmérnén, museli 
bychom rozsifit pocet stran Excaliburu. RPG, 
strategie a podobné ,,mozkozaleZitosti™. 

Zdenék Schneider (Twinsen) - Clovék na 
prvni pohled sice nenapadny, let prirazny. 








»simulatorovec™, 

Vojtéch Lacina (Taurus 
z Nemedia) - klidna sila, advent- 
kaf... atd. 

Marek Marenéak (Case) - 
sporty a to nejen ,,live™, ale i na 
monitoru. Ze vSeho nejvice bas- 
ket (nejlepSi je stejné hokej!!! - 
Kozleek) 


»Novaéci™ se nam pochlubili, 
Ze si na své Skole hovi ve vysluni 
popularity (kde ty mlady berou 
tolik sebejistoty?). No, doufejme, 


Ze tomu tak bude  nadale 
i v Excaliburu. Optimismus jim 
rozhodné nechybi. 


3) Zkouskové obdobi, jez 
postihlo vétSinu redaktord nadé- 
lalo znatné diry do sloZeni naSe- 
ho ,,provozuschopného™ uskupe- 
ni. 


4) Cistié si st&Zuje, Ze pokaz- 
dy, kdyz pfipravuje dalsi Cislo, o- 
povazujeme se mu do toho 


| ,od(p)borné“ vméSovat. Ale my 


té stejné jednou dostaneme 
Viktore! 


5) Koneéné uz vSichni vime 
co znamena ona tajemna zkratka 
-ml-. Je to M.luvik. 


6) Pred nasi redakci bylo 
konetné otevieno, po veledlouhé 
zimni pfestavce, naSe oblibené 
obéerstveni. Pfatelé néjaky Big 
Mac nam mize byt ukradeny. To 
si musite vyzkouSet! Pro infor- 
maci - naproti metru Nadrazi 
HoleSovice u autobazaru. A tohle 
neni Z4dna placena reklama, to je 
prosté holy fakt. 


7) Neprozretelné jsem se 
profekl o tom Ze chystam repor- 
taZ z Laser game s nékolika zatim 
nevybranymi autory. V redakci 
se mi nahle zaéali zjevovat po- 
divni typci s kfecovitym usmé- 
vem od ucha k uchu, Ze pry mi 
nesou hotové Clanky a jestli ne- 
potfebuju s néctim pomoct. Jsou 
to ale hodni  ho&i, pravi 
Stachanovci! 


8) Stale se objevuji dohady 
o ,,Power Amize“ a jaka to bude 
bomba a jak stréi Pentiky a Macy 
do... emulatoru. No zpét na zem. 
Uvidime!!! 


Od redakéniho kruhového 
stolu se louci Kozleek a spol. 
(Uff!!) 
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PCk k *& & 82 


Jak dlouho si myslite, Ze se bez elek- 
troniky, vy chudaéci, udrZite nad zemi? 


reportazi* z ECTS jsem se zminil, Ze 
. / k expozici firmy Empire patfil i Cerveny 
Fokker, ktery se nam tiSe vznaSel (visel) 
nad hlavami. V té dobé totiZ vyvojafi Empiru 
chystali titul Flying Corps, kteryZto se nedavno 
poprvé objevil na pultech. Navzdory napadité 
prezentaci vySe zminény titul nepatfil mezi nej- 
okukovanéjsi, ale rozhodné hra¢im simulatord 
ma co nabidnout. Hry s tematikou Svétovych 
valek byvaji zabavnéjsi, nebot sestfelit nékoho 
kulometem da vétSi namahu nez jej zachytit do 
etverecku a zmacknout mezernik, a pokud se za- 
kladaji na pravdivych scéndfich, coz autofi 
Flying Corps splnili do puntiku, mohou se stat 
zdrojem historického pfehledu v mnohem za- 
bavnéjsi formé, nez je hodina déjepisu. 


Od Amiensu po Verdun. Ve hie je samo- 
zfejmé nékolik misi na rozcviceni, které yam da- 
ji komplexni pripravu, ale u nich vydrZite sotva 
par minut a vrhnete se na kampafi. Pod nazvy 
Flying Circus 1917, Battle of Cambrai 1917, 
Spring Offensive -1918 a Hat-In-The-Ring 1918 
se skryva stfileni a létani, létani a stfileni a sem 
tam néjaké to bombardovani. Prvni a druhé kam- 
pafi vas obsadi do role némeckého pilota, pfipad- 
né mladSiho bratra slavného esa Manfreda von 
Richthoffena Lothara, v tfeti si projdete kariéru 


12 


~ 






aE ores 


Tak s kympak dneska poletime. 


britského pilota od cucadka a2 po velitele vlastni 
letky a ve Ctvrté se stanete Clenem americké le- 
tecké skupiny, jejiZ nazev kampaii nese. O po- 
drobnostech se nebudu zmifiovat, nebof sméstnat 
dva roky historie do nékolika fadek by se mi asi 
nepovedlo. Do déje se mdZete nechat uvést de- 
tailné manudlem nebo strucné animacemi; autofi 
sice trochu poopravili napf. po¢asi nebo nosnost 
| jednotlivych letadel, ale pfispéli tak ke hratelnos- 
ti a prostému konzumentu je to asi stejné jedno. 


Ovladani. Cestou z redakce jsem listoval 
manualem a narazil jsem téZ na seznam uZite¢- 
nych klaves. Oproti novodobym simulatorim je 







Co je to za uméice? Cervenej hadraplan? Takovej kyé! 


jich velmi malo, vice méné jen smérové Sipky, 
Cislice a Fka - externi pohledy. O to téZSi vSak je 
se § tak omezenym rejstfikem udrZet ve vzdu- 
chu, nerku-li nékoho sestfelit. Srovnate-li dnes- 
ni titanové konstrukce naplInéné elektronikou az 
po smérovku s nékolika prkny a kusy platna, 
musite pfed prikopniky létani smeknout (ja 
bych do toho neviez’). Pravidla pro vSechny va- 
rianty boje, lett ve formaci atd. jsou popsany 
Vv manualu a vétSinou se zakladaji na pamétech 
nebo vzpominkach aktérd nebo pamétnikd. 
Milovnici akrobacie si moc neuZiji, nebot na né- 
jaké pfedvadéni nemaji letouny potfebnou rych- 
lost ani pevnost. Jak jsem se ale doéetl, Manfred 
nemél akrobacii v lasce a pry by ho ani nena- 
padlo udélat looping; nejdileZitéjsi je vySkova 
prevaha, spravna rychlost, zkuSenosti a taky -sa- 
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SIMULATOR - LETADLA - 1. SV. VALKA 


To si Glovék chvilku nedaé majzia a tak- 
hie to dopadne (vétSinou az na zem). 


“AY tx. 






mozfejmé- mit stésti. Vlastni dogfight je v¥bor- 
né zpracovany a taky rychly, ovSem vyhledava- 
ni protivnika je k ukousani nudné a natolik o- 
travné, Ze to silné ubira na hratelnosti. Nevim 
jak vam, ale mné dvacetiminutové stoupani za 
osamocenym nepfitelem, ktery vam stejné na- 
konec uleti, nepfijde zrovna zabavné. Autopilot 
ma v oblibé vyplivnout vas ¢tyfi mile od nepfa- 
telské letky, ale ono je to zpravidla tf mile od ni 
a mili pod ni, coz jest ponékud markantni roz- 
dil. Pfi tficetistuphovém stoupani se totiZ rych- 
lost pramérného letounu pohybuje okolo étyfi- 
ceti mil za hodinu, coz vede ke ,,stallu* a propa- 
du téméf na pdvodni hladinu. Také navadéci 
systém, ktery si miZete, pokud chcete fixlovat, | 
zobrazit v horni listé, se Empiru pfili§ nepovedl. 
Ob€as vas uprostfed boje zatne navadét na pi- 
vodni letovy kurs a naSly by se i dalSi mouchy, 


ale téZko se daji vyjadiit slovy (za platnou po- 
vazujte pfedchazejici vétu). 

Co se létani ty¢e, mate na vybér dvé moz- 
nosti: bud si pékné rozloZit na kolena nékterou 
s pfilozenych map a podle orienta¢nich bodi se 
placat od waypointu k waypointu, nebo zapnout 
autopilota a zrychlené se dostat k nepfiteli. 
Prvni varianta je pro ostfilené harcovniky (kdyZ 
jsem ji zkouSel, obletél jsem Fadu mistnich pa- 
métihodnosti, polozZenych ovSem sto mil vy- 
chodné od pivodniho sméru) a ta druha pro ty, 
ktefi nejsou ochotni stravit u monitoru cirka tfi 
hodiny. I s pouZitim autopilota se s postupem 
fronty zvySuji i néroky na Cas, takZe chyba pfi 
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pristani, které si musite odbyt sami, 
opravdu nepotési. 


Zpracovani. Grafika je opravdu na 
trovni. Tradiéni rozliSeni 640x480 je 
zde dolni mezi, hra_nabizi 
i 1024x768 (P/120 a vySe) a je vzhle- 
dem k detailnosti pfekvapivé rychla. 
K dispozici je nékolik externich po- 
hledi véetné ,,padlocka™ (zachyceni 
cile do stfedu obrazovky) a pohledu 
bez kokpitu pouze s kfizkem zamé- 
rovace. Pfi pohledu z kabiny se miZete libovol- 
né a na rozdil od F-22 rychle rozhlizet kolem se- 
be, coz je pri daném stylu boje nezbytné k prezi- 
ti. Z letadel pisobenim Zhavého olova odletuji 
plechy, tfisky, nosné plochy, soucastky a obéas 
taky stfelci nebo piloti. Pravdépodobnost tmrti 
pri sestfelu je asi 99 %, af uz pilota zastfelite ne- 
bo zahyne v troskach svého letounu. V rychlej- 
Sim pfipadé je efektni zrudnuti obrazovky prova- 
zeno sugestivnim zachropténim, ¢imzZ jsem se 
dostal ke zvukim. Ty zhruba odpovidaji technic- 
ké drovni grafiky, jsou zkratka kvalitni. Hudba je 
na tom obdobné, oproti hudbé z NFS nebo Full 
Throttlu nic moc, ale poslouchat se to da. 
Animace, o kterych jsem se zminil na zacatku, 
jsou naopak vynikajici, mdZete je popatfit tady 
nékde okolo, Hotovo, miZeme rekapitulovat. 





VSimnéte si automatického zaméfovaée jiné elek- 
troniky (model HP 5246A Ii z roku 1914). 


Posledni slovo. Dobra technicka stranka + 
historické navaznost + vyborné souboje - sem 
tam nuda diky rozvla¢nosti = dali simulator, 
ktery si urcité zaslouZi vaSi pozornost. 


Minimum: Pentium/75, 16 MB RAM, 4x CD, my. 
Doporuéeno: Pentium/!33, 32 MB RAM, 2MB SVGA, 
4x CD, Testovdno na: Pentium/75, 32 MB RAM, 2 MB 


| SVGA, 6x CD. Firma: Empire, leden 1997. Zapijéil: IRC. 
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[= patfite do té skupiny lidi, ktera si 
pri zaslechnuti nazvu firmy Sega 
predstavi pfedevSim hromady jezka 
Sonici a jinych dabelskych potvor? Alespoii, 
ja donedavna do té skupiny patfil. JeSté pfed 
tim, neZ Sega uvedla na nase trhy hru, do 
které nezapomnéla uvést své logo. Hru Sega 
Rally. Zavody aut zaCinaji byt vabec v po- 
sledni dobé oblibené a pro herni firmy hlav- 
né vynosné. Ale nejvic se ted zataly objevo- 
vat hlavné zavody terénnich aut (dZipy, big- 
footy) a na ostatni jako by se pozapomnélo. 
Napfiklad dodneSka jsem znal pouze dvé za- 
vodni hry z namétem rally. Byly to historic- 
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Sega Rally 


Cekate netrpélivé na dal8i dil jezka 
Sonica? Tak to jste vedle jak 
ta...ten strom 


ké, i kdyZ ne moc dobré Network Rally 
a v dneSni dobé jejich mnohem lep§i pokra- 
covani s dvojkou v nazvu. A ted par mésict 
po tom se objevilo néco od Segy, ktera se 
kromé jiZ zminovaného Sonica a legendarni, 
dnes jiZ notoricky znamé hry Golden Axe 
nevydala na PC nic sluSného (je fakt, Ze 
v tom takovy pfehled zase nemam, takZe po- 
kud je toho sluSného vic, tak se firmé Sega 
co nejsrdetnéji omlouvam). Nebojte se 
v Sega Rally nebudete ovladat ,,Sonicovo no- 
vé faro“ ani veverky nebo dalSi potvory. 
A ted to pfijde... budete ovladat skute¢né au- 
to, které fidi skutetny fidi¢! Niafez co? 
Nebojte se vSechno se bez jezki pfece jen o- 
bejde. Tak tu mame soubor SRALLY.EXE, 
tak prot ho nespustit, Ze? 


Na tivod uvadim pro odpirce tolik dis- 
kutovanych Windows z léta pané devadesat 
pét, Ze se bez nich neobejdou. Tak a je to ven- 
ku a vy se rozhodnéte, budete-li Cist dal. 
Pokud dal Cist nebudete, tak si zahrajte 
Stunty, a budete v pohodé. Dal jen od patnac- 
ti let vySe a pro silné povahy. A jako by to na 
vas nebylo dost, Sega Rally potfebuji DI- 
RECTX ve verzi 3.0, ktera diky bohu podpo- 
ruje 3D urychlovace. 

Spoustim hru. Vybiram si _ rozliseni. 
Vybér je asi takovyto - 320x240 ve 256 bar- 
vach a v 65 tisicich barvach a 640x480 také 
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Krajina nezaostava ani trochu. 





Lancia je pekeiné rychia ,,plechovka". 


ve 256 a 65 tis. barvach. Skromnost stranou. 
Vybiram pln otekavani nejlepSi rozliseni 
a nejvySsi pocet barey. Let’s GO. 

Objevuje se logo Segy a pak ukazky za- 
vod na jednotlivych tratich. Grafika - no 
nadhera, jeSté se o ni zminim pozdéji. Co to?! 
NeslySim zvuky. ZvySuji hlasitost repraka 
skoro na maximum a nic. Chvili jeSté pozo- 
ruji setfihy z jizdy a pak matkam enter, na 
ktery mné upozorfiuje vyzyvavy napis v dol- 
ni Casti obrazovky..... , SEGA RALLY SAM- 
PIONCHIP™* ozve se hrozny nervy a hlavné 
uSi drasajici hlas. Stahuji hlasitost repraka, 
a zkouSsim jestli slySim na obé uSi, s poznat- 
kem, Ze zvuky pi replayich nehrajou, ale jen 
se na zaéatku zavodu ozve asi desetivtefino- 
vy komentaf. Ano, to uZ se pravé objevuji 
v menu. Divam se nejdfive na Car setup a- 
bych zjistil, co si miZu na autech nastavit. Je 
toho celkem dost, (alespoi na Segu) od tvr- 
dosti pneumatik, pfes motor aZ po tuhost vo- 
lantu. Prosté jednoduché a postatujici. Zarazi 
mné vSak jina véc a tou je to, Ze si miiZete vy- 
brat pouze ze dvou aut, mezi které patti 
Toyota a Lancia. Tot vSe. No teda a vypadalo 
to tak nadéjné. Dale v menu zjiStuji, Ze tato 
hra jde kromé hry po siti hrat taky ve dvou na 
jednom poéitaci s rozdélenou obrazovkou. 
Super. Sega alespon mysli na to, Ze ne kaZdy 
ma alespof dva potitace, nebo hodné penéz 
na uicet za telefon, Zatimco ¢ekam na kamo- 
Se, s kterym si zapafime ve dvou, vybiram si 
ze Sampionatu, jezdéni na Cas a jeZdéni na 
jednotlivych tratich tu posledni moZnost. Ra- 
zeni d4vam automatiku, protoZe ja nikdy ne- 
byl pravé velky ,,fadi¢“. Vybiram si traf. 
Abych pravdu fekl, éekal jsem tak deset trati, 
ale tfi? Doufam, Ze budou alespon dlouhé. 
Jedna vas zavede na pouSst a patfi mezi nej- 







Povzbuzen davem dohanim soupefe. 


lehci obtiZnost, dalSi se odehrava v lese a po- 
sledni ve mésté. Davam si les, doufaje, Ze se 
v ném neukryva jezek Sonic. Motory Fvou na 
startu a kamera najiZdi na dvé auta a j4 mam 
tu Cest v jednom z nich sedét. KdyZ koukéam 
na grafiku kolem, Sega se zase vytahla. ,,A“, 
fikate si ,na Cem to asi bude chodit". 
Minimum pro tuhle hru je Pentium na 
75MHz a 16MB RAM, to mluvi za vSe. Ani 
na mém P120 se 1|6MB RAM a 3D 2MB ak- 
celerdtorem to nechodi na nejvySSi detaily 
€ho héfo™. Ale trhanost je malilinka, takZe 
by to ,,Pentiac“ na 133 zvladl. Pokud byste 
ale neméli akcelerator, tak nechci hadat, pro- 
tozZe si rychlost netroufnu odhadnout. Na 
VGA mi to ale chodi skoro s 50ti snimky za 
sekundu, takZe VGA pijde snad na vSem. 
Problém je ten, Ze si nejde ,,stahnout™ detaily, 
mizZete ménit pouze rozliSeni a barvy. Nic 
vic, nic mii. Ale zpét do auta. Grafika je fakt 
skvéla, kolem trati je hromada divaki a de- 
taily jdou az do takové hloubky, Ze pfed se- 
bou miZete zahlédnout na cesté sedici ptaky, 
které rozeZenete, kdyZ projedete kolem. 
Pokud neznate trat nazpaméf, (coz bych se po 
par jizdach divil, protoZe nejdelSi trat jedete 
asi dvé minuty) spolujezdec vam hlasi, kam 
bude pfisti zatacka a jeSté vam to ukazuje pro 
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jistotu Sipka v horni Casti obrazovky. 
Své auto miZete sledovat bud zeza- 
du, nebo pfepnout do kabiny, v které 
mi opét, jako v Destruction Derby 2 
chybi palubni deska. No nic neni do- 
konalé. Snad jen Excalibur. 
Abychom méli 
»zZ krku“ jeSté se zminim o chybach, 

které jsou obéas patrné hlavné v SVGA a me- 
zi néZ patfi chyba, kterou jsem odb(p)orné 
nazval ,,hazeni textur“. V praxi to vypada asi 
tak, Ze kdyZ jedete tunelem, (v nich se chyba 
objevuje nejcastéji) zacnou po obrazovce ja- 
koby poskakovat trojahelnicky a narazite-li 
do stény tunelu tak zmizi a vidite skrz. Nékdy 
jsou tyto chyby ale velice nepatrné, tak si jich 
ani nevSimnete. A posledni zapor je ten, Ze si 
nemiZete ukladat zaznamy své jizdy a miZe- 
te se na né pouze kouknout. To jsou ale 
vSechno drobnosti, které vétSiné asi ani nebu- 
dou vadit a ja ted vypadam jako Stoura. 


Casem si jesté vyzkouSite Sampionat, 
ktery se jede v patnacti autech. Na startu za- 
Ccindte na poslednim misté a vaSim cilem je se 
probojovat pfes vSechny traté postupné po- 
kud moZno na prvni misto. Mné si nejvice 
podafilo dosahnout ¢tvriého mista a misto 
pékné bronzové medaile jsem dostal jen tu 
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Pravé jsem rozehnal svou rychlou jizdou ptaky. 


,bramborovou™. ProtoZe nechci tuto recenzi 
vydat jako knihu, za¢nu uZ pomalu koncit re- 
cenzi tim, Ze se vic zminim o hfe dvou hraci. 
Sega pfi tom myslela i na ,,motovidla™ ktera 
vidi auto poprvé a umoZnila jednomu hraci 
dat handicap, tim, Ze miZe startovat tfeba 
o deset viefin pozdéji, nebo jde nastavit, Ze 
tomu hraci, ktery je zrovna posledni jede au- 
to asi o deset km z hodinu rychleji. 


Tak koupit nebo nekoupit? Toft otazka. 
Pokud jste majitelem ,,silnéjSi maSiny“ od 
P/120 vySe a nevadi vam, Ze je malo trati, pak 
nezbyva neZ Sega Rally doporuCit, protoZe 
vSe ostatni mluvi pro né. —Twinsen 
Minimum: Pentium/75, 16 MB RAM, 2x CD, 35MB HD. 
Doporuéeno: Pentium/133, 16 MB RAM, 4x CD, SB16, 
3D akcel. Testovdno na: Pentium/120, 16 MB RAM, 
2x CD, SB 16, 2MB 3D akcel. 
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Srazkam se ani pfi zavodé nevyhnete 
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Néktera auta se zfejmé chystaji vzlétnout na orbi- 
talni drahu 





Dobra srazka 


eSté ani nevyhasly vaSe motory z prvniho 

dilu Destruction Derby a uz tu mame dil 

dalSi se vskutku originalnim nazvem 
Destruction Derby 2. Kdyz se objevily prvni in- 
formace o druhém dilu, bylo mi jasné, Ze autofi 
pfevedou hru do SVGA a pfidaji sifovou hru 
a hru po kabelu. Kéz by alespofi to. Ale nene- 
chte se zatim odradit a ¢téte dale. 


Po otevreni krabice se na mé vybalil dese- 
tistrankovy manual (respektive broZurka) a jed- 
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Destruction Derby 2 


Pro€é si proboha kazdy mysli, Ze pokracovani stejnojmenné celkem tis- 


pésné hry musi byt UspéSné i za rok 


no CD s hrou. Zjistuji, Ze si mohu vybrat mezi 
instalaci pod DOSem nebo pod oblibenymi (ne- 
kamenujte mné) Win 95. Volim Billovo grafické 
prostfedi a spouStim setup. Zarazi mné, Ze si ne- 
miZete vybrat typ instalace. Ne kaZdy potfebu- 
je instalovat na disk vSechny videa, kdyz by Sly 
pfehravat z CD. 50 Mega v Cudu a ja se rozmys- 
lim, jestli spustim DD2 vy SVGA nebo VGA. 
Hardwarovy akcelerator, ktery jsem si nedavno 
dopral, mné pfemlouva na SVGA. Tak teda jo. 
Uvodni intro neni néjak tichvatné, ale ne- 
hraju pfece kvili intru. MoZna by bylo ale hez¢i 
misto renderovaného intra natocit zabéry ze 
skute¢nych zavodi, Objevuje se Gvodni menu, 
v kterém zjiStuji, Ze nejde sifova hra, na kterou 


jsem se tolik téSil a ktera je u vSech simulatord 


nepsanym standartem. Davam vybér druhu za- 
vodu) ,DESTRUCTION DERBY™* = radéji 
».PRACTICE”, protoze , TOTAL DESTRUCTI- 
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ON“ zni sice dobfe, ale je pekelné téZky. 
Objevuji se s dalSimi devatenacti soupefi v ob- 
rovské kruhove aréné. Pfepinam pohled do ka- 
biny. Ne - coze?! Autofi se z prvniho dilu 
Destruction Derby nepoucili a opét chybi po- 
hled z kabiny s pfistrojovou deskou, ale je tady 
opét néjaky pohled z pfedniho narazniku €i co. 
Pisu si minus. Jedu do centra arény ke vSemu 
déni, kdy2 Celné narazim do protijedouciho au- 
ta. Moje auto se nahle odlepi od zemé a vznese 
se do vySky asi deseti metri. Realisticnost asi 
nebude silnou strankou této hry. DalSi minus. 
Casem zjistite, Ze v aréné je nejlepsi pouZivat 
stejnou strategii, jako v prvnim dilu DD a tou je 
jeZdéni pozadu, protoze maly indikator v pra- 
vém dolnim rohu obrazovky vam ukazuje po- 
$kozeni auta a dosahne-li Cerné barvy, prislusna 
Cast auta je bud nefunkéni nebo vam vesele od- 
padne. Vpfedu je to kupfikladu motor, ktery se 


Crean 


‘aa 
Sav Aunning 


Hromadny test airbagu. 


pri jizdé obéas hodi a proto byste ho méli chra- 
nit jako oko v hlavé. Po néjaké té srazce si vSim- 
nete, Ze dostavate body za zni¢eni protivnika ne- 
bo za jeho otoceni, jeho? hodnoceni zavisi na 
tom, o Kolik stupid soupefe otocite. Kupfrikladu 
o 90 stupfd je za 10 boda, zatimco dokola o 360 
stupid je to uz 50 bodd. V pripadé, Ze vase auto 
zustane v aréné jako posledni, vsechny ziskané 
body se vam zdvojnasobi. 


Kdyz se vam aréna omrzi, miZete si dat 
zavod. Na vybér mate z ,.WRECKING RA- 
CING", které jsou zaméfeny spiSe akC¢né nebo 
»TOCK CAR“, coz jsou zase téméf ,,normal- 
ni* zavody. Pak si jeSté vyberete mezi Sampio- 
natem, tréninkem, jizdou na Cas, nebo jezZdénim 
s kamaradem, které neni s rozdélenou obrazov- 
kou, jak byste Cekali a jak by se sluSelo, ale pou- 
ze se na konci zavodu s kamaradem (kamarad- 
kou) vystfidate. Jesté si vyberete jedno ze tfi aut, 
které se liSi samozfejmé kromé barvy také akce- 
leraci, maximalni rychlosti a oviadatelnosti. 
Trati na kterych si miZete zméfit sily se soupefi 
je docela sluSny vybér, ale nékteré se vam zpfi- 
stupni a2 kdy2 parkrat vyhrajete. 








Tak takhle jako mezi klin mezi dva, z toho nekouka 
nic dobrého. 





Kamera najiZdi na moje auto 
a na semaforu se pravé objevu- 
je zelena. SeSlapuji plyn az 
k podlaze - to bylo jenom tako- 
vé ,,vnofeni do déje“-- ve sku- 
tetnosti drZim klavesu A a zaci- 
nam pfemySlet, pro¢ mam do- 
jem, Ze se SVGA rozliseni od 
»vegy” moc nelisi. Textury jsou 
celkem hrubé a SVGA rozliseni 
se projevi hlavné v aréné, ale ne 
moc v zavodé. Jinak je grafika 
velice podobna prvnimu dilu, 
samozfejmé aZ na par vylepse- 
ni, mezi néZ tfeba patti divaci 
a stromy okolo trati. Zvuky jsou 
dobré, motory fvou a k tomu 
hraje metalova hudba. Auta uZ konetné taky to- 
lik ,.neplavou™ na vozovce a traté jsou o trochu 
variabilnéjsi neZ v ,, Destraksnech jednicce“, ale 
zase je tu jedno ale - jsou kratké. Nakonec zjis- 
tite, Ze je nejlepSi si traté natrénovat vy jizdé na 
éas a pak se teprve vrhnout na zavod. Jedna z vé- 
ci, ktera mi na ovladani vadi je, Ze nemdZu fadit, 
fazeni automatické a tim se ovladani zuZuje 
pouze na A, Z a Sipky do stran. Zajimaveé je to, 
ze kdy2 se vaSe auto pfi jizdé pfevrati, néjaka 
»neznama™ sila ho postavi opét na nohy respek- 
tive na kola a jede dal, jako by se nechumelilo. 
DalSi kapitolou je replay, u kterého mi chybi po- 
hledy z kamer okolo traté, z vrchu atd., protoZe 
jediny moZny pohled z kamery je jenom zezadu 
na vase auto. 





er alalel 


Sectéme vSechny minusy, abych uz to néjak 
pomalu uzavfel. Destruction Derby 2 vypadaji 
na prvni pohled velice lakavé, ale za dva tfi vas 
zatnou nudit a do t¥dne vas zcela urcité omrzi, 
takZe se nenechte zlakat demem na tuto hru, kde 


je asi nejlepSi trat z celé hry A pokud nejste 


zrovna skalni priznivei téchto zavodi, a mate ra- 
di rychla auta a i jejich niceni, zahrajte si radéji 
hru Nascar Racing 2, ktera se v nedavné dobé 
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NAZOR 


KAREL FLORIAN. Pokud vim, tak tenhle 
Zvanec stranky je prvni recenzi naSeho nové- 
ho autora, Cili nebudu takovej suchar, abych 
mu tady psal samy kruty pfipominky. Tohle 
bude jen a jen mij nazor na hru DD2. 

Dle mého je druhy dil z¢asti kontroverzni. 
Pravda, zvétSil se poéet trati, pfibyla i Cleni- 
tost, skoky a dynamika hry, ale abych mohl 
fict, Ze DD2 je Spitka a bomba, na to mi néco 
u téhle hry nesedi. Nevim, co to je, zkratka mi 
tam néco nesedi. Argument jak traverza, fek- 
nete si, ale urcité taky znate ten pocit, kdyz 
vidite super film se super hvézdama, stfih 
stfida stfih atd., ale pfece jen se vam film pfi- 
li$ nelibi. Takovejhle pocit j4 pfesné mam 
u DD2. Super technika, naprosto genidlni 
a podbarvujici hudba skupin Jug a Tuscan, 
grafika plynul4 jak namaSténej elektrickej 
vyboj z nebes, zbésily spad hry, ale... Zkratka 
néco neni ono. ; 

Pfes ten jeden nezanedbatelny zapor (mnou 
smySleny) si myslim, Ze DD2 ma vice kladi 
nez zapori a proto bych se pfiklanél k hodno- 
ceni o néjaké ty dvé desitky lepsi. —Karel 
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Tak toto jsou divaci 


objevila, a Kterou jsme recenzovali v minulém 
Cisle Excaliburu. Pokud jsem vas nepfesvédCil, 
pak mi nenadavejte, aZ si Destruction Derby 2 
koupite. Ja vas varoval... —Twinsen 


Minimum: Pentium/60, 8 MB RAM, 2x CD, 50 MB HDD. 
Doporuéeno: Pentiun/166, 16 MB RAM, 4x CD, SB32. 
Testovdno na: Pentium/i20, 16 MB RAM, 2x CD, SB/6, 
2MB 3D akcel. Firma: Psygnosis / Reflections, leden 1997. 


| Zapijéil: IRC 
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Nas pfitel RAPTOR TM se netvari moc vesele. 


Sichni = pfiznivei minulého  dilu 

Terminator: Future Shock (dale jen TFS) 

jsou uz jisté napjati, 0 co v tomto pokra- 
covani jde, jaké jsou vylepSeni atd. Jde tu opét 
0 to, 0 co $lo v minulém dile. Mate znicit vSe, co 
se hybe. V Terminator: Skynet (dale jen TS) jde 
0 tohle. VSe zaéalo v Silicon Valley. Lidé vyvije- 
li stale lepSi technologie, stale menSi mikropro- 
cesory, stale inteligentnéjsi umélou inteligenci, 
a nakonec stvofili Skynet. Byl to obranny systém 
Zemékoule. Kolem planety byli rozmistény dru- 
zice, které vytvafeli umélé pole. OvSem jak to 
v takovychto hrach byva, néco se po....lo, takZe 
lidstvo ma zase problém. No a vy jste v zaklad- 
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seamed 
‘Terminator: 
Skynet 


Hromada kovu opét vakci. Otazka 
je zda neskonci, jako mnoho ji- 
nych ve Srotu. 





né povstalct proti robotim a je vam dan pfikaz. 
Vsechny zlikvidovat a nakonec i Skyneta TM. 
Mimochodem, firma vyvinuvsi Skynet TM se 
jmenovala CyberDyne. 


Instalaci si miZete zvolit pod DOS i pod 
Windows95 TM. Mate vybér mezi tfemi druhy, 
pri¢emzZ nejvétsi ma néco kolem TOMB. 
Nastavite si zvukovku a spustite hru. Zvolite si 
obtiZnost, nastavite ovladani, jemnost a rozliseni. 
Zde je jedna chyba programu. Pokud ménite roz- 
liseni pti hfe, hra vam Castéji neZ je milé spadne, 
Proto doporucuji ukladat, ukladat a ukladat 
ak tomu vam dopomahej B... Eh, nejsme tady na 
reklamu cizich korporaci, Ze. Instalace je tedy 
v pohodé, tak se vrhneme na grafiku. 


Intro, které zobrazuje jen malou pitku upro- 
stfed velkych boji, ma dokonalou, i kdy2 jen 
VGA grafiku. To nechapu. Cela hra na CD-Cku 
zabira asi jen 330MB, takZe autofi klidné mohli 
zvisit kvalitu animaci a obrazki, nez je nechavat 
ve VGA. Po odkliknuti raznych menu se miZete 
kouknout na briefing (ta kvalita, AAAUUUUU- 
UUU) typicky ,,americkej", podivat se na nepfa- 
telské bojové jednotky vyskytujici se v misi a pak 
hura do Snickers, respektive do hry. Dilouhého 
natitani prostfedi se nelekejte, protoZe to se bude 
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nomen ol 


Firma: Bethesda 











Tahle fotka, mami, je z tabora. 


dit pfi kazdém vstupu do budovy a vychodu z bu- 
dovy. Venku a vSude je grafika dokonala, vzdale- 
né objekty jsou jakoby v mize, jsou dobfe rozani- 
mované a dobfe potexturované. OvSem i prostfe- 
di ma své chyby. Prolinani textur, vybuch pro- 
chazi sténou, omylem vjedete do néjakého poly- 
gonu a seknete se, takZe LOAD GAME a znovu. 
Roboti a T-800 obéas ,,létaji* par metri: nad zemi, 
ale to je spiSe vyjimka, nikdo neni dokonaly. 


Hudba. Super. Hudbu z filmu Terminator 2 
povazuji kromé The Rock a Neverending Story za 
jednu z nejepSich filmovych hudeb, co vznikla. 
Vyskytuje se v intru a v menu. Pfi hfe samotné uz 
hraje néco trochu jiného, ale dokonale to zapada 
do prostfedi. Zvuky jsou na vyborné droyni, 
stfelba z tézkého, stfedniho a jednorucniho kulo- 
metu je dokonala. Zvuky shotgunu, kroky na Ze- 
leznych podlahach, na silnicich, v tunelech pey- 
nosti, zvuky pohybujicich se robotd, letadel a T- 
800 jsou na vysoké trovni. 


Nakonec bych rad sroynal pfedchiidce 7F'S 
a TS. Pro ty, ktefi hrali 7FS a zvaZuji pofizeni TS 
bych chtél fici, Ze TS je TFS v SVGA prostfedi. 
VSechno je jinak stejné. Je to vy podstaté, jako 
kdyby jste si koupili datadisk. 7S umi, Ze vaS TFS 
spusti v SVGA, ale nevim co je to za zlepSeni. 
Ale dost kritizovani. Je tu jedna véc, kvili které 
stoji za to Skyneta mit. A to je hra po siti. Mate na 
vybér ze 4 riznych postav. Jsou to vojak, leh¢i 
divka, promilitantni pfislusnik a terminator bez 
pulky ksichtu. Samozfejmé, miZete se honit ko- 
lem budov a pocitat FRAGYy, ale to jste mohli zi- 
stat u Dooma. Tady mate, jako ve hfe pro jedno- 
ho, k pouZiti jesté vznaSedlo a jeep. Je to napros- 
to dokonaly pocit, kdy2 sv(ojijého kamarad(ku) 
a honite v jeepu a pak jen staci pfidat trochu plyn 
a... Nebo kKamardd(ka) utika a Vy na néj 
z K/H fightera (vznaSedlo nebo snad letadlo) ha- 
zite pipe bomby. 

Hra pro jednoho hrate uZ neni tak dokonala, 
je to jen lepSi doomovka. Nepfatelé maji klasic- 
kou inteligenci, tzn. spatfi Vas a rozbéhnou se 
k Vam hlava nehlava, pali a najednou jsou roze- 
brani. Ale ten pocit, kdy prochazite po prostran- 
stvich, sestfelujete mésic, Koukate nahoru, jest 


| néco neleti, izkostlivé poslouchate, kdy se z re- 
| produktort ozve ono znamé vreeni servomotorkt 


a prochazeni chodbami, to myslim za to stoji. 
—Taurus z Nemédie 


Minimum: 486/80, 8 RAM, 2x CD, | MB VGA, Doporuéeno: 
4x CD,/6 RAM, SB Testovdno na: 
Pentium/133, 32 RAM,2 MB S3 3D akcel., SB32, 8x CD. 


Softworks/Media Technology Limited/ 


Pentium, comp 


Virgin, nor 1997, Poznamka: Pro 8 hrdéii vy stti, 3 must mit 


orig CD, hodné programovych chyb. 


SIMULATOR-FORMULE 
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Power F1 


Vitejte, nenasytni zavodnici. DalSi 
zavody formuli jsou na svété. 


5 as 71 


—— =" 


fa 


nad kaZdy z nas vidél alespoi v televizi 

néjaké ty zavody formuli. A snad kaZdy 

obéas zatouZil v néjaké té formuli se pro- 
jet. Alespof jednou. Jeliko? se to ale ne kazdé- 
mu postésti, (j4 bych fekl nikomu) jsou tu herni 
firmy, které se vam snaZi tuto touhu, alespo 
castecné, vyplnit. V tomto pfipadé je to kon- 
krétné firma, ktera je pro mné naprosto nezna- 
ma a slySim o ni poprvé. Tou firmou je firma 
Eidos Interactive. Nemyslim si, Ze byste nikdo 
nehrali nebo alespoi nevidéli hry /ndycar 
Racing 1,2 a Fl Grand Prix 1,2. Pokud jste hra- 
li z téchto her tu nejnovéjsi tj. FJGP 2, vSimli 
jste si, Ze efjednicky byly tak dokonalé, Ze se da 
uz maloco vylepSovat. A taky Ze jo. Prvni véc, 
kteraé mné napadla pri pohledu na obrazky na 
krabici Power F/ byla ta, Ze na svété je dalsi 
kopie. Kopie, ktera se od originalu liSi jen veli- 
ce malo, Nenecham se ale ovlivnit obrazky a uz 
spoustim Power F/. Intro na mné Zadny dojem 
neudélalo, protoze Zadné neni. Par ukazek ze 
skute¢nych zavodi by autory snad nezabilo 
(pokud by ovSem s Kamerou nestali uprostfed 
vozovky) a vam by dalo chut do zavodéni. Snad 
se pristé dockam. Po uvrzeni do menu 2Zjistite 
par vylepSeni oprouu F/ GP2. Miizete si zvolit 
nékolik obtiZnosti zavodu, vybrat si, jestli bu- 
dete zAvodit proti dvanacti nebo dvaceti ctyfem 
protivnikim. MiZete se podivat do garaze a va- 
Se auto trochu ,,vyS$perkovat" a v neposledni fa- 
dé si miiZete zahrat hru po modemu, sériovém 
kabelu a bomba... ve dvou hracich na jednom 
pocitaci s rozdélenou obrazovkou, 
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ated ers 














Kdyz uz jste menu nabaZeni dostatecné tak 
se miZete kone¢né vrhnout do zavodéni. Hra 
nabizi klasicky Sampionat, trénink, jednoduché 
zavodéni. Klasika. Celkem neobvykleé je to, Ze 


| $i miZete vybrat ze sedmnacti trati. To je fakt 


dost. Za to bude par procent nahoru. Grafika je 


a 
) Sheil ‘- 
















prvni véc, Kiera vas zaujme. Ty co nehrali 
F1GP2 dokonce mozZna i nadchne. Mné za- 
se tak nenadchla. Misty trochu horsi detai- 
ly neZ u F/ GP2. Tak napf. stromy vypada- 
li v F}GP2 mnohem lépe. DalSi véci jsou 
reklamy. At mi nikdo nefika, Ze na zavo- 
dech formuli jedna nejsou kolem traté re- 
klamy. Reklamy najdete na nékterych tra- 
tich malokdy a tak se stava 
hromada trati hrozné stereo- 
typni a po chvili vyslovené 
nudna. Dal§i minus grafice je 
hrozné zkresleni, kdyZ mijite 
formuli, vypada hrozné dlou- 
ha, jak z néjaké osma- 
dvacetimilimetrové kKamery. 
Technické naroky jsou dost 
podobné F/G2 - na SVGA se 
bez P/120 moc nehnete. Na 
P/133 by vSe mohlo bézZet 
OK. HorSi je to ve hfe dvou 
hraca, které nepomiZe ani 
tak sniZeni detail, jako spis 
P/166 a vySsi. Vzhledem 
k primérmé grafice je to 
dost silny kafe*. Ale neZije- 
me jen grafikou a hudbou 
(ktera ve hfe pro jistotu vibec neni, ale u for- 
muli se to jeSté snese). 





Hratelnost: nevim jestli se ma cenu o ni ro- 
zepisovat, protoze kdyZ mate radi formule, tak 
vas budou bavit i Power FJ, pokud formule ne- 
hrajete tak si pékné vymejslite, protoze byste tu- 
hle recenzi neéetli. 

TakZe to pro vas, hrace formuli hezky shrnu. 
Power FI neni vibec nic nového, nabizi pouze 
oO par trati vice nez F/ GP2, ale na ukor horsi gra- 
fiky. Jedina zfetelna vyhoda je, Ze si miZete po- 
Fadné ,,zapafit” ve dvou na jednom potitaci. 
Pokud se rozhodujete mezi F/GP2 a Power FI, 
berte F/GP2 jsou fakt lepsi—TWINSEN 


Minimum: 486DX4//00, 8 MB RAM, 2x CD, 20 MB HD 
Doporuéeno: Pentium/!66, 16 MB RAM, 4x CD, 90 MB HD 
i6 MB RAM, 2x CD, 2MB 
1997. Zapijéil: IRC. 


Testovdno na; Pentivm/!20, 
3D akcel. Firma: EIDOS Interactive, 
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AKCNI - SCI-FI 








UZ letiii. 


eznam nikoho, kdo by nemé! rad sitoveé 

hry. Ty hry, kde si miZete zméfit svoji 

bystrost nebo dokonce inteligenci se 
sv¥mi kamarady a ukdzat jim, ,,kdo je tady pa- 
nem”. Multiplayer hry se téSi velké oblibé, at uz 
je hrajete po Internetu, siti, modemu, nebo po o- 
bycejném sériovém kabelu. KaZdy chce totiz u- 
kazat, Ze pravé v ném dfime ten ,,skryty génius* 
a, Ze jediné on je ten nejlepsi, ten vyvoleny. 
Problém hrani po Internetu nebo po modemu je 
v ten, Ze ne kaZdy chce platit horentni sumy 
Telecomu a ne kaZdého nadchne, kdy2 hra v pi- 
li vypadne, coz se stava obzvlasté na nasich tele- 
fonnich linkach. U sité a u sériového kabelu je 
zase problém, v tom mit pohromadé alespof dva 
pocitate. Tohle si zfejmé uvédomila firma SC/ 
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XS 


Radi byste si zahrali po siti? Mate 
snad néjakou? 


a vydala na naSe trhy naprosto neocekavané, jak 
by fekl basnik ,,z Cistého nebe™, hru XS. XS je si- 
mulace sitové hry a dalSi z klona DOOMa re- 
spektive Wolfensteina 3D. Zajimavé je ovSem to, 
ze XS neni zdaleka pouhy klon, ale Ze je to dob 
fe zpracovand simulace sitové hry, kde zvitézi 
ten lepSi (tj. pocitac), Déj hry nas zavadi tradi¢- 
né do budoucnosti, kde... ne zbytek si musite do- 
myslet. Prosté a jednoduse. Vasim cilem je zvité- 
zit nad vSemi Sedesati pocitatem ovladanymi 
protivniky ve dvaceti bojovych arénach, ktere 
jsou naprosto genialné promySlené. Ale ted se 
vrhneme na zacatek vSeho, a ten zacina rozbale 
ni krabice, ktera nese trochu tajuplny nazev XS. 


Krabice obsahuje jako v7dy manual, cédé¢- 
ko a registra¢ni kartu. Na tom se v budoucnosti 
asi maloco zméni. Mo2na by vas ale zajimalo, Ze 
cely manual je v CeStiné, coz potési zejména ty, 
ktefi anglictiné jeSté zcela nepropadli, respektive 
z ni propadli. Manual ma asi dvacet stran, coz je 
na ak¢ni hru aZ az. V manudlu mate samozfejmé 
popis vSech zbrani a ovladani hry a abych neza- 
pomnél, jsou zde hardwarové naroky, které jsou 
velice prehnané, Opravdu nevim, co si myslet 
o hfe, ktera béha jen ve VGA reZimu (320x200 
ve 256 barvach), ve kterém se na jakékoliv Ctyfi- 
osmSestce trha aZ hanba. V manualu je sice na- 
psano, Ze XS potfebuje Pentium, ale nevéite to- 
mu. Nevim, jak chtéji autof obhajit jejich ,,po- 
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Nepfipomina vam to onu povéstnou virtualni realitu? 


chybny” engine, protoze, svéte div se - ani 
Pentium 75 to na VGA plynule nezvlada. Pche. 
Sice si muZete vypnout textury, pak to rozchodi- 
te snad na vSem, ale vypada to asi milionkrat haf 
nezZ Wolfenstein. Tak jsme si trochu zanadavali na 
hardwarové naroky a ted teda odhodime manual 
a hurd na instalaci, protoze JE 0 co stat. 

Pokud byste si hru kupovali jen kvali insta- 
laci, pak by bylo XS nejprodavanéjsi hrou vSech 
dob spole¢né s Red Alertem. Instalace je grafic 
ky ztvarnéna fakt moc dobfe. Obere vas asi 0 30 
nebo 120 MB na disku, pficem? téch tficet staci 
i s double speed CD-ROM. Po instalaci nasle 
duje - ano tamhle ten pan v prvni fadé to uhodl - 
HRA. 


Z intra se celkem nic nedozvite, (z téhle re- 
cenze asi taky ne - uvidime) ale koukat se na néj 
da. Po intru jste vr2eni do menu. Nastavit si tady 
miZete hlavné obtiZnost hry, pficem? EASY je 
nejjednodussi (kdo by to byl fekl?) a mate pii ni 
zapnutou mapu, na které vidite vSechny protiv- 
niky, prosté nuda. Zajimavéjsi je MEDIUM 
a HARD, které se liSi uZ jen Sikovnosti protivni- 
ka. Ale ted rychle, soupefi uZ jsou celi nedocka- 
vi. Jen co si vyberete, jestli chcete hrat kampah, 
nebo jednotlivé bitvy. Pak uz jen zbyva v¥zbroj. 
V manualu sice pisou, Ze kazdy protivnik ma ji- 
nou taktiku a Ze na kaZdého plati néco jineho, ale 
mé se osvédcil nejvice Omni Assault Cannon, 
ktery pali tak rychle, Ze nestacite nabijet, (ba ne 
vy vibec nenabijite a na zatatku mate asi 600 
naboji, které ani nestihnete vsechny vystfilet) 
a do druhé ruky (tlapy, paze, klepeta, jak je libo) 
Granade Launcher, odehravaji-li se mise v inter- 
iérech. Pokud se odehravaji venku, kde je hodné 
prostoru, pak je lepSi do druhé ruky Zaméfovany 
raketomet, na jeho? jméno si nemizZu za Zivého 
boha vzpomenout. DalSi ze zbrani, které s sebou 
miiZete nosit jsou granaty, miny, radiaCni bomby, 
plynové bomby. JeSté se vam mohou hodit svét- 
lice a Ctyfi kamery, které mdZete kdekoliv odho- 
dita pak se do jejich pohledd pfepinat. Pfed vstu- 
pem do arény se mbZete podivat na statistiku 





Vy neznate Odina? 


vSech Sedesati bojoynika, ktera je vam v boji si- 
ce na houby, (lysohlavky miam mfiam) ale vy- 
pada dobfe, tak prot si ji za svoje téZce vydfené 
penize nepfecist. Ale to se jiZ kamera prepina do 
mého pohledu a ja vstupuji do arény. 


V jedné ruce drZim rota¢éni kulomet a v dru- 
hé raketomet. Po kapsach jeSté par min. Prosté 
tézka pohoda. Aréna vypada jako podzemni ga- 
raze, a jesté ke vSemu prsi (to nebudou podzem 
ni garaZe, i kdyZ tak vypadaji). Prvni protivnik 
na dohled. Zaméfuju ho raketometem a stfilim. 
Zasah a... nic (Poznamka pro hrace DOOMovek, 
ve kterych jste zvykli, Ze jedna rana dvouhlav- 
hovym kamaradem, nedej boze raketometem 
staci. V XS musite do protivnika stfilet nejsil- 
néjsi zbrani asi 30 sekund. ZaleZi na vas, jestli 
vam to vyhovuje. Rozhodné je to originalni). 
Dobie, jasny, dyt to v manudlu bylo”. Zaméruji 
dalSi raketu. Stfilim ale pozdé, to jiZ nepfitel mi- 
zi za nejblizSim rohem a zatim do mné pali né- 
kdo jiny. BéZim za nim, haZu granaty a stfilim 
z Assault Cannonu. UZ uz to vypada, ale nepfi- 
tel mizi ve vytahu. Cekam na vytah az zase sje- 
de doli a nastupuju do néj. ,,To sou blby fory”, 
on mi dal do v¥tahu minu. ,,Ta inteligence neni 


Soupef asi umi s mecem, no uvidime. 





zase tak Spatna“ Ale Cert vem minu. Zrovna vi- 
dim pékné zasklené okno. BéZim k nému, roz- 
stfeluji ho Assault Cannonem a proskakuji ven, 
Do desté. Ten dést je fakt super. To jsem v Zad- 
ny DOOMovce nevidél. Do toho se jesté z dalky 
ozyva hriméni a obtas se na obloze objevi 
i blesk. Takhle si vykracuju, nadSeny z deSté, 
kdyZ si najednou pfed sebou vSimnu dvou boju- 
jicich robotd. V klidku st pockam, aZ dobojuji 
a pfekvapenému vyherci sbiram pfed nosem 
granaty a Stity od nepfitele. On to vSak nenecha 
jen tak a sleduje mné, kdy2 se snazim utéct. 


| Problém je ten. Ze mné nejen sleduje, ale, Ze to 


do mné ,,Kosi™. Shields on twenty procent”, in- 
formuje suse Zensky hlas. Vzpominam si, Ze 
v manualu bylo napsano, Ze si miZu ziskavat sti- 
ty ze znicenych robitki. Tamhle zrovna jeden 
leti. Jedna rana raketometu to jisti a ja uZ sbiram 
nové Stity. Stity zvySuji sebevédomi a ja se ota- 
cim a tfemi ranami raketometem zabijim jiZ ,,na 
€atého™“ soupefe. Arena complete - hlasaé napis 
v dolni Casti obrazovky. Nakonec (nebret 
Pepicku, vSechno jednou konci) bych se rad 
zminil o technické strance hry: 


Grafika je velice napadita a zjistite, Ze vam 
ta VGA vibec nevadi. Jediné, co je v SVGA 
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Jen abych venku nenastydi. 


jsou menu, ktera se autorim po grafické strance 
opravdu povedla. Dalsi z véci jsou zvuky, které 
znéji ,,dost dobfe“. VétSina akci je namluvena 
celkem mil¥m Zenskym hlasem a zvuky stfelby 
se u jednotlivych zbrani opravdu lisi. Hudba je 
Vv audio stopé primo na CD a neni vabec Spatna. 
Jina by se k XS asi téZko hodila lépe. Vyhody to- 
ho, Ze mate hudbu primo na CD jsou hnedle dvé. 





Ja to nebyl. Pomoooc! 


MiZete si hudbu poustét na svém CD pfehrava- 
ci a nemusite zavidét kKamaradim jejich SB64 
AWE (ja ho Casovi nezavidim, mné se prosté 
jen libi), protoZe u vas to hraje, narozdil od mi- 
di hudby, nachlup stejné. Co se tyce rozsahlosti 
hry, tak ma alespoh podle manualu 20 drovni, 
coz by se dalo autordm celkem véfit. Pokud je 
chcete dohrat vSechny, tak stravite na stfedni ob- 
liznost u XS mozZna i néco pfes tyden, kdyZ nej- 
ste naruZivi hraci, ktefi radsi ani nespi, dokud to 
nedohrajou. Ja jsem skon¢il v 15 Grovni a celou 
dobu mné XS bavilo svoji vyvaZenou obtiZnosti, 
napaditosti misi a hlavné skvélou zabavou. 
TakZe mi nezbyva nic jiného, nez vam ho dopo- 
rucit. A pokud vas pfestane bavit hra v jednom, 
miiZete se zahrat XS po siti proti ,,zivym" sou- 
pefim, A to vSe vam nabizi jedna hra, ktera za- 
bavi nejen DOOMa‘#e. —Twinsen 

486, 8 MB RAM, 2x CD, 20 MB HD. 
16 MB RAM, 4x CD, SBI6 
Testovdno na: Pentium/120, 16 MB RAM, 2x CD, SB16, 2 
MB 3D akcel. Firma: SCI, leden 1997. Zapujéil: JRC. 


Minimum: 


Doporuéeno; Pentsium/!00 


ADVENTURE - SCI-FI - FANTASY 
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Phantasmagoria : A Puzzle of Flesh 


Tomu, kdo vidél prvni dil, pouze probleskne hlavou: ,,Pane, BoZe, uz je to tady zase“ 


hd an | 


- ee 
ar et 


4 
— Fi ad .. 


Az v sadomaso klubu poznate pravou tvaf vasi ko- | 
legyné Therese. 


VaSe apartma, jedno z mala mist, kde je pomérné 
klid. 


o vSechno mize byt Phantasmagoria? 

Existuji tfi odpovédi (pokud znate néja- 

kou jinou, napiste nam ji prosim na adre- 
su redakce). 

Phantasmagoria je : 

a) soubor kouzelnych 
obrazi vyvolanych pomoci 
optickych pfistroji instalo- 
vanych v Londyné roku 
1802. 

b) lidovy nazev pro ja- 
kousi splacanou nesmyslar 
nu (zde bysme ale mohli po- 
kracovat v polemice nad slovem nesmyslarna). 

c) zatim asi nejbrutalnéjsi série potcitaco- 
vych her, jejichZ tvirci si nekladou Z4dné meze. 


hlodavec neZivy. 


Strasné rad bych se rozepsal o onéch optic- 
kych pfistrojich, ale néco mi napovida, Ze bych 
se mél zaméfit spise na tfeti poloZku, a to kon- 
krétné na druhy dil Phantasmagorie honosici se 
podtitulem A Puzzle of Flesh (v ptekladu tedy 
Sklddacka z masa). 

»Ho, ho. Skladacka z masa. Zase reklamni 
trik, jak nachytat co nejvice nezletilych hraéd na 
krvavy, do 18 let nepfistupny Spek“, fekne si 
osoba neznala prvniho dilu. OvSem kaZdy, kdo 


Déti, Cim se Zivy bézZny hlodavec? Ne, 
Pepiéku. Lidskym srdcem se bezny 


Zavérecné rozhodnuti mezi 

lidskou rasou a Tresholdem 

Phantasmagorii spatril 
a zrovna ted se pfrihlouple 
netlemi v psychiatrické lé- 
cebné, si jen prohrabne zbylé proSedivélé vlasy 
a pod vousy si pronese néco ve smyslu 


jako:“Pane BozZe, uz je to tady zase.“ Strach je to 


vskutku opravnény, protoze jestli vam po prv- 
nim dile néjaké vlasy na hlavé opravdu zbyly, 
tak vam je druhy dil bud bezpetné odstrani a ne- 
bo je také mozné, Ze vam zdéSenim narostou no- 
vé. 


Phantasmagoria - film. 

Uff, kterej sadista to napsal. Jen co jsem u- 
snul, uz jsem prozival jednu nocni miru za dru- 
hou a navic mé manzelka pofdd budila, Ze Fvu ze 
spant a pofdd mlatim okolo sebe rukama. Urcité 


to byla zase Roberta Williams. To bych od ni po 
téch roztomilouckejch King's Questech neéekal.“ 

»Kdepak rejzo, Lorelei Shannon, néjaka no- 
va scéndristka, ale v hlavé to urcité taky nema 
v porddku.“ 

»fimm. Je to sice dobry, ale bude to strasné 
pracny a ndkladny. Vem si jen néktery rekvizity - 
jednu kompletni sadu Feznickyho nacini, Sirokou 
Skdlu bic, kozenejch oblecki a dalsich srandi- 
cek pro ten sadomaso klub a pak jesté tak dvé tu- 
ny kecupu.“ 

»Malinovka je levnéjsi." 

»No jo, ma§ pravdu. Stejné to bude zajima 
vy, jak to budem tocit. Treba tu chvéjict se hrou- 
du masa, kterd zbyde z doktorky." 

» lo se zvlddne. Horsi budou ty drobny halu- 
cinace. Kaidad trvd tak pét vterin, ale je jich tam 
snad sto.“ 





Nepoznaé teleport dube? 





Co bys nechtél, tad) 
nejsi u Disneye" 


Pripravte se na film. 
Na hromadu filmovych sekvenci, které se nevy- 
hybaji vabec nicemu. Halucinace, nasili, vrazdy, 
erotika, emoce, prosté vSechno, co musi dobry 
horor mit. To a mnoho dalsiho najdete pravé ve 
Phantasmagorii Il. 

Ovsem jak staré pfislovi pravi, vseho moc 
Skodi. Nevim, jak u méné odolnych jedinci, ale 
otrlejsi hra¢ bude tak dlouho se zaujetim pozoro- 
vat uvodni praminky krve, dokud se nestane i- 
munni (moj pfipad, zhruba po tfetiné hry) a pak 
si zatne Vv krvavém mofi tfeba surfovat, aniZ by 
hnul brvou. V tuto chvili vas miZou vyvést z mi- 
ry pouze umrti vaSich pfatel, ktera jsou provede- 
na tak chutnymi zpisoby, Ze bych je nepfal ani 








Nez se rozhodnete pro jakékoliv SM 
flirtovani, pomysiete na to, Ze to ma- 
Ze mit i dlouhodobé nasledky. 


SYNNERGIST. MoZna si feknete, Ze jsem 
se zblaznil, kdyZ chci srovnavat Phan- 
pees fasmagorii se Synner- 
His gistem. OvSem tyto hry 
jsou si neskuteéné po- 
dobné. VraZdy, krev, ha- 
lucinace, pobyt v_ psychiatrické létebné 
a dalSi podivnosti véetné atmosféry strachu 
a nejistoty, to vSechno najdete v obou titu- 
lech. KdyZ jsem psal recenzi na Synnergist, 
zminil jsem se, Ze kdyby mél alespof trochu 
obstojné technické zpracovani, byl by silné 
nadprimérmy. Ve snu mé nenapadlo, Ze par 
mésici na to budu testovat presné takovou 
hru, jakou jsem mél tehdy namysli, a to 
v provedeni po grafické a zvukové strance 
naprosto totalnim. 


svoji kantorce na matiku nebo pozdrav od 
Telecomu za minuly mésic. VétSina dopliko- 
vych halucinaci vam v tomto stadiu pfijde jiz 
zcela standardni a jaksi normalni (znate to, na- 
jednou mate v ruce rozmackanou o¢ni bulvu ne- 
bo néco podobného, prosté nuda). 

Samozfejmé, Ze té27ko udélate dobrou hru 
pouze z nesouvislych polosilenych 
a wuchylnych Zprvu_ tak 
Phantasmagoria vypada, kdy7 jes 
1é netuSite, o co se jedna a pfi se- 
bemensim pohybu pravé néjakou 
takovou scénu shlédnete. Brzy ale 
zjistite, Ze je vSechno v naprostém 
poradku a Ze veSkeré halucinace 
a ostatni vidiny maji svij odivod- 
nény pivod. Jako pramen vSech 
podivnosti se ukaze zahadné timrti vaSeho otce, 
piisné tajny vyzkum ve firmé, kde jste zamést- 
nany a vzpominky na psychiatrickou lé¢ebnu 
a na matku, ktera s vami v mladi ve svych vol- 
nych chvilich hrala rozkosné spolecenské hry ja- 
ko napfiklad na elektrické kfeslo, velky ostry 
niZ ci stfihani viasti’ zahradnickymi nd?kami. 
Zahada za zahadou, e-mail z pekla, sadomaso 
chisticka pfitelkyné a stale silici Silenstvi. 


scén. 


Phantasmagoria - hra 

» Vidél jsi uz néktery hotovy filmovy Soty?“ 

» Nékolik, pékny. Mam ale strach, aby se ne- 
zapomnélo taky na faktor hry. Vis, aby hrdé stra- 
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Jen co se staéite se svymi pfateli pofadné sezna- 
mit, uZ je zaénete ztracet. 


vil vic €asu pFemySlenim, nez vymétiovdnim cé- 
décek, “ 

» Neboj. Jsou tam prece predmeéty. Sbirds je, 
pouzivas je, Kombinujes je. Nebo aspon tak si to 
mél naprogramovat.“ 

»Ale jo, to tam je. Nemusime se bat naféeni, 
Ze se jednd o dalsi interaktivni film bez interak- 
ce. Jenze hra té pofdd vede za rucicku, chybi tu 
naprosta volnost. V nékolika pasazich nemas vi- 
bec Zddnou volbu, mizes kliknout vidycky jen na 


jeden objekt.“ 


. NepFehdnéj, zas tak hrozny to neni. Treba 
komunikace s pocitacem, e-maily, logovani se 
p¥es cizt lidi. Je to zdbayny i kdyz pFi tom musts 
pFemejSlet. 

» Hmm, snad mas pravdu.” 


Je pravda, Ze u Phantasmagorie II se na sa- 
motnou hru nastésti nezapomnélo. Sice je to spi- 
Se interaktivni film s prvky adventure neZ ad 
venture s prvky interaktivniho filmu, ale vysle- 
dek neni viibec Spatny. Je to asi jedina stranka 
hry, kde by se dalo néco vyrazné vylepSovat, 
ovSem na druhou stranu, nic neni dokonalé (kro 
mé Simpsond a Cerné zmije, pochopitelné). 
Podstatné je, Ze pri hfe musite pouZivat i mozek 
ane jenom trapné sledovat jednu animaci za dru- 
hou, jako v mnoha jinych hrach. Phantas- 
magorie - A Puzzle of Flesh se tak spolecné 
§ Gabrielem Knightem II fadi do Cela nepocetné 
skupinky interaktivnich filma, u Kterych miZe- 
me toto oznaceni vyslovit bez ironického ténu. 
A pokud vezmeme v tvahu, Ze Phantasmagorie 
zaroven spada do kategorie hororovych her ne}- 
tvrdSiho razeni, kde je snad jeSté méné zastupcd, 
neni tézké usoudit, Ze se jedna o néco vyjimec- 
ného. Nebéhal-li vam jiz dlouho mraz po zadech, 
pfipadné nemate-li dobrou inspiraci pro temné 
sny, pak vam Phantasmagoria velmi dobfe po 
slouzi. —Marek 


MB RAM CD, SB. 
Doporuéena: Pentium , 16 MB RAM, 4x CD. Testovane na: 
Pentium, 32 MB RAM, 3x CD, SB 32, Firma: Sierra On 
Line, unor 1997. Zapujéil: JRC 


Minimum: 486, /2 Win9S, 3x 
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Diablo 


Diablo je kone¢né na svété. Je 
vSak opravdu tak skvélé, jak nam 
uz vic nez rok tvrdi Blizzardi? 











Vchod do nejrozsahlejsiho iiemin ktery jsem 
v Zivoté vidél. Taky se vam stane osudnym. Ma vic 
nez jedenact leveld. 





Mapu vidite ze stejného pohledu jako svého hrdi- 
nu. Bez ni se nehnete. 


HANY UCLIeNs Pea eee ee a) 


ALT IN SEARCH @F THE THREE BR@THERS 
et el te es ea Sd tee eg | 
UL) ee Se ee cl ee aS, ee ee ae 


THROUGHOUT THE VAST CITIES OF THE EAST, 


THE ANGELS ALLIED THEMSELVES WITH A 


Siete Nees ee eee ti tema 


To je ono » xtornnéié okno, ve kterém se nomele po- 
souva text smérem nahoru. 


irumilovné kralovstvi Khandaras bylo 

jednoho dne napadeno vojenskymi 

jednotkami Temna. Terorizovani civi- 
listé, plenéné vesnice a zni¢ena uroda. Kdo jiny 
nez vy se tedy mize vydat do doupéte Temna, 
aby znicil samotného Diabla - vladce nepfatel 
a osvobodit zajatého krale? 


Pred nékolika lety mezi nas Blizzard, tvir- 
ce slavného a genialniho Warcraftu Il, vyhodil 
zpravu o tom, Ze chysta RPG s revolucénim zpra- 
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Tenhle teleport je vyvolany kouzlem Town Portal. 
Opravdu se vam hodi. Mazete si sem chodit naku- 
povat lécivé lektvary, kdyz mate malo Zivotu. 





Souboj se ziym obrem Kolodéjem. Bude to fu Ska, 
ale ja to zmaknu. 


covanim. Nikdo vSak nevédél, v Cem by mohlo 
byt Diablo lepSi nez vSechny ostatni RPG a ad- 
ventury. Postupem Casu jsme se dozvidali vic 
a vic. Super genialni grafika, skvéla hratelnost, 
Spickova hudba, neodolatelné zvuky, nadherné 
hi-tech animace a hlaésky podobného typu. 
Jednoho dne, myslim, Ze to bylo nékde na ECTS, 
Blizzardi opravdu konecné pfedvedli beta verzi 
hry. Rozpoutaly se divoké debaty o tom, jestli 
bude nebo nebude mit Diablo uspéch. Ted se te- 
dy podivejme, jak to vSechno dopadlo a kdo mél 
nakonec pravdu. 


Grafické zpracovani, Normalné bych asi 
nezacinal grafickym zpracovanim, ale v tomto 
pripadé udélam vyjimku. Je toti? Uplné skvélé. 
Autorim se zde podafilo pomoci grafiky dosah- 
nout skvélé atmosféry. VSechno kolem vas je 
temné a ve vasi blizkosti zase osvétlené, podle 
toho, jak je od vas urcity pfedmét vzdaleny. To 
jsou, ale jenom svételné efekty, které jsou v po- 
sledni dobé standardem. Ale kdy2 se podivate na 
obrazky, které tady nékde kolem létaji, zjistite, 
Ze vSechny postavy jsou, jak uz je to u Blizzardi 
zvykem, do detail vykreslené, Hlavni hrdina 
Vv ruce opravdu tfima zbraf, kterou jste mu dali 
v inventorafi a stejné tak s ni i macha. To zna- 
mena, Ze jestli je tam néco kolem padesati (pou- 
ze odhaduju) zbrani, pak si na téhle hfe chlapci 
a dévéata z Blizzardu dali opravdu hodné zale- 
zet. Vy to na obrazcich nevidite, ale vSechny po- 
stavy jsou uplné nadherné rozanimovane. 
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Takovy shluk priser je ona veliky probiém. Ale 
urcité se z toho dostanu. 


Nemrt\i se kolébaji ze strany na stranu a tlusti 
obfi ..Kolodéjové™ (tak jim fikam ja) se zase ne- 
pohybuji nijak rychle. Napfiklad takové kostry 
jsou docela svizné, OvSem nejlépe je na tom vas 
hrdina, ktery dokaZe zdrhnout v podstaté komu- 
koliv. To uZ se ale zase dostavame od véci. 
SVGA grafika je prosté dplné genialni a skvéle 
dotahuje celkovou atmosféru a tim i hratelnost 
celé hry. 


Hudba a zvuky: TakZe nejdfiv ta hudba. Ta 


je, stejné jako grafika, uplné dokonala. Ve mésté 


hraje hudba, kterou byste tam ¢ekali. Ne moc ve- 
seld, ne smutna. Tim, Ze v ni ma velkou roli ky 
tara se stava muzika u Diabla trochu atypicka 
oproti jinym hram, ale opravdu se sem hodi. Upl- 
né jinou hudbu zaslechnete, prejdete-li do podze- 
mi. Zde, oproti hudbé z mésta, maji hlavni slovo 
bubny a basy, které jsou u temné a pochmumeé 
muziky neodmyslitelné. OvSem ted si asi pfed 
stavujete néjaké bezduché, bezhlavé a nechutné 
mlaceni do bubni. Tak tuto mySlenku okam7Zité 
zavenite, zadupejte a splachnéte. Zkuste si pred- 
stavit hudbu, kde prvni chvili hraji bubny, které 
jsou po chvilce stfidany tajemnymi zvuky. No 
zvuky. Zni to jako kdyZ jste ve Warcraftovi dvoj- 








ce kliknuli na kostel (prosté takové to masové 
Septani pri modlitbé). Tak a ted si pfedstavte, jak 
se tyhle dvé véci navzajem pomaloucku stfidaji. 
UZasna predstava a jesté lepsi realita. Po téhle 
Strance se hudebnici od Blizzardi opravdu vytah- 
li. KdyZ si k tomu jeSté pfimyslite Sestnacti bito- 
vé stereo u Sound Blastera AWE-32, pak si, po 
léto strance, opravdu neni na co stéZovat. Jesté ke 
zvukim. Jak uZ to posledni dobou byva zvykem, 
vsechny rozhovory jsou tu namluvené. A to o- 
pravdovymi profesionaly. V nékterych hrach to 
totiz autofi vyfesi tak, Ze seZenou Ctyfi nebo pét 
lidi a kaZdy z nich mluvi tfeba za tf postavy. To 
se u Diabla naStésti nestalo. Tady ySak nejsou pl- 
né namluvené jenom postavy. Teda, abyste tomu 
dobre rozuméli - kdy2Z si cheete pfecist néjakou 
knihu, pojede vam text po ztemnélém okné na 
obrazovce smérem nahoru a soucasné i Cten. Ted 
se, ale podivejme i na ,.normalni zvuky™. Zkratka 
ohefi je slySet opravdu jako ohefi a ne jako néja- 
ké trapné Suméni radia. VaSi nepfatelé, stejné ja- 
ko vy, Fvou kdy2 jsou zasazeni a vydavaji hrizné 
skfeky, kdyZ jim mecem trochu poSimrate levou 
komoru srdce zevnit?. To je ale vSem urCité jasné 
a ja se o tom snad ani nemusim zmifovat. 


V roce 1994 nebo 1995, ci kdy bylo Diablo 
vlastné ohlaSeno jsme myslel, Ze to bude Cisté 


s 






Tak takhle jednou bude vypadat i vaSe postava, 
ale musite se hooododné moc snaiZit. 


RPG. Postupem Casu jsem se vSak z raznych 
zdroji, at uz davéryhodnych nebo ne, dozvédél, 
ze bude také kombinované s adventurou. Cim 
vic bylo Diablo odkladano, tim vic jsem se na 
Diabla téSil. V podstaté kvali tomu, Ze Blizzardi 
bombardovali internet zaplavami novych obraz- 
ku, novinek a napadd ze hry. Ale jak to nakonec 
vSechno dopadlo? Kdyz jsem pfisel z redakce 
§ originalnim Diablem v podpazi a stréil jedno 


jediné cédéctko do mého stroje, nastalo velké 


prekvapeni. Diablo béha ve Windows 95 only. 
Ma reakce se dala pfedpokladat. Doufal jsem, Ze 
Diablo nedopadio tak, jako jiné hry a bude se 
dat hrat i na obyéejnéjsim Pentiu. Mé obavy se 
ukazaly liché a ja jsem se, pln o¢ekavani, pustil 
do hrani. Nejdiiv jsem hru jen tak ofukaval. Pak 


jsem se v jednu hodinu vy noci probral, abych vy- 
jedl lednici a jal jsem se pokracovat v pafbé. UZ 


uplynuly ¢tyfi dny od doby, co jsem si Diabla 
dones] domi a ja ted smolim tadytu recenzi na 
dvé stranky. Podle mé je Diablo opravdu skvéla 
hra. Neni to, ale obyéejné RPG, jak by se moh- 


Ted jsem zrovna ve mésté, Kromé toho dungeonu, 
ktery tady taky nékde lita, je tohle misto nejfre- 
kventovanéjSi z celé hry. 
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Sem se dostanete, jenom kdyz se budete opravdu 
snazit. Jestli nemate postavu aspon na dvanacté 
urovni, rovnou to zabalte. 





lo na prvni pohled zdat. Ja bych spi§ fekl arkada 
s prvky RPG a adventury nebo RPG s prvky ar- 
kady, kKombinované s adventurou. To uz je na 
vas. Ted se asi ptate, proc ta arkada. Souboje ne- 
odehravaji na Kola, ale real-timové. To vSak by- 
lo u Daggerfallu taky a bylo to RPG. Tady vSak 
arkadu poznate podle toho, Ze na vas v podstaté 
nikdy neutoci jediny bojovnik, ale vétSinou tak 
deset a nékdy i vic. Vyskytuje se tu i misto, kte- 
ré se jmenuje Chamber of Bones, kde v podsta- 
te nepfatelé neubyvaji. Je zde skryta snad ves 
kera smrt svéta. Tak podle toho tedy ta arkada. 
Ted se zase ptate, jestli tam zbylo i néjaké to 
misto pro RPG. Kdy2 zacinate, mate na vybér ze 
tfi postav. Kouzelnika, bojovnika a rogue (to je 
asi néco mezi vale¢nikem a magem). Ja jsem 
hral za bojovnika. ZkouSel jsem to i za wizarde- 
ra, ale na hola sila je holt hola sila. Podle mé je 
to za valecnika mnohem zabaynéjsi, ale to je jen 
a jen véci nazoru. Manual ma asi deset stranek, 
kde se dozvite, Ze sily Svétla a Temna vedou 
Vétnou valku jiZ od stvofeni svéta. Vy jste jeden 
z vyvolenych, ktefi maji Temno porazit. Toho 
dosahnete tak, Ze zabijete Diabla a osvobodite 
vaSeho krale. 


Zaver: Diablo je skvéla hra s dobrym pfi- 
béhem a déjem a skvélym grafickym zpracova- 
nim. Urcité ji doporucuji kaZdému, kdo ma rad 
akci a RPG. —Lobin XXV, 

Hru zapdjcila firma JRC !!! 


Minimum: 8 RAM, 2x CD, zvuk, 
SVGA,Win9S. Doporuéene: Pentium/100, 16 RAM, 6x CD. 
AWE-32. Testovano na: Pentium/!00,16 RAM, && CD, AWE- 


32, | MB SVGA, Firma: Blizzard, leden 3997 


Pentinm/60, karta 
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Leisure Suit Larry 
Love for Sail! 


I’m Larry. Heh. Larry Laffer. 





Larry zkouSi vlastnoruéné opraveny zachod. 


ostalgie. Kdy2 si vzpomenu, jak jsem 

pred Sesti Ci sedmi lety na stafické 286ce 

hral prvni dil Larryho s EGA grafikou, 
prepadne mné vina nostalgic. Na tu dobu per- 
fekini grafika, skvéla hratelnost, bezvadny hu- 
mor Al Lowa, to vSechno jsme désné Zrali. Po 
spousté let firma Sierra vydava uz sedmy dil ne- 
konetné sagy pfibéhd suknickafe Larryho 
Laffera. Nyni uZ samozfejmé plné namluveny 
a v tradi¢nim SVGA kabaté. 


Pribéh, Znamy proutnik Larry Laffer si uZi- 
va v hotelovém pokoji s bezvadnou kotkou. 
Z pokoje se ozyva chvili rozverny smich a chvili 
vzdechy rozdovadéné dvojice, uZivajici si Zivot 
plnymi dousky. Laskyplné feci o nejkrasnéjsi no- 
ci v celém Larryho Zivoté nejsou nicim neobvy 
klym. 

Rano Larry procitne v posteli hotelového po- 
koje s krasnou sle¢nou vedle sebe. Jindy by to 
bylo nadherné probuzeni, ale dnes to neskoncilo 
tak, jak si Larry pfedstavoval. KdyZ chtél vstat 
a obléci se tu zjistil, Ze ma ruce pfipoutané k po- 
steli. OkamZité si-uvédomil, Ze se mu to vlastné 
nelibi a za¢al sebou Skubat. Jeho noéni spolecni- 
ce Si zapalila cigaretu a evidentné se dobfe bavi- 
la Larryho utrpenim. Po chvili mu sle¢na nabidla 
svou cigaretu. KdyzZ se Larry pokusil zaprotesto- 
vat, vrazila mu cigaro do nasilim pusy. Larry za- 





Knihovnice byla nejdfiv péknej suchar... 


protestoval, Ze pry nekoufi, ale mél smalu. V no- 
ci mila, nyni silné nepfijemna, sleCinka nechala 
chudéka Larryho na pospas osudu a odeSla si 
zfejmé hledat dalsiho uboZaka. Z té cigarety se 
Larrymu po chvili udélalo hrozné zle, ale snazil 
se to vydrZet. BohuZel to neslo moc dlouho a tak 
se rozkaSlal. A to byla velika chyba. Cigaretu mu 
vypadla a skoncila na velké posteli hotelového 
pokoje. Ta se vznitila. Zacal sebou cukat a hazet. 
SnaZil se dostat z pout. Hasici, vyzyvajici k o- 
pusténi hofici budovy, na klidu taky nepfidaji. 
.Musim myslet a nepanikafit", pomyslel si vy- 
straseny Larry. Rozhlédl se po pokoji a spatfil na 
no¢nim stolku soupravu na Siti. Pokusil se tam 
nohou dosahnout a kdyZ se mu to podafilo, podi 
val se co viastné Sititko obsahuje zajimavého, 
NaSel jen jehlu a zazoufal si. Najednou ho na- 
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ale Larry ji to odnauGéil. 


padlo, Ze jehla by se dala pouZit k otevfeni pout, 
jako to délaji zlodéji se zamky. Néjak mu to ale 
neslo, protoZe by to chtélo tu jehlu nécim ohnout. 
Na druhém stolku si vSiml kleSti. ,.K Gemu tu ma 
klesté?", napadlo ho, ale dal se tim nezabyval. 
Pomoci klesti se mu podafilo ohnout jehlu, Kte- 
rou pak konetné otevfel zamky na poutech. JeSté 
ale nebyl ze vSeho venku, Vybéhl z loZnice do 
pokoje, jez ustil na velky balkon. Larry se od- 
hodlané rozbéh! proti sklenénym dvefim vedou- 
cim na svobodu. Ozval se finkot skla a Larry tvr- 
dé dopadl na podlahu balkonu. Cely pofezany 
a se stfepy zabodanymi do celého téla si vSimnul 
jakési fotky, lezici na podlaze. Rychle ji strcil do 
svych tygrovanych slipd a rozbéhl se k okraji bal- 
kénu. Spatfil bazén... Rozbéh... Skok... Pad... 
Dopad... Adddauiii! Larry obkro¢mo na velikém 










Ja se nebojim. Ja se nebojim. Ja se ... 


kaktusu. Kde se vzal tu se vzal reportér a hned se 
zacal dotémé ptat, co ted bude Larry délat dal. 
Ten si vzpomél na fotku, kterou naSel. Na ni byla 
nadherna zaoceanské lod se jménem 
P.M.S.BOUNCY. Podival se na ni a na kameru 
fekl: ,,Co dal? Pojedu na tuhle lod.“ 


Tecnické zpracovani? Jestli jste  hrali 
Larryho pétku nebo Sestku, tak jste si urcité zvy- 
kli na kreslenou grafiku. A nejinak je tomu 
i v dalSim ze sedmi dil. Styl se sice trochu zmé- 
nil a grafika byla pfedélana do SVGA, ale stale je 
to ten stary¥ dobry Leisure Suit Larry. Grafika je 
velmi profesionalné zpracovana. Animace posta- 
vy Larryho i vSech ostatnich postay je skvéla, su- 
per, dokonala, boZi a vibec. MizZete si myslet co 
chcete, ale mé se animace postav v Larrym désné 
libi. V kaZdé lokaci je spousta doprovodnych a- 
nimaci jako voda ve vifivém bazénku, lidi v kasi- 
nu, sochaf, tvofici obrovskou VenuSi, a takhle 
bych mohl pokracovat jeSté dlouho. Grafika je 
prosté skvéla a kdo to jeSté nepochopil, tak toho 
silné lituju. 

Kapitolou samou pro sebe je kurzor, mySitko 
nebo jak kdo chce. Kurzor je ve tvaru velkého 
prezervativu, ktery se rozroluje, kdy2 ukaZete na 
predmét, Ktery si miZete vzit nebo jinak pouZit. 
Kurzor je nejen legracni, ale také funk¢ni (a ne- 
jen ve hfe). U kaZdého pfedmétu mate k dispozi- 








A tady ho mame, feSaka. ' 
ci jiné pfikazy a také netra- 
di¢ni volbu Orher.... Pomoci 
tohoto Sikovného pfikazu mt- 
zete Larrymu zadavat i pfikazy, 
které vas jenom napadnou, Neni to 
vsak jenom néjaka vymoZenost, ale pou- 

Zivani volby Other... je nutné k dohrani hry (viz. 
navod). 


Co uslySite? Hudba je jednou z nejlepsich 
soucasti hry. Perfektni a chytlavé melodie pro- 
vazejici hru ihned kaZdého zaujmou. Hudba se 
méni podle situace, ve které se Larry nachazi 
a tak vy atriu hraje vesela skladba na piano, u tre- 
zoru hraje napinava skladba zatimco u pfevy- 
chované knihovnice zni pomala a intimni melo- 
die. Slovo doprovodna tady nabyva svij pravy 
vyznam a je nutno fici, Ze hudba se ke hfe skvé- 
le sedi. 

Nejinak je to také s namluvenim postav a 0- 
zvucenim predméti a Larryho akci. Hru zfejmé 
namlouvali profesionalni herci a herecky a mu- 
sim fict, Ze se jim to povedlo na vybornou. 
Ka7da postava ve hfe ma svdj hlas, ktery se k ni 
bezvadné hodi. Také spousta pfedmétt ve hfe 
ma svoje zvuky. Pianista v atriu si hraje na pia- 
no, zazobanci v kasinu si objednavaji piti... 
vSechno to ma prosté skvélé samply. 





















Ten sochar se ale snazi. Celou tu sochu postavil 
z hracich kostek... 


..@ jisté se nebude zlobit, kdyz si jich par vezmu. 








A sakra. Myslim, ze se zlobit bude. 





Jak se to viibec hraje? Hratelnost a schop- 
nost téhle hry vtahnout vas do déje je ohromna. 
Uz od zacatku vas hra chytne a nepusti vas, do- 
kud neskon¢ite. Vynikajici ovladani, které jsem 
nakousnul jiZ v Casti o grafice, je velice prijem 
né a rychle jej pochopi i adventure - zacatecni- 
ci. Hra je vétSinou docela logicka, ale to nezna- 
mena, Ze je lehce dohratelna. Autor zvolili 
stfedni obtiznost, a tak se ve hfe uplatni jak za- 


éatecnici, tak pokrocilej$i hraci. 


A jak Ze to teda vSechno dopadlo? 

Jelikoz jsem spisSe adventurista, bude ko- 
necny verdikt mozZna znit trochu euforicky, ale 
Leisure Suit Larry - Love for Sail! je opravdu 
vynikajici hra. Skvéla grafika, pékna hudba 
a zvuky a hlavné nepfekonatelny humor Al 
Lowa to vSechno déla nového Larryho jednou 
z nejlepSich her soucéasné herni scény. —Case 


Minimum: 486DX2/66, 8 MB RAM pro DOS, 12 MB RAM 
pra Windows, 2x CD, 22 MB HDD, mys. Doporuéeno: jako 
minimum. Testovano na; 486DX4/100, 16 MB RAM, 4x CD, 
SB AWE64. Firma: Sierra On-Line. Zapajéil: IRC 


i) 
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STRATEGIE - SCI-FI 
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M. A. X. - Mechanize 
Assault & Exploration 


Od hraci pro hraée“, tak zni logo Interplay. A néco na ném bude. 














aad od 


Tak tady to vegetaci rozhodné nehyji. 





eskej navod? A tlustej? No jestli to vy- 

pada ve hfe jak na krabici.. Super. 

Dobra a hlavné originalni strategie uz 
tu dlouho nebyla.“ - Takové bylo mé prvyni na- 
dSeni z hry M. A. X. Ted mi jisté nadavate pod 
vousy - ,,Pry, Ze tu dlouho Z4dna dobra a ori- 
ginalni strategie nebyla. A co jako Red Alert 
a Star general?!". Abych fek! pravdu, tak Red 
Alert neni ani néjak extrovné strategicky, ale 
jde spi$ o postfeh, o to vSimnout si kde vam 
napadaji zakladnu, kdo vam Utoci na kombajn 
a ke vSemu musite klikat na vyrobu jednotek 
jak Sileni, protoZe pfi trochu ,,hutnéjsich™ bi- 
tvach (zvlaSté po siti) prijdete tfeba o 500 jed- 
notek, neZ se vam napiSe napis .,Mission 
Accomplished™. A originalita? Darmo mluvit. 
Autofi si moZna nevsimli, Ze se moc nelisi od 
Warcrafta | a 2, od Duny 2, od C&C, od Slavs 
a od dalSich podobnych her. A divod prot ob- 
vinhuji Star Generala? Sice je to perfektni paf- 
ba, zvlast ve dvou na jednom pocitaci, ale 
Panzer, Allied a Fantasy General vam nic ne- 
fika? Na jedno brdo. Sice dobry, ale stejny 
(Doufam, Ze to necte jeden kamarad ze tfidy, 
ten neda na ,,Generdly“ dopustit). To autofi 
M. A, X.u teprve pfisli z celkem originalni 
strategii. Pfibéh je sice celkem ,,otfely“, ale 
jde to. V podstaté jde o bitvy vesmirnych ras 
pri kolonizaci planet. Vy a vaS mozek jste na- 
pojeni na fidici centrum potitate, aby jste 
mohli co nejlépe ovladat bitvy (to sem teda 
dopad). Alespofi to se dozvite z velmi pisobi- 
vého intra, pravdépodobné  délaného 
v Lightwavu, i kKdyZ ostatnim programim 
bych nerad kfivdil, a které bude asi jedno 
z téch lepSich, co jste kdy vidéli. 

Zakladni menu hry obsahuje mnoho polo- 
zek, o kterych se budu zmifovat jenom strué- 
né - M. A. X. jde hrat po siti a dokonce ve dvou 
hracich na jednom pocitaci. Menu vam nabizi 
kampaii, tréninkové mise, prosté vSechno, na 
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Travicka zelena, to je moje potéseni. 


co si vzpomenete. Pfed bitvou si miZete na- 
stavit jednu ze Sesti obtiZnosti a budte si jisti, 
Ze na nejtézSi dostanete opravdu zabrat a bu- 
dete muset byt napojeni na kapa¢ku s umélou 
stravou, jak se do hry zaZerete. Pokud se leka- 
te obtiZnosti a sloZitosti hry, nejste daleko od 
pravdy, ale stostrankovy a jeSté ke vSemu ¢es- 
ky manual je napsan velice pfehledné, véetné 
informaci 0 vSech jednotkach a nebude 
problém vSechno pochopit, 0 to pak budete 
mit vétSi radost ze hry. 
A ted jedna zajimava 
véc - M. A. X. mizete 
hrat jak na tahy, jako 
tfeba zmihovaného 
Panzer Generala, tak 
i simultanné, coz je vel- 
mi podobné realtime 
strategii. V celé hfe se 
setkate téméf s padesati 
jednotkami, coz je asi tak stejné jako v Panzer 
Generalovi, kdyZ to ale srovnate s Red 
Alertem... ne uZ nebudu Red Alert napadat, 
protoZe je to podle mé dost odlisna hra. Co si 
vsimnete stylu hry, spociva samozfejmé ve 
stavbé vlastnich zakladen, jednotek a téZeni. 
Tézit miZete nerostné zdroje, palivo a zlato, 
které pak vyuZivate k dalSi vyrobé. Zajimavé 








Nepfitel na radaru. J4é mu dam! 


| by bylo zminit se o stavbé budov. V M. A. 


X.u je nestavite jak jste asi zvykli ,,jen tak", ale 
mate na to specialni auto, kterym miiZete po- 
stavit zakladnu kde se vam zamane. 

M. A. X. vabec nepatfil mezi velmi o¢eka- 
vané hry a sem tam se néco proslechlo bez né- 
jaké bombastické reklamy a je vidét, Ze hry, 
které vyjdou necekané taky netekané pfekva- 
pi. Jediné, co bych vam o M. A. X.u napsal jes- 
té pozitivniho, je to, Ze ho hraju asi tyden a za- 
tim mné neustale bavi a pfekvapuje svoji ori- 
ginalitou. To prosté musite zazZit na 
vlastni k0Zi (mozek). Proto nevahej- 
te, v prodejné jich maZe byt uz jen par 
poslednich... 


Suma sumarum. Pokud jste hrali ne- 
bo snad dokonce dohrali (coz vam 
stejné nevéfim) Panzer nebo jiného 
Generala, nemizZete si za své penize 
lépe vybrat. A pokud se klonite spis 
k Red Alertovi, pak pro vas bude asi lepSi si 
pockat na KKnD, protoze M.A_X. je hlavné pro 
fajnsmekry. —Twinsen 





Minimum: 486, 8 MB RAM, 2x CD, 25 MB HD. Doporuéeno: 
Pentium/90, 16 MB RAM, 4x CD, 400 MB HD, SB32 
Testovdno na: Pentium/120, 16 MB RAM, 2x CD, SB16, 2 MB 
3D akeel. Firma: Interplay, leden 1995, Zapuyéil: JRC. 





STRATEGIE - SCI-FI 


Nejrozsahlejsi vesmirna strategie 
jakou jsem vidél. A to jsem jich 
vidél spoustu! 





Je, hvézdiéky! 








Windows jsou prosté Windows - sama okna kam 
se jen podivas. 














reais 


ak se mi zda, 7e se nam s vesmirnymi 

strategiemi néjak roztrhl pytel. Neni to 

totiz davno co jsem hral Fragile 
Allegiance, hru v niZ bylo cilem dobyt co nej- 
vice asteroidi, znicit co nejvice konkurené€- 
nich spolecnosti a vytéZit co nejvice nerostd, 
a proto mé ponékud pfekvapilo, Ze po necelém 
mésici se v redakci objevila hra Stars!, ktera 
Fragile Allegiance az napadné pfipominala. 
Ve Stars! se totiz také dobyva, také nici a také 
téZi - a to vSechno se déje v ,,uchvatném”™ pro- 
Stfedi Windows. Ja osobné nemam rad 
Windows ani Zadné programy Windows poZa- 
dujici, ale v pfipadé této hry je povazuji za 
nejlepSi feSeni. Stars! je toti2 tak neuvéfitelné 
rozsahla a slozita hra, Ze neni jiné feSeni nez 
spousta oken a okynek. Zajimavé je, Ze Stars! 
zabiraji na hardisku pouhych SMB a z CD si 
berou jenom muziku. 


A o em tedy Stars! jsou? O nigem ji- 
ném nez o vesmiru. Pfedstavujete jednu z né- 
kolika ras, které se ve vesmiru (ten je v této hfe 
ohrani¢en - viz. ,,bublinova teorie* v manualu) 
vyskytuji. Tuto rasu si miZete bud vybrat 
z nékolika jiz vytvofenych (Humanoidi, 
Rabbitoidi a podobni ,,oidi), nebo si ji miZete 
sami vygenerovat (to bych ovSem doporucoval 
az zkuSenéjSim hracim). Se svou rasou zacina- 
te na zakladni planeté. Tam stavite tovarny, do- 
ly, rakety a vynalézate nové technologie. Pfi o- 
sidlovani planet je ddlezité, zda-li jsou 
obyvatelné pro vasi rasu. KaZda planeta je touz 
dana tfemi vlastnostmi (teplotou, radioaktivi- 
tou a gravitaci) a kaZda rasa potiebuje jiné Zi- 
votni podminky. Planety, které vaSi rase nevy- 
hovuji, se tedy musi pfetvafet, coz je pomérné 
zdiouhavy proces. Stars!, narozdil od Fragile 
Allegiance, jsou hra kolova a tak ta ,,zdlouha- 
vost™ ani tolik nepfijde (musite ovSem hrat 
rychle). Kazdé kolo pfedstavuje jeden rok, 
a tak se ve vy¥voji vaSich technologii miZou u- 
dat a% pfevratné zmény. Vase lodé a hvézdné 
zakladny si ,,sestavujete“ z vynalezenych sou- 
casti (motory, radary, déla, torpéda), a tak mi- 
zete vynalézat bud tyto jednotlivé soucasti, ne- 
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bo nové typy lodi (ty vSak musite znovu sesta- 
vit z vam znamych soucasti). DileZita je vSak 
také téZba nerosti, jelikoZ v této hfe nejsou 
zadné penize, jsou nerosty jedina véc, ktera vas 
(kromé nepfatel), miZe omezovat ve vyrobé, 
Stars! jsou ovSem prevaZné valecna strategie 
(je sice mozné hrat spiSe kolonizacni typ hry, 
ale bitvam se stejné nevyhnete), a proto si au- 
tof vyhrali z rozli¢nymi typy zbrani (od laserd, 
pfes vesmirna torpéda a bomby, aZ po minova 
pole). Nejicinnéj$i zbrani ovSem zistavaji ves- 
mirem hozené megatuny nerosti. Existuji totiz 


jakési ,,katapulty™, které vrhaji nerosty z jedné 


planety na druhou, na nizZ je jiny Katapult chyti. 
Problém je vSak v tom, kdyZ takovyto balik su- 
rovin hodite na planetu, kde Zadné ,,chytace™ 
nemaji, to ji to pak znici. Timto zpisobem jdou 
nicit i planety, které maji tyto ,,katapulty™, na 
né se ovSem musi vrhat daleko vétsi rychlosti. 
Nevyhodou takového bombardovani je vSak 
velka spotfeba nerostt. Planety se daji chranit 
vesmirnymi bazemi, které brani Gtoku bombar- 
déra (musite tedy nejdfive znicit bazi a pak 
shazovat bomby). 


VSechny véci, které jsem vam tu 
o Stars! povidal jsou sice hezké, ale nedélaji 
z této hry nic vyjimecného. Dokonalost Stars! 
je totiZ v jejich variabilité - téméf vSechno jde 
nastavit, a tak vas tato hra jen tak neomrzi. 
Problém je vSak v tom, Ze se jedna o strategil 
pomérné sloZitou, a bez prostudovani tlustého 
manualu, které vyZaduje jistou trpélivost, vam 
pochopeni této hry bude trvat celkem dlouho, 
Doufam, ze vy, ktefi si Stars! pofidite, budete 
mit dostatek trpélivosti a brzy tuto vybornou 
strategii zvladnete. Myslim si totiz, Ze to stoji 
za to. —Mrkvoslay Pytlik 


P.S. Chtél bych vyjadfit dik svému pfiteli 
Martinovi Pfikrylovi, ktery Stars! pochopil 
mnohem dfive neZ ja, a mohl mi tak pfedat 
mnoho cennych rad. 


Minimum: 386, 4 MB RAM, Windows 3./ or Windows95, 5 
MB HD, 2x CD. Testovdno na: Cyrix 586/100, 8 MB RAM, 
2x CD, SVGA, SB. Firma; Empire Interactive, leden 1996, 
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STRATEGIE - HISTORIE 
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Lords of the Realm 2 


Po hodné dlouhé dobé tu mame dal8i strategii od Sierry. 
















To je help. Postupem Gasu vas bude pékné 
otravovat. 


zpominame. Na zacatku vétSiny recenzi 

si vétSinou zavzpominame na staré dob- 

ré Casy, kdy jsme pafili hry, které jsou 
Spatné po grafické, zvukové a vibec technické 
strance, avSak po té herni jsou uplné genidlni. 
Ant tento ¢lanek nebude vyjimkou. KaZdy, kdo 
ma alespof trochu rad strategie, si urcité rad za- 
vzpomina na doby, kdy na vaSem monitoru bli- 
kala Civilizace nebo Duna 2. Ptate se, co maji 
tyhle dvé hry spole¢ného? Témé? nic. Ale vzhle- 
dem k tomu, Ze Lords of the Realms 2 je kombi- 
naci mezi realtime a turn-based strategii, tak si 
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Tak tohle je obrazek z intra. 





myslim, Ze bych se tu mél zminit 
0 obou titulech. Takze zacnéme 
tfeba tou Civilizact. Byla to asi vi- 
bec prvni strategie rozdélena na 
tahy. Slo o to, vybudovat z jediné 
kolonizatni jednotky celou civili- 
zaci. Nebylo to nijak lehké, ale 
s pomoci védy a techniky jste toho mohli témé? 
bez problému dosahnout. K dispozici jste méli 
desitky, moZna i stovky vynalezi a snad jeSté vic 
vojenskych, diplomatickych a civilnich jednotek 
a 0 kazdé z nich jste si mohli v Civilopedii zjis- 
lil, co jste potfebovali. Kromé toho tam byla po- 
psana i historie. Tim myslim, Ze tfeba zemskou 
pfitaZlivost objevil Newton, nebo stfelny prach 
Pascal. Se svymi protivniky jste uzavirali smlou- 
vy, dohody, které jste stejné za Cas porusili, vy- 


Ri 


facher tty. 
too bine 


 dirali je, bombardovali atomovymi hlavicemi 


a délali mnoho jinych pfijemnych véci. Za €as 
jste létali do vesmiru a kolonizovali i jiné plane- 
ty. Na vaSi civilizaci pak byla radost pohledét. Po 
obrovském uspéchu Civilizace vySlo ohromujici 
mnozstvi kopii, Nékteré byly Spatné, jiné dobré 
a dalSi uplné super. Mezi ty posledni se Fadi tfe- 
ba Colonization, ktera je opravdu dobra. Asi 
pred rokem vydal Sid Mayer Civilization dvojku. 
Ta byla dokonce jeSté lepSi nézZ jeji predchiidky- 











; predece 7 Dremeur eect seamen 
—., Geb oma somes to charade probation, 


Takhle vypada vase mésto z blizka. 









Tady si délate svoji armadu. 


né. Obsahovala vSechno, 
co mél dil prvni a obsa- 
hovala desitky jednotek, 
budov a jesté vic vynale- 
zi. Méla mnohem lepSi 
technické  zpracovani 
a vasi protivnici uz neby- 
li tak tupi. Dvojka byla prosté dokonalejsi ve 
vsech smérech. O Civilizaci jsem vam toho uz 
navypravél az az a ted uz se konecné podivame 
na tu slibovanou Dunu. Nejprve kolem roku 
1990 vySel prvni dil. Byla to kombinace adven- 
tury a strategie a dodnes je to jedna z mych nej- 
oblibenéjsich her. Dvojka byla, stejné jako pred- 
chozi dil, délana na motivy svétové znamého di- 
la Dune. Podle mych informaci to byla prvni re- 
al-time strategie, ktera kdy vySla. Na tehdejsi do- 
bu méla uplné genialni grafické zpracovani. 
Pfevraina byla ale i po zvukové strance. Méla 
super muziku a byla i cela namluvena. Coz, jak 
jisté uznate, byl na rok 1992 docela velky pfe- 
pych. Ale ,,Duna dvojka“ nebyla oblibena pro 
své technické zpracovani, ale hratelnost a skvély 
dé} a pribéh, 
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Technické zpracovani. Jak uZ je u sierrac- 
kych produkt zvykem, maji vSechny uptné geni- 
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klad na jeji skvélou adventuru Phantasmagorie. 
Ant Lords of the Realms dvojka neni se sv¥m gra- 
fick¥ym zpracovanim pozadu, Hybe se snad 
vsechno, co se hybat miZe. Kovar kova na kova- 
dliné, délnici dokluji kamen a kameni, kravy se 
na polich pasou a takovych detail byste mohli 
najit desitky a mozZna i stovky. V dnesni dobé by 
bylo skoro az divné, kdyby hra neobsahovala né- 
jaké intro. Ant tato neni vyjimkou. ZkuSené oko 
grafika hned pozna, Ze bylo modelovano a rende- 
rovano v néjakém grafickém systému jako je tre- 
ba 3D studio MAX nebo Lightwave 5. Naznatuje | 
tomu hra stint a svétel, Ktera je pro tyto progra- 
my pfiznatna. Lidé, ktefi na intru pracovali, byli 
asi vazné dobry. Koné se opravdu chovaji jako 
koné a lidé se také hybaji jako lidé. Jenom je tro- 
chu Skoda, Ze to vyrenderovali v SVGA rozlise- 
ni. To znamena, Ze animace musi byt chté nechté 
prokladané (tim se mysli takové ty Cerné Cary 
v grafice). Kdyby nebyly, znamenalo by to, Ze 
byste na né potfebovali asi osmi rychlostni CD 
ROM. Ja ji sice mam, ale vétSina z vas asi vlast- 
ni spi§ néjaké Ctyfrychlostni nebo Sesti rychlost- 
ni. Ale to prokladané intro se da pfekousnout. 
MozZna by vas také mohlo zajimat, 0 co v ném asi 
tak jde. Je to jednoduché, V roce 1268 umfel kral. 
A kdo jiny nez vy by mél dosednout na trin stfe- 


alné propracovanou grafiku. Vzpomefime napfi- 
| 
| 


will take 


1 Season 
to build. 


as 5 


dovékého kralovstvi? To uZ jsem ale trochu od- 
botil. Ted se podivame na hudbu a zvuky. 
Nejdiiv tedy ty zvuky. Jak uz to u strategii byva, 
kaZd4 jednotka nebo staveni ma svdj identicky 
zvuk. Kovaf kove, kravy buci, dfevorubci kaci 
devo. Prosté vSechno je tu nadherné prozvucené, 
ale to si musite poslechnout sami. Ted tedy k té 
hudbé. Je takova nevtirava a pro stfedovék jako 
délana. Hlavni slovo tu ma kytara a flétna. Ale 
stejné jako zvuky si to musite poslechnout. 


O co viastné jde? Lords of the Realm dvojka 


je kombinace real-time a turn-based strategie. 


V redlném ¢ase se odehravaji vSechny boje. 
Takze kdyz cheete dobyt hrad, musite budto zni- 
cit celou nepfatelskou armadu, nebo jim ukrast 
vlajku, ktera je vSak zastréena tak, Ze je to oprav- 
du té2ké. Svoje vojska fidite po zpisobu 
Warcraftt a Commandti. Kdy?. dobojujete, vrati- 
te se ke hfe na kola al’a Civilizace. Kazdé kolo 
znamena jedno ro¢ni obdobi. TakZe za ¢tyfi kola 
ubéhne jeden rok. Jak jsem jiZ naznacil vySe, ce- 
la hra se odehrava ve stfedovéku. A snad kaZdy 
z vas vi, Ze v té dobé Fadila spousta nemoci, 
V pravo na monitoru mate panel, na kterém je né- 
co jako teplomér. Ten vam ukazuje, jestli je vaSe 
obyvatelstvo zdravé, nebo jestli fadi néjaka epi- 
demie. Je-li rtul zelena, je vSechno v naprostém 
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Kays © chcete, mizZete lidem zvétsit dané. 
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pofadku. Ale kdy2 se zbarvi do Cervena, tak se li- 
dé zactnou boufit a jestli s tim rychle néco neudé- 
late, svrhnou vas. Vy mate naStésti moZnost se 
svou armadou zem zase obsadit, ale bude trvat 
dlouho, nez ji zase uvedete do dobrého stavu. Na 
témze panelu mate napsano, kolik lidi je Stast- 
nych. Nesmi klesnout na moc nizkou hodnotu, 
protoze pak uZ jsou lidé pékné namichnuti. K to- 
mu, abyste porazili a obsadili ostatni zemé (coz je 
cilem hry), musite stavét armady. Nejdfiv si bud- 
to nechate vyrobit zbrané od kovafe, nebo je jed- 
noduse nakoupite. Ale pozor, Néjaké lidi tam ne- 
chte aby vam obhospodafovali pidu. 


A zavér? Lords of the Realm dvojka je cel- 
kem dobra hra. Dobfe technicky zpracovana a - 
originalni tim, Ze kombinuje real-time a turn- 
based strategii. BohuZel vas bude bavit pomérmé 
kratkou dobu, protoZe je prili$ jednoducha a neni 
v ni¢em pfevraina. —Lobin XXV. 


Minimum: 486DX2/66, 8 MB RAM, 2x CD, 20 MB HD 
Doporuéena: 486DX4/100, 16 MB RAM, Testovdno na: 
Pentium/100, 16 MB RAM, && CD. Firma: 1997. 
Zapijéeil: JRC 
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STRATEGIE - LODE 





PCe & & & 85 
Battleship 

Utotim na G3. Lod potopena! A- 
ARRGGGHHHH! 








ak tu mame néco, co bych neéekal, Ze 

néjakaé herni firma vibec udéla. Ano va- 

Zeni pfatelé, jsou to klasické lodé v no- 
vém provedeni. Také si pamatujete, Ze kdyZ 
jste neméli s Kamaradem co délat, vzal se kus 
ctvereckovaného papiru (slangové Ctvereckac), 
oba dva jste si na né nakreslili dvé tabulky 10 
na 10 a uZ to jelo, Rozmistit lo- 
de, zakryt papir tak, aby ho ka- 
mos nevidél a ted jen wtotit. 
Al, kKlasicky, zase nic, ted ty. 
H10. Sakra, full-house zasah, 
né, potopena jesté neni. A takto 
bych mohl pokracovat do neko- 
necna. Tato hra mi vZdy kratila 
dlouhé chvile, at uz ve Skole pfi 
hodiné nebo pfi cesté vlakem ¢i 
autobusem, A myslim, Ze ne 
jen mné. Nyni se nam na stdl, respektive na 
monitor dostava jeji softwarova verze. Ted, 
kdy2 tak vidim tu nerozbalenou krabici, mi pfi- 
pada, Ze je néjak moc velika. Stejné si myslim, 
ze krabice u her jsou tak veliké jen proto, aby si 
zakaznik myslel, Ze za ty své penize opravdu 
néco ma. Nedotkavé roztrhavam igelitovy obal 
a tfesoucima se rukama oteviraém krabici. 
Regista¢ni karta, par slov o instalaci a krabitka 
$s manualem a dvéma CD-cky. Po pfelouskani 
manualu a Caste¢nému porozuméni vSem funk- 
cim a jednotkam vytahuji prvni CD. Instalace 
probéhla bez problémi, nova ikonka s lodit- 
kou, chvile utirani si Cela a Enter. Loga firem, 
no jo furt. A najednou bomba, spi§ tedy intro. 
Super akéni. Tak, uZ tu mame menu a Clovék 
konetné dostava pocit, Ze zacina byt panem si- 
tuace. Vyberu si hru pro jednoho hrace a je tu 
dalSi menu. Zde si, vaZeni pratelé gamesnici, 
vybirate mise. Jsou tu tfi hlavni typy. Prvni je 
jen takova ofukavactka, druha je takova konvo- 
jova a tfeti rovnou oviadnuti svéta. V prvnim 
typu si miZete vybrat hru klasickou, to zname- 
na ja proti jemu, dvé tabulky 10 na 10. U ostat- 
nich misi a v dalSich typech hry uz to je ale ji- 
ny kafe. Vam jako vrchnimu velicimu se mdZe 
dostat do rukou jeden aZ Sest skupin plavidel. 











“F 
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Mate zde minolovky, torpédoborce, letadlové 
lodé, tézké bitevni kfiZniky a spoustu jinych 
srandiéek. Po tomto vybéru se uz dostavate na 
mapu. je to myslim néco kolem 300 na 300, ale 
nevim to jisté. Vy si prosté vyberete 
svoje lodstvo, jezdite po mapé, vy- 
hledavate cile a nitite je. Po nalezu 
cile si vyberete z VaSi squadry lod, se 
kterou budete ttocil, zbrané a pak za- 
méfite poli¢ko s ¢ervenym nepfite- 
lem. Na obrazovce uvidite normalni 
herni plochu 10 na 10 a pak uz jen u- 
misfujete zasahy, Na obrazovce za 
herni plochou je vidét, co se déje 
Vasim lodim a v levém hornim rohu 
jsou vidét Gspéchy Vasich utokd. Takto plnite 


| jednotlivé mise, aZ to dohrajete. Ale mate zde 


mnoho moZnosti. PokaZdé mize byt hra jina 
podle toho, jak si na svém kvadrantu rozmisti- 
te lodé, kam poplujete atd. Stupné obtiZnosti 
jsou ¢tyfi, nejlehci pfes normal aZ po tézky. 


| Ten posledni je opravdu jen pro experty, proto- 


Ze i na ten nejlehci je to pékny zahul. OvSem 
kdyzZ si zvolite hru na na jedné obrazovece, tak 
je nepfitel Gplné debilni. Netrefi se a vy se mu 
miZete sméle smat do monitoru. Abych neza- 
pomnél, v pfipadé ohroZeni si miZete vybrat ze 
étyf druhi poplachti a zpisobi obrany. Tim 
myslim proti utokim letadel, raket, ponorek 
nebo jen tak zachovavat ostraZitost. To bylo ke 
hfe samotné. 


Ted grafika. Pfiznivci C&C animaci budou 
nadSeni. Ve hfe se totiZ vyskytuji vSude. Sice 
jen VGA, ale tak realistické vybuchy jsem jeSté 
nevidél. Schvalné jsem nechal béZet titulky a a- 
nimace pfehravané na pozadi mi doslova vyra- 
zili dech. Pfi hfe je vidite jakoby za hraci plo- 
chou a to jste pak nervézni, kdy2 vystfelite a Ce- 
kate kam dopadne Vase stfela nebo stfela 
VaSeho protivnika. Krasné animatky jsou pfi 
letadlovych akcich nebo pfi ostfelovani, pfipad- 








né bombardovani pozemnich cild. Ja jinak ne- 
vim co fici, ta grafika se prosté musi vidét na 
viastni o¢i. Lodé pfi hrani jsou kreslené, malin- 
ké ale pfitom velice detailni. 


Zvukova stranka celé véci. Ve hie neni 
zadna hudba, ale ja si myslim, Ze je to celkem 
dobfe. Ona by toti2 jenom ruSila. Pf zuFivé o- 
brané by asi docela vadilo, kdyby Vam do toho 
nékdo piskal. Zvuky a efekty jsou ale v té nej- 
vyS8i kvalité. Otaceni délovych vézZi, stfelba, 
vybuchy budov, potapéni lodi, vypousténi raket 
z ponorek u dna, jednim slovem mistrovské di- 
lo. Napfiklad proplouvate minovym polem 
a jedna narazi do boku. Ozve a uvidi se vy¥buch, 
ale je takovej dokonale Zeleznej. Zkratka, tohle 
se klukim od Hasbro Interactive povedlo. 


To, co jsem tady vyjmenoval je sice hezké, 
ale neni to vSechno. Druhé cédécko je totizZ pro 
VaSeho kamarada. Hru totiz miZete pafit po sé- 
riovém kablu, siti LAN nebo po modemu. Tu 
posledni variantu bych u nas v dnesni dobé moc 
nedoporucoval. V Americe je to s telefonnimi 
linkami trochu jina situace. Je to parada, kdyz 
sedite s nékym proti sobé, fvete na sebe nadSe- 
nim, pripadné vzteky a sna7Zite se ho dostat. Hru 
po siti jsem bohuZel nevyzkouSel, ale musi to 
byt naprosta bomba. 

Jestlize se chcete dlouho a dobfe bavit, tak 
toto je pfesné to feSeni. Po Case se mozna ani- 
macky trochu omrzi, ale je jich tam takova 
spousta, Ze to bude za opravdu hodné dlouho. 
A ted mé nechte bejt, jesté mi zbyva dobyt je- 
den ostrov a zrovna tady buzerujou néjaky po- 
norky, tak nazdar. —Taurus z Nemédie 


Minimum:486DX2/66, 8 RAM, 2x CD, | MB SVGA, mys, SB 
100% comp, Win95 Testovdno na: Pentiwm/i33, 32 MB 
RAM, 8&x CD, 2 MB S3-Virge, SB32, Win95, Firma: Hasbro 
Interactive, tinor 1997. Pozndmka: Pro 4 hirdce po siti LAN 


a pro dva po modemu nebo sériovém kabelu. Zapujeil: JRC. 
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Uropa 2 - Ulterior Colony 


Adventura, akce a simulator v jednom-nezvykla kombinace. A viibec ne Spatna. 
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a 
te 
ylo to onoho osudného roku 2209. 
Nadnarodni konglomerat InterCorp 
v tomto roce dosahl rekordnich ziski. 
Rozsifil svoje kolonie a svij vliv téméf po ce- 
lé galaxii. V roce 2188 byl dokonce jednim 
zZ iniciatord navazani vztahd s inteligencemi 
z jinych dimenzi, NejlepSi a nejzajimavéjsi 
spojeni vzniklo mezi pozemStany a rodem 
Kapone, nebot tato civilizace méla mnoho vy- 
spélych védct a skvélé zkuSenosti v oblasti 
genetiky. Spolecnymi silami byla zahy vybu- 
dovana_ interdimenzionalni dalnice - 
Wormhole, kterou bylo moZné jednoduSe se 
prenaset do obou dimenzi. Byla situovana do 
oblasti Jupitera. Mir vSak netrval dlouho, ne- 
bot se v Kaponském centru uskutetnil puc 
a vlady se chopil militaristicky zaloZeny 
Trupon. Pfeprogramovat védecké a pracovni 
droidy na bezcitné zabijaky bylo dilo nékoli- 
ka hodin. Pod vedenim Truponova valecného 
Stabu, se armada droid pfendasi transportni 
dirou a mifi k ur¢enému cili. Tim je nejdoko- 
nalejSi zakladna firmy InterCorp - Uropa?2, 
vybudovana na Mésici. Poplach sice vyhlasen 
byl, ale pfiliS pozdé na to, aby se dalo néco 
podniknout. Utok na zakladnu byl dspéSny. 
Mnoho lidi bylo zabito, Cast z nich byla gene- 
ticky pfedélana na poslusné humanoidy. 











Zdalo se, Ze ovladnuti lidské rasy brutalnim 
Truponem uZ nic nezabrani... 


Tento pilotni pribéh provazi tivod nove, 
dlouho ohlaSované hry skupiny Austex 
Software. Jak uz podtitul naznacuje, nejedna 
se o hru, ktera by se dala zafadit do uréité Ska- 
tulky. D&éj se odehrava ve dvouch hernich ro- 
vinach. Adventurné - ak¢ni sekce je ztvarnéna 
v isometrické 3D grafice, kde hra¢ v roli za- 
chranného robota prochazi komplexem Uropy 
a pini napli mise stanovenou v briefingu. Tato 
Cast hry je podle mého nejzajimavéjsi. Robot 


je vybaven jednak batohem na zbrané a jednak 


inventoréfem na véci, které nachazi pro- 
hledavanim riznych mistnosti a laboratofi. Na 
riznych mistech jsou umistény komunikatni 
pocitace, ze kterych je mozné dozvédét se 
mnoho uZiteénych informaci. Pravé tyto poci- 
tae jsou mnohdy Zivotné dileZité, protoze 
pomiahaji hraci-robotovi rozpoznat, kde se 
pravé nachazi, co ma délat a podobné. Pro 
svou obranu ma k dispozici pouze laserovy 
met, ale postupné se vybavuje lepSimi, ucin- 
néjSimi zbranémi. Pro pohyb mezi patry za- 
kladny se pouZiva teleporta¢niho vytahu. Po 
splnéni Gkold v adventurni Casti pfichazi na 
fadu aktni sekvence, odehravajici se na 
povrchu Mésice. K dispozici je vznaSedlo-sti- 
haé, vyzbrojeny laserovymi a raketovymi 
zbranémi. Vybaveni je mozné vylepSovat ve 
zbrojnici, kde za kredity ziskané bud Smejdé- 
nim po zakladné nebo odstfelovanim nepfatel, 
miZete nakoupit spoustu uZite¢nych véci (ra- 
kety, zhutfovace laserd, pfidavné palivové na- 
drze), Takto vyzbrojen miiZe letec vyrazit do 









boje. I tady je dileZité si pofadné piecist, co je 
viastné naplni mise, jelikoz se mize stat, Ze 
stfilite po vSem co se hybe a zanedlouho vam 
palubni pocita¢ zahlasi: Mission failed. 
Zajimavé a nezbytné zatizeni ve vznasedle je 
vysilacka, kterou miZete odesilat a hlavné pfi- 
jimat zpravy jak od navigatora, tak dokonce 
i od nepfatel (legratni hlasky typu: Stflis har 
neZ moje baba apod.). BohuZzel komunikace 
probiha pouze formou psanych text, po néja- 
kych zvucich ani pamatky. Vibec mé pfijde 
tahle gameska néjaka tiché, AZ na melodii 
Vv intru, neni nikde jinde po hudbé ani pamiat- 
ky. Se zvuky je to o néco lepSi, ale Ze by se jed- 
nalo o néjaké skvosty - ani napad. Povrch 
Mésice je tvofen sice vektorovou, ale pomér- 
né detailni grafikou s obzvlast pisobivymi de- 
tonacemi. Rekl bych dokonce, Ze na hru vyZa- 
dujici pouze ECS Cipy je grafika mirné nad- 
pramérna. Pfehledné feSeny kokpit vznaSedla 
dobry dojem jesté umochuje. K hratelnosti 
a zabavnosti Uropy pfispivaji velkou mérou 
rozsahlé mise, kterych je na jednu stranu pou- 
ze 14, ale jsou tak veliké a komplexni, Ze je ur- 
cité nedohrajete béhem odpoledne. Jedno- 
znacné tedy Uropu 2 doporucuji. Hlavné li- 
dem lebedicim si ve slozitych volbach, logic- 
kych problémech, zabavném stfileni a kvalitni 
zabavé. Ale takovych je nas asi vétSina, ne? 
—JayTee 


Minimum: A500, 2 MB RAM, 6 MB HD. Doporuéeno: 
A!l200, 4 MB RAM, 6MB HD. Testovano; A1230T/50, 18 
MB RAM, 650 MB HD. Firma: Austex Software, 1996 
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Amber - Journeys Beyond 


Death Is Not The End aneb Dvefe Do Paranormalniho Svéta 





Ona neni mrtva, jen je jaksi momentalné paranor- 
maini. 





Momentka s potapéjicim se autem. 


ato dvoucédéckova adventura je tak tro- 

chu zvlastni. MiZe se tak zdat u2Z podle 

toho divného nadpisu a podle krabice. Je 
docela hezka, ma zvylastni obalku, ale z ni na 
mé vypadla pouze krabi¢ka s CD. No nic. 
Manual taky nic moc, ma jenom deset stranek, 
ale to neni ta hlavni pfekazka. ViozZim disk do 
drivu a zacnu instalovat. Bez problémd, to uz 
jsem zatinal néco tusit. Dneska nejde nic bez 
problémt. Tak jsem se drzel kfetovité myst 
a pokratoval. Nakonec jsem to spustil a netrpé- 
livé Cekal. No jo, loga vyrobct, tma a intro. 


Déj je docela zajimavy a myslim Ze v dnes- 
ni dobé docela originalni. Za zvukd béZiciho 
modemu Vam pfichazi E-mail. Vas pfitel Vam 
pise, Ze vaSe spolecéna znama, se kterou jste pra- 
covali na vyzkumu paranormalnich aktivit a na 
jejich lokalizovani specialnimi pfistroji, se jed- 
nou sebrala, koupila stary ddm v horach a vy- 
bavila si ho jako laboratof. BohuZel, varuje Vas 
pritel, jsou vSechny pfistroje pouze prototypy., 
takZe je Roxy (ta VaSe znama) ve velikém ne- 
bezpeti. Prosi Vas dale, abyste za ni Zajel 
a zkontroloval ji. Vw samozfejmé veliky dob- 
rak, sednete do svého auta a hura do hor cestou 
necestou temnymi lesy atd. Kdy2 se pfiblizite 
k baraku, u cesty se objevi bly¥skava postava 
a Vy sjedete do jezirka (coz docela naStve), 











Pfal bych vam slyset ty cvrcky. 





Zvlastni pristroj, asi na hlavu. 


Probouzite se vyvrzeni na bfeh a zde zacinate 
hrat. Budete prochazet okolim domu, domem 
a garazi, coz je podle mne trochu malo, i kdyz 
dim ma sva tajemna zakouti. Musite pfijit na to, 
co se stalo, zachranit svoji pfitelkyni Roxy 
a probudit ji z paranormalniho svéta. 


Po grafické strance jsem trochu zklaman. 
VSechny lokace, animace a pfedméty jsou ulo- 
zeny jako MOV-soubory. Va vyhled je v okén- 
ku 16:9 uprostfed obrazovky, jinak kolem je 
éerno, tma a vibec. Pod vyhledovym oknem si 
ukladate nalezené pfedméty. Pfechod mezi jed- 
notlivy¥mi mistnostmi je dost komplikovany 
a oSklivé zpracovany. Prvni mistnost se jakoby 
prolne s druhou. Kladné musim hodnotit, Ze 
i kdyZ je hra renderovana, tak grafika je napros- 








Prapodivny diktafon, asi pro ty z druhé strany. 





to dokonala a skoro se da fici fotorealisticka. 
Kdybyste vidéli ty stromy a tmavé nebe, ale 
k tomu se vratim v atmosféfe. 


Ve hfe kromé intra neni Zadna hudba, ale to 
jsem si uvédomil a2 po delSim chozeni po domu 
a jeho okoli. Zvuky jsou dost dobré, ale to uzZ je 
dnes standart. Prochazite-li venkem, slySite cvr- 
kani cvrékii a jiné havéti, v domé a gara2i vrza- 
ji schody a dvefe. Prosté super. Ale ta hudba by 
tam mohla byt, tfeba jen takova podbarvujici. 


Nakonec se dostavam k tomu nejsilnéjSimu 
na této hfe, a to je atmosféra. Noci jsou letni, 
skoro citite vdni jehli¢i a travy, kolem domu 
jsou umisténa svétélka, ktera tento dojem jesté 
prohlubuji. Zvuky broukd a bublani VaSeho po- 
tapéjiciho se auta. Temny dim s vrzajicimi 
schody a tajemnymi pfedméty a Roxy leZici 
s divnou Celenkou v garaZi, tomu vSemu fikam 
super, ale renderovany Lost Eden byl lepSi (uz 
jen kvali tomu, Ze byl fulscreen). 


Zavéretny verdikt bych podal asi takto. 
Hra je zajimava, ale asi jenom pro urcity okruh 
lidi. Milovnici a skalni fandovée adventur asi bu- 
dou tise v kouté plakat a nafikat. Ja soudim, Ze 
tato hra je pro lidi, ktefi bezmezné véfi ve 
Windows95 TM a velkého Billa (Ze nechavam 
pozdravovat) a pro pfiznivce interaktivné inter- 
aktivnich filma. Jinak preji ocelové nervy, Zulo- 
vou klavesnici, titanovou myS a loucim se. — 
Taurus z Nemédie 


Minimum: 486DX2/66,8 RAM, 16-bit SVGA, CD, Win95, 25 
MB HDD. Doporuéeno: Pentium, 16 RAM, 16-bit SVGA 
4x CD, 25 MB HDD. Testovdno na: P133, 32 RAM, S3, 2 
MB SVGA, & CD, SB32. Firma: Hue Forest ent 
Simulations corp. / Changeling. Zapijéil: IRC 


/ Graphic 


Pozndmky: hra vyZaduje QuickTime, ale ten uz 


je na CD, Jen tak pro zajimavost uvddim I-ne- 


tovské adresy firem: 
Hue Forest ent.: www.graphsim.com; 
Changeling: www.changeling.com 
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AKCNI - STRATEGIE - SCI-FI 


PC%e & * 69 


Wages of War 


Libil se vam Jagged Alience? Jestli ano, 


pak je tato hra urCena pravé vam. 









he Future: PiSe se rok 2000 a na 
Stfednim Vy¥chodé se valetné konflikty 
rozristaji do nuklearnich rozmért. 
Mnoho svétovych olejovych zasob je zniceno. 
Tim nastava neotekavany nedostatek vojen- 
skych sil a technologii a zacina ekonomicka 
krize. Valetny kolaps a vSechny ostatni 
nahromadéné problémy zavinily dvé véci. Ta 
prvni byla, Ze se zapad Spojenych stata ame- 
rickych odtrhl. A za druhé nastaval veliky 
problém s drogami. Drogovi magnati ,,ofi- 
cialné“ ovladli kontrolu nad nékterymi 





zemémi. Od té doby si vlady najimaly lidi, 
jako jste vy, abyste pro né plnili razné 
zakazky atd. Vasim Ukolem je tedy nabirat 
zoldaky, vyzbrojovat je, trénovat je a davat 
jim zbrané na kaZdou misi. 


Technické zpracovani: Jestli si pamatu- 
jete na skvélé Deadly Games (pokratovani 
Jagged Alience), pak vam tato hra bude pfipa- 
dat znama. Wages of War je totiz J/.A. velice 
podobna. VZdycky jsem se citil ochuzeny, 
protoZe jsem jednicku ani dvojku J.A. nikdy 
poradné nehral. TakZe kdybyste naSli néjaké 
chyby, tak mé prosim omluvte. KdyzZ se podi- 





Crossbow 





Kuk! 


vate na obrazky, zjistite, Ze grafické zpracova- 
ni této hry je pomérné dobré. Co z nich ale ne- 
vyctete je, jak skvéle jsou pahaci rozanimova- 
ni. Mohou béhat, pliZit se, kréit se a délat hroz- 
né moc jinych tkond, které jsou animacné po- 
mérné narocné. VSechny tyto pohyby piné vy- 
uZijete. KdyZ se nékam potfebujete hodné 
rychle dostat, pouZijete k tomu béhani, 
Dojdou-li vam ak¢éni bodiky a na dostfel je né- 
ktery z vaSich nepfatel, lehnete si a mate po- 
mérné hodné velkou Sanci na to, Ze vas netre- 
fi. Nastanou i situace, kdy budete mit potfebu, 
dostat se nékam nepozorované. Co udélate? 
Zatnete se prece plizit (ne, skakat). Hudba je 
u ka%dé z Sestnacti misi jina. Obtas je velmi 
vtirava. Pramér. Zvuky jsou také standardni. 
KdyZ vam nékdo stfeli do panaka, vykrikne 
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Going down, going down. Mayday, mayday. 








ald. Naproti tomu animace jsou na pomérné 
vysoké urovni. BohuZel si jich taky moc neu- 
Zijete. 


O co jde? Jak uZ jsem naznacil, WOW ma 
jenom néjakych Sestnact misi. Kazda z nich se 
odehrava v jiném prostfedi. Jedna v lese za 
deSté, dalSi v zimé, kdyZ snéZi. ProtoZe jedna 
stranka je na recenzi pomérmé malo, vezmu to 
trochu hopem. Je tu pomérné velky vybér 
zbrani, které vybirate a kupujete z katalogu. 
Nejdfiv mate nejlevnéjSi a obsahové nejhorsi 
a postupem Casu lepSi a lepSi. Pfed misi vam 
v7dycky nékdo zavola a fekne vam co potfe- 
buje. Vy na zakladé téchto informaci najmete 
zoldaky, vycvicite je, vytrénujete je a nakonec 
vyzbrojite. Hra je zaloZena na hernim systému 
UFO a odehrava se na Kola. Jenom s tim roz- 
dilem, Ze vy UFO jste za jedno kolo hrali za 
vSechny vojaky, kdeZto tady jenom s jednim. 


A zavér? WOW je pomérné sluSna hra, 
ktera bude bavit nejen kaZdého milovnika ak¢- 
nich strategii, ale i ostatni hrace, ktefi se radi 
pobavi u jakékoliv dobré hry. WOW ma prosté 
dobré technické zpracovani a je hodné podob- 
ny Jagged Aliance. —Lobin XXV. 


Minimum: 486/66, 8 RAM, W95, 2x CD, 50 MB HDD. 
Doporuéeno: Pentium, 16 RAM, 4x CD, SBAWE32., 
Testovano na: Pentium/]00, 16 RAM, 8x CD, SBAWE32. 
Firma: Random Games / New World Computing 
1997. Zapujéil: JRC. 


leden 


AKCNI - LOGICKA - DEATHMATCH 


AMIGA* * * *® 85 


Chaos 
Engine II 


Chaos znovu utoci. 











ise rok 1993. Stejné jako kaZdy rok, pfi- 

chazi mezi hrate spousta novinek. Ale 

tento rok ma byt jeSté bohatSi neZ roky 
pfedchozi, zvlasté pro Amigu. Je to rok A1200, 
CD32, vynikajicich her a jinych zazrakt firmy 
Commodore. A mezi témito skvosty se objevu- 
je hra, stfile¢ka z isometrického 3D pohledu - 
Chaos Engine. Firma Bitmap Brothers opét po- 
tvrzuje svoje kvality a pfipravi tak miliony hra- 
¢t o mnoho dni i noci. Kdo to pamatuje, ma slo- 
va mi potvrdi. Obrovsky komertni tspéch zpi- 
sobi to, Ze bude pfislibeno pokracovani na pfis- 








ti rok. Utece rok, dva - nic. Mezitim se situace 
kolem Amigy vyviji ne zcela podle pfedstav u- 
zivatel i vyrobcu. Bitmap Brothers se pomalu, 
ale jisté zacinaji orientovat na PC as vydanim 
CH.E.IT to vypada opravdu bledé. Kdy2 jsem na 
jafe 1996 hovofil na vystavé ECTS s vedoucim 
projektu CH.E.J/ Simonem, byla mi predstave- 
na demoverze z 85% hotové hry. Zde jsem po- 
prvé spatril, v Gem Ze spotiva kouzlo nového 
» Chaose™ - z epicky ladéné jednicky se stal ja- 
kysi deathmatchovy klon, spocivajici v okrada- 
ni kamardda o klite a zdrhani do diry. V modu 
pro dva docela legrace, s pocitacovym oponen- 
tem jsem si ani nehrabl. OdjiZzdél jsem s ujisté- 
nim, Ze Chaos I] vyjde do 2 mésicd. Tenkrat 
jsem pfijel se smiSenymi pocity, které vibec ne- 
chapali lidi, co demo nehrali (vid Joe). Jak pry 
se mi nemiZe libit hra od Bitmapi, na kterou se 
tak dlouho ¢eka? Dobra tedy, pockame si na pl- 
nou verzi. Cekaém 2, 3, 4 mésice a se mnou 
mnoho dychtivych Amigisti. Marné. Kdy2 se 


hra neobjevila ani na Vanoce, ztratil jsem ves- | 


keré nadéje: vybodli se na to! AZ ted, konetné. 
Piekvapeni jsou pry od toho, aby je Clovék ne- 
cekal. Podle toho, jak uz jsem Chaose // nete- 
kal, si musite umét pfedstavit, jaké bylo moje 
prekvapeni, kdy? se na redak¢nim stole objevi- 
la krabice s logem Bitmap Brothers. Tak hura na 
ni. Hmmm, krabice barevna, uvnit? manual a thi 
diskety. Manual vétSinou nectu a to je chyba. 
Kdybych si ho pfecetl, mozna bych si uSetfil 
prvni Sok pri spousténi hry. Ty tf diskety jsou 
totiz nedosové. V roce 1997, kdy neznam jedi- 
ného majitele Amigy bez harddisku, Bitmap 
Brothers mé nuti hrat hru z disket. Alespof 











jsem si pripomenul, jak je to pomalé. Po tomto 
zdlouhavém procesu se pfiblizné za 3 minuty 
objevuje tvodni logo a kypim nedotkavosti, ja- 
ké to tedy bude. Potvrdi se mij pesimismus? 
Pfed tfemi roky se s nami tvirce stroje chaosu 
rozloucil slibem, Ze o ném jesté uslySime. 

Co nam tedy pripravil ted? Par véci navic 
ao par véci méné. PfedevSim vSak uplné novou 
hru. Jestlize dil prvni, byl provazen zajimavym 
pribéhem o ovladnutych lidech strojem chaosu 
a ukolem zlikvidovat centrum vSeho zla, druhy 
dil pfibéh nema Zadny a tvafi se jako zvlastni 
klon mezi hrou akéni a logickou s deathmatcho- 
vym nadechem, Zly nemrtvy Vladce chaosu tu 
vystupuje spise jako moderator televizni show 
Pevnost Boyard, zadava tkoly, které musi hraci 
pinit. Tyto ikoly plni v2dy dva ze 4 charaktert, 
tady je pokles oproti jedni¢ce-o dvé postavy mé- 
né. Nevim proé. Ze by se uZ na diskety neveSly? 
Opét je moZné hrat ve dvou, bud s pocitacem 
nebo s Zivousem. Pfed kazdym kolem probéhne 
seznamovaci beseda 0 tom, co Ze se ma vlastné 
délat. Ukol je vlastné pofad stejny: sehnat kli¢ 
od vychodu dfiv nez protihrat a utikat do vy- 
chodu. Méni se vSak zpisob, jakym se jednotli- 
vé kli¢e dostavaji. Jednou vypadnou ze zdi, po- 
druhé zas po stisknuti urcité kombinace spinaci, 
jindy se objevi po zdolani nepfatelského robota 
Ci jiné kreatury. Dobie tedy, je to souboj na Zivot 
ana smrt, Ale po chvili hrani a po zdolani néko- 
lika zahfivacich kol mi dochazi jiné zajimavé 
zjisténi. Ten dethmatch je néjakej divnej. To mé 
napada ve chvili, Kdy stojim u zdi se spinaci, 
vSechno sepnuto a nic. Cesta pofad zaviena. 
V tu chvili se ovSem objevuje maj oponent a $o- 
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ePRREES 


licha néco u zdi. Cvak 
cvak a hele: cesta je volna. On mi ten Zalud po- 
maha a ja ho mél za nepfitele. UZ uZ se mu chei 
radostné vrhnout okolo krku a dékovat mu, kdyz 
tu on se na mé laskavé podiva a bez nejmensich 
vycitek mé odpraskne, Padam k zemi, ,,kKama- 
rad“ sbira ze zemé kli¢, ktery mé stal tolik na- 
mahy a kvaci k v¥chodu. Tomu fikam podraz. 
Rychle za nim, snad ho jesté dostanu... Jak sami 
vidite, neni to s definici druhu hry jako je Chaos 
[I jednoduché. Nejlip to vystihuje asi termin ko- 
operativni deathmatch. Ted si o mé vétSina z vas 
mysli, Ze jsem zesilel, Ze uz z toho vSeho blbnu. 
Neni tomu tak. Systém téhle gamesy je aZ takhle 
originalni, 


Od originality se tak dostavam k hratelnos- 
ti. Ta také neni jednoznatna. Zatimco v modu 
pro dva Zivé hrace se jedna o naprostou bombu, 
tak pri hfe s pocita¢em se jedna o zabavu mini- 
malné frustrujici. Jelikoz nikde nejde nastavit, 
jak ma byt pocitac inteligentni, je tato inteligen- 
ce pro jistotu trvale nastavena na maximum. 
V praxi to znamena, Ze v pocatecnich jednodus- 
Sich trovnich jesté Ize jakZ-takZ stacit tempu 
CPU-hraée, ale ve slozitéjSich a zapeklitéjSich 
staZich nema Zivotich Sanci. Zatimco vy pfe- 
mySlite, jak vyfeSit ten a ten problém potitac 
prosté jde a udéla to. Grafika, jak je z obrazki o- 
kolo vidét, mnoho zmén nedoznala, Obrazovka 
je pro potfebu deathmatche rozdélena do dvou 
nezavisle plynule scrollujicich polovin. Je $ko- 
da, Ze za ty dlouhé roky, co se hra vyvijela, ne- 
byli bitmapaci schopni vylepsit alespon animact 
postay. Pofad se tak néjak toporné Souraji po 
plose pohybem Citajicim dva frejmy. Hudba v u- 
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vodu a potom ve hfe je pofad stejné kvalitni ja- 
ko u dilu prvniho. Maly, avSak sympaticky roz- 
dil je ve skladbé soundtracku, ktery se v pribé- 
hu akce méni v zavislosti na situaci: v mistech 
malo vypjatych je muzika poklidna, v pfipadé 
objeveni kli¢e Ci v¥chodu spusti rychly techno- 
metal. 


Co ze tedy soudim 0 Chaosu? To je neleh- 
ka otazka. V prvé fadé je to zabavna hra s dob- 
rou prezentaci a nedefinovatelnou hratelnosti. 
Rozhodné bude mnoho téch, ktefi se do ni zami- 
luji a také mnoho téch, co ji budou proklinat 
a hanét. Ale nez za¢nete néco blekotat o nehra- 
telné slataniné, rad§i si ji vyzkouSejte pomoci 
dema, které se snad v dohledné dobé objevi na 
Aminetu nebo na coverdisku nékterého amiga 
magazinu. Cekani bylo dlouhé, ale vyplatilo se. 
Graficky se sic mnoho nezménilo, ale vnitini 1- 
dea je nova a véfte nebo ne ve své podstaté ge- 
nidlni. Nebyt té dementni obtiZnosti... —JayTee 


Minimum: A!1200, 2 MB RAM, FDD, Doporuéeno: A/ 200, 


2 MB RAM, 2x FDD + trpélivost. Testovdne na; A! 230T/S0, 
18 MB RAM. Firma: The Bitmap Brothers/Warner Bros, pie- 
lam 1996/1997, 
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PC * 30 


Age of Sail 


Zase jedna hra pres palubu. 
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na moje plachty. 


onedayna jsem povazoval existenci 

rubriky Nejnudnéjsi hra za zbytecnou, 

ale po shlédnuti a nékolika hodinach u- 
trpeni u hry Age of Sail mé donutilo nazor pfe- 
hodnotit. Ano hned tvodem - AOS je nuda. 
Nejsem odpircem strategii a lodnich uz pfede- 
vSim, ale to, co pfedvedli autor od Talonu je vr- 
chol. Pivodni zaminka byla asi vytvofit hezkou, 
strategickou, real-time hru o Casech starych, kdy 
mofe brazdily lodé dfevéné s plno plachtami 
a dély. Pak se to néjak zvrtlo a vysledkem jsou 





nezazivné namofni bitvy. A navic pod systémem 
Windows (NT, 95). 

AOS mizeme shrnout par vétami a pfitom 
hru vibec neosidime. Tak tedy... Hra vétSinou 
zatne, kdyzZ je v dohledu nepfatelska lod. K dis- 
pozici je jedna lod nebo cela flotila. Na listé je 
spousta prikazd, kterymi se lod fidi a pfijima po- 
vely. Lod jede neustale, jako je to v béZném Zi- 
voté, jak autofi poukazuji. Déla miZete nabijet 
riznymi druhy stfel a nabijeci dobu Ize také do- 
predu urcit, ale jakmile klesne pod th minuty, 
stava se hry ak¢ni stfilecka. 

Trochu se to podoba Pirates, ale jen trochu. 
Volba Campaign je totiz totéz, aZ na ivodni pfi- 
béh a celkové skére, Téméf v2dy je jedna bitva 
a konec. 

Kdo se rad prohani po vodach a stfili po ne- 
pratelskych lodich z dob tak okolo 18. stoleti af 
zkusi Pirates. AOS je jen pro skalni, nebo pro za- 
catetniky s Windows. —TJoker 


Minimum: 486DX2/66, 8 MB RAM, 2x CD. Testovadno na: 
P1133, 16 MB RAM, 4x CD GUSMAX, Firma: 


Soft/Empire Interactive, leden 1997 


Talon 


wae 
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STRATEGIE - SCI-FI 


Fragile 
Allegiance 


3.10.2498 - Zprava od Mustafy 
Haraldsona, feditele kolonie v as- 
teroidovém poli MX-12. 


feditele kolonie v asteroidovém poli MX- 
12, pro Jane Fondovou, zastupkyni po- 
zemStant pro asteroidova pole: 


3 -10,2498 - Zprava od Mustafy Haraldsona, 


Vazena pani vyslankyné, 
spoletnost TetraCorp, ktera se 
zabyva téZbou vzacnych nerostd 
v asteroidovych polich a kterou 
zde zastupuji, je velmi nespoko- 
jena s vasi praci. Méla byste ha- 
jit za4jmy pozemStand, tedy fir- 
my TetraCorp, protoZe, jak sa- 
ma dobfe vite, o téZbu nerosti 
v téchto oblastech maji za4jem 
i jiné mimozemské spoletnosti, které pfestozZe 
jsou soucasti Federace, nevystupuji zde zcela o- 
tevfené a pratelsky. NaSi agenti zjistili, Ze jejich 
spoletnosti dostavaji daleko Castéji nez 
TetraCorp finanéni bonusy od Federace a to po- 
vaZuji za vasi chybu. Proto bych byl rad, kdybys- 
te tento nedostatek napravila a do trnacti dnd mi 
zaslala minimalné 100 000 kredita. 

Doufaim, Ze jsem Vas svym poZadavkem 
a svou vytkou pfili§ neurazil, a pokud ano, tak se 
Vam pfedem omlouvam, ale musite si uvédomit, 
ze se nyni nachazime ve velmi nepfijemné situa- 
ci. Jsme totiZ v konfliktu s Maunou, a jak jisté vi- 
te, je to jeden z narodd, ktery nepatfi do 
Federace, a tak se nemiZeme obratit na jejich 
velvyslance § protestem. To by vSak nebyl jesté 
takovy problém, ale dostali jsme zpravu, Ze 
Maunu podporuji Artemianci a Rigeliané. Jejich 
zastupci samozfejmé vétSinu ze sv¥ch valeénych 
akci popiraji a nechtéji s nami uzavfit mirové 
smlouvy, jelikoZ jsou pravdépodobné vazani 
smlouvou s Maunidy, kterym by museli platit 
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velmi vysoké odstupné. I to 
bychom vSak zvladali, jeli- 
koz jsme se spo- 
jili s Mikotajci, 
ale problém je v tom, Ze nam docha- 
zeji kredity a federalni transportér, 
kterému bychom mohli prodat naSe 
nerosty jeSté dlouho nepfileti. Nemél 
bych vam to fikat, ale ani Cerni ob- 
chodnici, kterym by se prfipadné dalo 
néco prodat nas jiZ dlouho nenavstivi- 
li. 

Vzhledem k tomu, Ze pravdépo- 
dobné netuSite jak probiha takové osidlovani as- 
teroidd, rozhod! jsem se vam to ponékud piibli- 
zit. Doufam totiz, Ze tak pochopite, v jak slozZité 
situaci se nyni nachazime, a ziskate pro nas od 
Federace néjaké finance. 

Na pocatku, asi kolem roku 2491, kazda spo- 
lecnost ziska jeden asteroid, ktery na nerosty ne- 
byva nijak zvlast bohaty. Na tomto asteroidu je 
pouze zakladni budova nazyvana CPU (Colony 
Preservation Unit), diky které miZete stavét dal- 
Si zafizeni a ktera vyrabi nezbytné mnoé%stvi 
proudu, jidla, vody a kysliku a dokaZe pojmout 
az sto lidi. Podle mého je stovka dostatetny po- 
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Cet k obsluze zafizeni na asteroidu, jelikoZ pokud 
postavite dalSi obytné prostory, musite stavét vi- 
ce bezpecnostnich zafizeni a zabav- 
nych center aby se lidé neboufili. 
Na asteroidu mate tedy pouze jednu 
budovu, ktera sice udrZuje kolonii 
na asteroidu pfi Zivoté, ale tato ko- 
lonie nevydélava Zadné penize. 
K tomu musite postavit doly a skla- 
disté na nerosty. Dold existuji dva 
druhy: obyéejné, které téZi nejza- 
kladnéjsi a nejlevnéjsi typy nerosta, 
které vSak potfebujete na vyrobu 
nékterych lodi, a hloubkové, které téZi drazZSi 
a vzacnéjsi nerosty, z nich2 nékteré také upotie- 
bite phi vyrobé v¥konnéjsich stroji. Na prvnim 
asteroidu vSak musite vybudovat také tovarnu na 
mensi lodé, tovarnu na zbrané, bez niz lodé vyra- 
bét nedokaZete, Cerpaci stanici, ktera vaSe lodé 
doéerpa, navigatni centrum, diky némuZ miZete 
sledovat své transportéry, zjiStovat momentalni 
ceny nerosti a fidit vyrobu vesmirného doku, 
v némzZ se stavi velké bitevni nebo nakladni lodé. 
Tyto stavby vSak spotfebuji daleko vice energie 
neZ je schopno produkovat CPU, a proto musite 
postavit elektrické sloupy, které zachytavaji slu- 
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netni zafeni, a zasobarny e- 
lektfiny, které skladuji elekt- 
finu na horsi ¢asy. Jakmile 
pocet obyvatel dosdhne sta 
a vice (pokud mate dal§i o- 
bytné budovy), musite stavét 


ovary” na jidlo, vzduch, vodu a neSkodi po- 


stavit také zasobarnu, ktera, podobné jako zaso- 
barny elektfiny, skladuje vSechny tyto produkty 
na Casy nouze. 

Jakmile se vSechny stavby postavi (kaZda se 
stavi jinak dlouho), miZete zacit s vyrobou men- 
Sich lodi. Kazda lod, at mala ¢i velka, ma svou 
rychlosti(od 4FN od 2FN), svij pancif (od 5 vy- 
Se), svoje ,,hitpointy“ (misty kam jdou pfidélat 
zbrané a Stity), cenu (ta se zvySuje podle kvality 
a Gcinku zbrani, které na lod dodate) a dobu vy- 
roby. Malych lodi jsou pouze tfi typy: Scoutship, 
ktery ma pouze jeden hitpoint (tam obvykle pfi- 
davame &tit tficitku, ktery zvySi kvalitu pancife 
0 30 boda), pancif 5,.dobu vyroby 20 dni a doka- 
Ze hledat a prozkoumavat asteroidy, Assault 
Fighter, s jednim hitpointem, pancifem 20 a do- 
bou vyroby 20 dni a Combat Eagle, ktery ma 
pancif 20, vyrobu kolem 30-ti dnd a dva hitpoin- 
ty, které z néj Cini nejpouZivanéjsi malou lod (let- 


ka péti dobre vyzbrojenych Eagli dokazZe 
dobyt i stfedné chranénou kolonii). Pro za- 
Catek je nejdileZitéjsi Scoutship, kterym 
objevujeme dal§i asteroidy. Jakmile aste- 
roid objevime, znovu vySleme Scouship, 
aby zjistil kolik nerostd se na asteroidu na- 
chazi. Pokud je jich dostatek, vySleme 
transportér, lod kterou mame jiZ od zacat- 
ku, aby tam zaloZil novou kolonii. Jakmile 
tak ucini, zatneme stavét stejnym zpiso- 
bem jako na prvni, ale obvykle vynechame 
tovarny na lodé a zbrané a navigatni cent- 
rum. Pokud se tento asteroid pohybuje, u- 
mistime na néj také ruSi¢ gravitace, ktery 
brani jeho pohybu a pfipadné srazce z ji- 
nym asteroidem. V pribéhu osidlovani 
druhého asteroidu prozkoumaévame Scout- 
shipy dal&i mista okolniho prostoru, vyra- 
bime vale¢né lodé (Assault Fighter, 
Combat Eagle) na ochranu naSich asteroi- 
di a téZime nerosty, které, jakmile pfileti 
velky transportér, prod4vame Federaci. 
Jakmile objevime dalSi asteroid, vSe se 


opakuje. Nerosty mezi aste- 
roidy pfevazi n4§ transpor- 
tér. Obvykle je vSechny 
skladujeme na prvni kolo- 
nit kam pfiléta transportér 
patfici Federaci. Problém 
nastane, kdyzZ zjistime aste- 
roid patfici jiné spolecnosti. 
Pak musime na_ nejblizZsi 
nase kolonie umistit raketo- 
va sila, ktera dokaZi odpa- 


lovat x eeeehiy druhy raket, které, pokud zasaéhnou 


nepfatelsky asteroid, dokazi udélat celkem zma- 
tek a nékdy i zni¢i celou Kolonii. Pak se spojime 
se zastupcem oné spolecnosti a snaZime se uza- 
viit s nim mir do té doby, nez se pfipravime na 
ptipadnou valku. NeSkodi vSak vyslat prozkum- 
ny satelit k jejich asteroidu a tim si ziskat pfehled 
0 jejich kolonii. Pokud mame dostatek penéz, 
miZeme si dovolit nakoupit plany na nejmoder- 
néjsi vybaveni od firmy Sci-Tek. MiZeme zde 
zakoupit plany na nové bitevni lodé, ohromné 
kfizniky, vykonnéjsi doly, teleporty na nerosty, 
motory k asteroidim, lepsi senzory, roboty na vy- 
robu lodi, lepSi Stity, protiraketové véZe nebo lep- 
Si rakety, které dokazi znicit celé asteroidy (o- 
bydlené Ci neobydlené). VSechny tyto vynalezy 
nam pomahaji k dobyvani dalSich asteroidd. 

Ke vSem témto akcim jsou vSak potfeba pe- 
nize. MiZeme mit nejmodernéjsi doly, nejlepsi 
rakety a nejmocnéjsi letky lodi, ale pokud nebu- 
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deme mit dostatek financi, nejmocnéjsi letky br- 
zy podlehnou naporu mnoha nepfatelskych letek, 
nejlepSi rakety brzy vystfilime a nejmodernéjsi 
doly nam zniti nepfatelSti agenti. A tak Vas tedy 
prosim, pani vyslankyné, zajistéte nam vice fi- 
nan¢tnich bonusi od Federace. Nikdo nebude li- 
tovat, protoZe spolecnost TetraCorp je nejmoc- 
néjSi pozemskou spoletnosti a nejvétSi vyhody 
z jejich ziski budou mit logicky pozemStané. 

S pozdravem Mustafa Haraldson, feditel ko- 
lonie MX-12 


Zpét do reality, Tak tento dopis poslal jaky- 
si Clovék jakési vyslankyni. A malo kdo mi bude 
véfit, kdyZ vam budu tvrdit, Ze se tak skutetné 
stalo a vSe, co tento Mustafa Haraldson vypravél, 
byla do puntiku pravda (mozZn4, Ze Mustafa pfe- 
hanél, kdy2 tvrdil, Ze letka péti dobfe vyzbroje- 
nych Eagli dokaZe dobyt stfedné chranénou ko- 
lonii, protoZe stfedné chranéna kolonie ma ales- 
pon dvé plazmova déla a nékolik viastnich Eagli, 
ktefi by s onou letkou udélali kratky proces). 
A chtéli byste védét, prot se tak mohlo stat? No, 
protoze je tu nova vesmirna Strategie 
od firmy Gremlin, kteraé nese jméno 
Fragile Allegiance (dale jen FA). Tato 
hra vas stavi do role hlavniho muZe as- 
teroidovych kolonii firmy TetraCorp. 
VaSim tikolem je ziskat co nejvice as- 
teroidd (pokud moZno vSechny) ve va- 
Sem sektoru a zbavit se cizich dilnich 
spoleénosti. Jak toho dosahnete, to fi- 
kal uZ Mustafa Haraldson. Hra je déla- 
na v grafickém rozliSeni 640x480 pfi 
256-ti barvach, coz zarucuje vysoké 
detaily a pfehlednost na hracim poli. 
Prostfedi hry neni néjak zvlasté roz- 
manité (samé asteroidy), ale FA obsa- 
huje ohromné mnoZstvi pfedmétd a informaci, Ze 
vas jednotvarnost prostfedi ani nemrzi. Tato stra- 
tegie je plna riznych efektd, z nichZ nékteré vam 
pozdéji zatnou ponékud lézt na nervy (napf. 
zprvu efektni zasouvani a odsouvani ovladacich 
panel, které aZ trva asi pl sekundy pozdéji za¢- 
ne, sice nepatrné, ale nepfijemné zdrZovat). 
Zvukd zde sice neni mnoho, ale jsou celkem sluS- 
né a dobfe udélané. Co mé vSak na FA zaujalo, je 
moZnost vyjednavani se zastupci cizich ras, riz- 
né typy smluv, moZnost pouZivat agenty k sabo- 
taZim Ci Spionazim, prosté sluSné udélana politi- 
ka, pfestoZe FA jisté neni politicka strategie. Diky 
moZnosti nakupovat od Sci-Teku hra jen tak ne- 
zevSedni, vy se pofad miZete téSit na nové vyba- 
veni vaSich kolonii. KaZdy pfedmét, ktery mizZe- 
te koupit ¢i vyrobit, je velice pékné vyveden 
v 3D zobrazeni a kaZdy Clovék, s nimZ se miZe- 
te bavit, je vyveden moZna jeSté lépe. A nejsou to 
jenom pfedméty a lidé, ktefi se povedli, je to to- 
tiZ i sama hra. Fragile Allegiance je prosté pafba 
velika a ja u ni stravil nékolik dnd a nékolik noci 
a myslim si, Ze ten vCerejSi den a ta véerej§i noc 
uréité nebyly posledni (neni nad uZitetnou Cin- 
nost, pfi které se Clovék dostava ,,zpét Z reality“ 
- Fanatic). —Mrkvoslav Pytlik 
Minimum: 486/66MHz, 8 MB RAM v DOSu, 16 MB RAM ve 
Win95, 2x CD. Testovdno na: PC Cyrix 586/100MHz, 8MB 
RAM, 2x CD, SVGA, SB. Firma: Gremlin Interactive Lid, 
1996/97. 
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Lighthouse 


Tajemné boufe, paralelni svéty, tem- 
na stvofeni a zahadné stroje. Dala by 
se postavit hora z her s témito prvky 
a Lighthouse je dalSim kaminkem 
valejicim se kousek od vrcholu. 





[isos boufe. KaZdy urtité zaZil po- 
radnou boufi. Skucici vitr, chladné kap- 
ky deSté a osIniva zafe bleski. Do dneS- 
niho dne ma takovéto poéasi na své- 
domi mnoho mrtvych, jednoho Zivé- 
ho (Frankensteina) a jednu potitato- 
vou hru (Lighthouse - Majdk). Ne 
snad Ze by jeden z tvirct Lighthousu 
dostal bleskem (no, kdy2 se podivam 
na sloZitost nékterych stroji ve hie, 
tak je to docela moZné, ale o tom az pozdéji), 
ale uder blesku v podstaté rozjizdi cely déj. 

Vy, jako spisovatel chtivy klidu a inspirace 
jste se pfestéhovali na misto, kam civilizace jeS- 
té nestacila dostate¢né zapustit své kofeny. 
Prakticky jedini lidé, se kterymi pfichazite do 
styku jsou muzZ s dcerou, Zijici y nedalekém ma- 
jaku. VSechno vypadé nadmiru spokojené, do- 
kud vam nezatelefonuje onen muz, jehoZ hlas 
bude v tuto chvili plny tisné a smrtelného stra- 
chu. S jeho poslednim slovem se jeSté k tomu 
ozve pofadna Slupka. To byl pravé ten zminény 
blesk startujici celou hru, ktery se trefil neéeka- 
né primo do stfechy majaku. 


Paralelni svéty. Po kratké dobé hrani zjisti- 
te, Ze se samotnym majaékem ma hra viastné 
pramalo spoletného. Majak slouzZi pouze jako 
vyzkumna laboratof, kde byl sestaven pfistroj 
pro cestovani mezi paralelnimi svéty. Po chvili 


se tedy ocitate v jinych a popravdé feteno vel- | 


mi krasnych realitach. 

KdyZ uz jsem to nakousl, zistanu chvili 
u vzhledu paralelnich svéti. Jsou to pfevazné u- 
zasné pfirodni scenérie, ve ktery dominuji oje- 
dinélé monstrézni stavby. Ruku k dilu piiloZili 
experti pfes programy na tvorbu renderovanych 
obrazki a na vysledku je to urfité vidét. OvSem 
jedna, vlastné dvé chybitky by tu byly. Ta prv- 
ni je jednoznacna, celé hfe chybi pohyb. Je sice 
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pravda, Ze se na statickém pozadi obéas néco 
zahybe, ale stejné je to malo. A par videose- 
kvenci béhem hry dneska nikoho nepfekvapi. 
Tim se dostavam k té druhé chybiéce: Grafika je 
bezesporu nadherna, ovSem renderované obraz- 
ky vysoké kvality jsou dnes k vi- 
déni v kazdé druhé hfe. KdyZ 
vznikl Myst, a to uZ je pékné 
dlouho, tak s podobné grafiky 
byli vSichni paf, ale za tu dobu se 
to uZ trosku okoukalo. 

Zvukova stranka je na tom 0 po- 
znani lépe. KaZzda skladba je spojenim mnoha 
orientalnich a mystickych zvukdi v jeden celek. 
Vysledkem je tajemna hudba vyborné vystihuji- 
ci pocit osamélého jedince v neznamém svété. 
Co se tyée oposlouchani, neméjte strach. Néco 
podobného bylo zatim k slySeni snad jen v Zork 
Nemesis. 


Temna stvoreni. Hra Lighthouse ma podti- 
tulek The Dark Being Gili Temné stvofeni. Cela 
hra se toti okolo tohoto individua, které ma na 
svédomi kromé dalSich Spatnosti také inos ma- 
linké dcery muZe z majaku. Vy jako spravny 
kladas jdete pochopitelné hajit Zivot nebohého 
dévéatka i za hranice naSeho svéta. BohuzZel, 
budete pfevaznou Cast hry osamoceni. Kdy? uZ 


_ na nékoho narazite, obvykle vam bude usilovat 


o Zivot, a tak sis nim moc nepokecate. Je to Sko- 


da, protoze vice komunikace s jinymi charakte- | 


ry by hfe prospélo. I kdyZ na druhou stranu, to- 
to skoro Uplné osamoceni zase pfidava na at- 
mosféfe ciziho svéta. 


Zahadné stroje. Zahadné stroje a mecha- 
nismy byly tim, co mé pfi hfe dohanélo k Silen- 
stvi. Cela hra je a2 na par nelogitnosti pomérné 
snadna nebo alespon feSitelna. To samé se vSak 
neda fici o téchto pfistrojich. PfevaZné se jedna 
o jakési teleporty mezi jednotlivymi paralelni- 
mi svéty. V manualu ani kdekoli ve hfe neni k o- 
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vladani stroja jedina pomicka. Nevim jak vam, 
ale mé pfijde pfimo tichylné dat do hry stroj, 
ktery ma asi pét tlatitek, ctyfi téhla a nékolik 
pak a vy musite tato udélatka pouZivat ve sprav- 
ném pofadi po sobé, pfi¢emzZ nikdy nevite jestli 
to, co délate je spravné nebo ne. Uspéchu do- 
sahnete spiSe nahodou neZ néjak¥m dumaénim 
prot by se ten Ci onen stroj mél pouZivat pravé 
takhle. 

Je sice hezké, Ze vétSinu hlavnich tkold 
miZete feSit nezavisle na sobé, a tak kdyzZ se za- 
seknete u bezcilného pfehazovani pak, mate 
mozZnost jit se zabyvat jinymi problémy. Je to 
vsak doéasna alternativa, protoZe po chvili se o- 
citnete u jiného pfistroje s jesté nesmysinéjsim 
ovladanim. 


Posledni slovo. Lighthouse je po vSech 
strankach, slusné zvladnuty. Urcité by se leckde 


_ dalo néco vylepSit, ale pfesto je to hra u které se 
| budete bavit. Jestli dodnes zboZiujete obrazky 


z Mystu a jste ochotni pfekousnout obtiZnost 
stroji je Lighthouse pro vas jako stvofeny. 
—Marek 


Minimum: 486DX2/66, 8 MB RAM, 2x CD, Sound Blaster. 
Doporuéeno: Pentium/75, 16 MB RAM, 4x CD, Testovane na: 
Pentium/90, 8 MB RAM, 3x CD, SB 32, Firma: Sierra, 1996 
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Mag! 


A zase jedno téma ze Zivota. 












si mi nebudete vérit, ale podobny na- 
Ax! jsem nosil uz asi rok v hlavé. Kdy2 

mi prochazely rukama ty spousty ma- 
nazerskych her, které jsou dneska docela obli- 
beny Zanr, Fikal jsem si: To by byla pohoda, 
kdyby nékdo inteligentni pribliZil hracim ,,tvr- 
dou dfinu“ vy redakcich hernich éasaki. Aby si 
mohli na viastni kOZi zkusit, jak to chudétéek 
pan majitel takového Casopisu ma tézké. Dosud 
neznamou firmu Lifetimes zfejmé osvitil po- 
dobny napad (mozna se se mnou telepaticky 
spojili, co ja vim) a tudiz vychazi dilko, na néjz 
vrhly recenze naSich zapadnéjSich kolegt dost 
priznivé svétlo. Tak se tou nadherou pokocha- 
me taky. 


Pracujte bando lina! Neni divu, Ze byl 
vy Némecku MAG tolik oslavovan, vidyt 
Lifetimes jsou také Némci télem i duSi, coz 
hned dokazuji; vSechny texty ve hfe jsou psany 





jejich rodnym jazykem. Pro nékoho nepfijemné 
zdéSeni, nam néméinafim to tolik nevadi, a¢ko- 
liv je fakt, Ze tfeba v anglictiné, ktera je mno- 
hym hratim bliZSi, by se to vyjimalo lépe. Na 
projektu pry spolupracovaly i redakce tamnich 
éasopish PC Games, PC Joker a kdysi vyborné- 
ho Powerplaye a testovalo to pfibliZné dvacet 
lidi, vesmés redaktora. Ted uzZ ale dost zbyte¢- 


er, - . 
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ného povidani, vZijme se do situace ispéSného 
podnikatele, ktery statil urvat jeSté néjaky ten 
kapital, dfive neZ jeho podnik zbankrotoval. Ma 
posledni Sanci k tomu, aby se stal vazenym, 
slavnym a mocnym. Vrazi proto vSechny pra- 
chy do zalozeni nového Casopisu, jenZ se bude 
zabyvat situaci na stale vzkvétajicim hernim tr- 
hu. Cela hra trva od roku 1986 do souéasnosti, 
cili doba hrani je omezena a to se mi moc neli- 
bi. Na druhou stranu nikdo nevi, co bude tfeba 
za dva roky a autofi se to radéji nepokouSeli ani 
odhadnout, coz se da pochopit. TakZe bud zvo- 
lite celou tuhle kampafi, nebo miZete vychazet 
jenom rok, zaleZi pouze na vas. S kaZdym ro- 
kem je trochu jina situace na trhu a pfibyva vam 
vice konkurenti, jako ve skutecnosti. Po pfeko- 
nani par zakladnich voleb se ocitate na redak¢- 
ni konferenci, kde je vasim hlavnim tkolem na- 
jmout nové redaktory, Séfredaktory a stalé spo- 
lupracovniky. MaZete kontaktovat lidi z jiZ za- 
vedenych Casopisi, kteri se k vam ovSem zrov- 
na nepohrnou. Take nejlepSi je vybrat nékoho 
z ,,trhu prace“. KaZdého Clovéka vlastné pred- 
stavuje papir s jeho zaznamy, kde jsou mimo ji- 
né uvedeny jeho schopnosti (hodnocené znam- 
kami), jeho nejoblibenéjsi rubrika i jeho povaha 
(kamarad, bavit, nudér...). Najimani zamést- 
nancii je docela odflaknuté, ale co se da délat, 
Zijeme v uspéchané dobé. Pak uZ nezbyva nez 
dat nazev novému MAGazinu, navrhnout lay- 
out a roztroubit do svéta, Ze pristi mésic vycha- 
zi prvni Cislo? Do néj samozfejmé zafadite za- 
tim jen zakladni rubriky jako recenze her a né- 
co malo navodi. Postupem Casu budete moci 
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ztidit oddéleni, které se bude zabyvat dopisy 
étenafii a dalSi, jez na né bude odpovidat. Tuhle 
starost pak pfevezme redak¢ni hotline, kde vy- 
trvalci sedici u telefon odraZeji dotérné dotazy. 
PfitaZliv4 asistentka vam prozradi vSechno 
0 personalu, zahrani¢nich dopisovatelich a kdo- 
vi co jesté... Ve své Kancelafi mate kontakty na 
znamé firmy, ob¢as vam pfijde néco nového 
a tu popadnete krabici se hrou a utikate s ni do 
redakéni mistnosti, kde jsou shromaézdéni 
vSichni Clenové redakce, ktefi se toho hned 
ujmou, Zkratka je tu celkem dost moZnosti a a- 
spekti, skoro jako v opravdové redakci a kdy- 
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bych je mél vSechny vypisovat, pak by tohle by! 
spis navod. Ale optimismus vas pfejde, kdy2 to- 
tiZ zjistite, Ze na jeden mésic herniho Casu mate 
realnych asi 12 minut, které nemilosrdné ubiha- 
jia béhem nichZ musite vSechno zvladnout, asi 
se vam to nebude zdat aplné v pofadku. Také 
obtiZnost hry se liSi jen pottem minut. Dost tu 
chybi tzv. lidsky faktor, pokud jde o vaSe redak- 
tory a spolupracovniky, ve hfe jsou to pro vas 
jen jména, kterym naloZite praci a vic se o né 
nestarate, ani slivko s nimi neprohodite (snad 
to byva ve skutetnosti naopak). Pfipadé mi to 
nedotaZené do konce, protoze téch moZnosti je 
sice hodné, ale tvirci si tu redak¢ni makatku 
predstavuji pfece jen moc zjednoduSené, mohli 
se pustit vic do hloubky. 


Ale vobrazky jsou hezky, ne? To je prav- 
da, bez phsobivého zpracovani by MAG mozna 
iplné propadl a tak se zase jednou grafik Cinil 
a vykreslil prostfedi kancelafi a redakce per- 
fektnimi pestrobarevnymi obrazky. Bez- 
pochyby je pravé tohle nejpfitaZlivéjsi Cast hry 
(kromé asistentky). Animace nevypatra vase 
oko Zadné, jen na kaZdomési¢ni redaktni 
schiizce se vSichni kolegové podivné chytaji za 
hlavu, Skrabou se na vousech i intimnéjsich Cas- 
tech téla... A pak jsou tady ¢tyfi hudebni sklad- 
by, ta Gvodni je takova zmatend, ale ostatni se 
ke hrani pustit daji, nechcete-li mit kolem sebe 
iidésné ticho nebo nemiate-li pfi ruce CD pfe- 
hravaé. 


Posledni slovo. Ze by to Lifetimes provedli 
uplné podle mych pfedstav, to zrovna ne. Ale af 
si kaZdy radobymanazer z fad hract utvofi 
vlastni nazor. Nikomu jinému nezZ milovnikim 
zanru se MAGa neodvazim doporutit. 
—Honza 
Minimum: Amiga, | MB RAM. Testovdno na: Amiga /230, 
2 MB RAM. Firma: Lifetime, zima 1996. 
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Albion 


Tato recenze je sice trochu opoz- 
déna, ale hra samotna je nastésti 
nadéasova. 








Krajina. Venku je to krasné, ale nebezpecné. Tyhle 
obludy mé by/ cert diuzen. 
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Houby. Proé chodit na houby do lesa, kdyz je ma- 
me ve sklepé. Tyto vSak byly hlidany hordou po- 
divnych, nepfilis pfatelskych, tvord. 


ok 2227. Ohromna téZebni lod 
»loronto™ pravé dokon¢ila skok hyper- 


prostorem. Pomalu se pfibliZuje ke své- 
mu cili, nenapadné Zluté planeté, ktera ma ob- 
sahovat bohaté zdsoby nerostnych surovin. 
Nikdo z mnohatlenné posadky vSak netuSi, Ze 
tato, podle pfedpokladi sucha a poustni plane- 
ta, je obydlena inteligentnimi bytostmi. NetuSi 
to ani pilot prizkumné rakety, ktery se pravé 
probral ze spanku... 


Dobré hry se nelihnou na_ stromech. 
Nelihnou se ani kdekoliv jinde. K jejich vytvo- 
feni je potfeba dobrého tymu, nadSeni a pak né- 
jaké ty zbytecnosti (napf. penize, pocitat a tak). 
Vzhledem k tomu, Ze Albion byl vytvofen, sta- 
le se zlepSujici, firmou ,, Blue Byte“, mame di- 
vod se domnivat, Ze je to hra dobra. A jelikoz to 
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Kuchyné. Kazdy musi nékdy jist. 


ma byt dungeon, miZeme predpokladat, Ze to 
bude dobry dungeon. Ale jeli tomu tak, to se do- 
zvite a% na konci recenze. Tak s chuti do toho! 


S chuti do toho a pil je hotovo. Po shléd- 
nuti ponékud zmateného intra, o némzZ se po- 
zdéji dozvite, Ze to byl sen, se objevi mala mist- 
nistka, v niZ stoji nenapadna postavitka. To vse 
je vidéno Sikmo ze shora (jako v Dark Sun ne- 
bo Drem Web). Jediné co o této postavitce vite 
je to, Ze je to muzZ, Ze se jmenuje Tom Driscoll 
a je pilot. Zbytek informaci se postupné dozvi- 
date od ostatnich lend posadky. Ihned jak o- 
pustite onu mistnost, pfedstavujici vaSi kajutu, 
potkate Tomovu divku, ktera vam vylici pribéh 
letu, jeho cil a jesté bihvico. Zji$tujete, Ze phi 
vybuchu v hyperprostoru zahynul Snoopy, ¢lo- 
vék ktery vas mél doprovazet pfi prazkumném 
letu na Albion, a Ze misto néj poleti jakysi 
Rainer Hofstedt. Pak se vydate po lodi a pokud 
se budete vyptavat kolemjdoucich lidi (coz vfe- 
le doporucuji), zjistite i cil vypravy, ktera ma 
vytéZit vétSinu vzacnych rud z planety, Cimz ji 
lipIné znici, ale vzhledem k tomu, Ze to ma byt 
pustina, nebude to zfejmé nikomu_vadit. 
Dozvidate se i o nedavné katastrofé, pri niz té- 
Zebni stroje znicily planetu obyvanou inteli- 
gentnimi tvory. MiZete se vyptavat na jednotli- 
vé Eleny posadky, jejich povolani, nebo na tpl- 
né nedileZité kraviny, které neskuteéné zpestfu- 
ji hru. Pokud projdete celou lod, jisté narazite 
na mistnost Tomova pfitele (Tom vas na ni sam 
upozorni), ktery vam poradi jak se podzemnimi 
chodbami dostat do mista vybuchu, pfi némz 
zahynul vaS kolega. Jakmile se vSak objevite 
vy podzemnich (pokud v trupu rakety existuje 
néjaké podzemi) chodbach, zméni se pohled. 
Jiz se nedivate z vrchu jako pan situace, ale 
vlastnima o¢ima, jako Tom Discoll. Pohybujete 
se plynule v bitmapovém prostfedi. NeZ si vSak 
zvyknete na ovladani bude vam pohyb délat 
problémy. V mist€ vybuchu naleznete pistoli 
a vratite se. Nic jiného tam totiZ neni (aZ na jed- 
noho robota, ¢tyficet sedm zdfivek, nékolik 
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dvefi...). Zase chvili miZete bloudit lodi, mizZe- 
te zaskotit do jidelny, kde dostanete néjakou tu 
potravinu (na horsi Casy), a pak vas zavolaji na 
odletovou plosSinu, kam Tom dojde sam. 
Popovidate si s kapitanem, s androidem a vyra- 
zite, spolu s Rainerem, na prozkumny let. 

A jak uZ to v hrach chodi, nastanou kompli- 
kace, vase raketa havaruje a jakmile ji opustite 
vybuchne. Pfi vybuchu je Tom zranén a ztraci 
védomi. Mezitim si stacite vSimnout, Ze se zno- 
vu zménil pohled, divate se na menSi postavit- 
ky z vétSi vySky, ale hlavné toho, Ze planeta vi- 
bec neni pouSt, je to neskutecny svét plny stro- 
mii a barev. 

Jakmile se proberete z komatu, spatfite ja- 
kousi humanoidni postavu, pripominajici kot- 
ku. Od Rainera se dozvidate, Ze patfi k rase in- 
teligentnich tvort, ktefi si fikaji Iskari. V pra- 
béhu Tomova bezvédomi se Rainer nauil jejich 
jazyk a neZ se Tom uzdravil natolik, aby mohl 
vstat z postele, nauCil se jej také. 

Z lodi nezbylo nic nez trosky, Z4dné spoje- 
nis ,,Torontem™ neexistuje. Tomovym tkolem 
je ted zachranit Albion pfed ohromnymi dilni- 
mi stroji. 


Jak se to vlastné hraje? Bezvadné. V 2- 
D pohledu to sice velmi zavani adventurou, ale 
pokud se dostanete do pfibéhu, budete se tésit 
na kaZdé dalSi informace jak mali. Textu je zde 
skuteéné mnoho, je vSak psan pomérné jedno- 
duchou anglictinou, takZe rozumét by méla vét- 
Sina hrata, jen se nenechat odradit jeho mnozZ- 
stvim. A neni to jen stale se rozvijejici prfibéh, 
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Tom Driscoll. Tak to je hlavni hrdina. Krasavec, ne? 


jehoz dvod jsem se pokusil pfiblizit na zacatku, 
ale je to i dokonala interakce s prostfedim, kte- 
ra vytvafi vybornou atmosféru hry. MiZete pro- 
zkoumat ¢i sebrat jakykoliv pfedmét (rozumné 
velikosti), promluvit na jakoukoli postavu kte- 
rou potkate, ne s kaZdou si samozfejmé miZete 
popovidat, jelikoZ potkavate i takové, které na 
vas nemaji naladu nebo Cas. Proto miZete po 
Albionu chodit, ovéSeni zubnimi kartatky, hr- 
nicky, ru¢niky a podobnymi nesmysly, které 
vam v pribéhu hry nijak nepomohou. Najit uZi- 
tecny pfedmét uz da praci. Pfi prohledavani 
skfini a truhel si musite dat pozor, aby na bliz- 
ku neby! majitel, ono se mu to vétSinou nelibi. 

Jedno z mala omezeni vaSi svobody je to, Ze 
nemiZete ttocit na nikoho v 2-D prostfedi (tam 
jsou obvykle vSichni pfatelSti), a v ostatnich 
prostfedich Utocite tak, Ze se protivnikovi pfi- 
pletete do cesty a potkate, aZ zatitoci s4m. 
Obvykle je vSak lepSi utéci, jelikoZ hlavné zpo- 
éatku jsou boje dosti tvrdé. 

Moc pékné jsem povidal o hfe v 2-D pohle- 
du, ale hra v 3-D pohledu vas jisté zajima ne- 
méné. Je to taky parada, ovladat druzinu miZe- 
te jak Sipkami (coz doporucuji), nebo mySi (coz 
doporucuji méné). MySi sice urcujete pohyby 
mnohem jednoduSeji (po obrazovce se objevuji 
rauzné pokroucené Sipky, které znamenaji rizné 
druhy pohybi), Casto se vSak miZe stat, Ze se 
»ukliknete“ a razem nevite kde jste a kam to 
viastné koukate. Proto bych, byt vami, za prvni 
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penize zakoupil kompas, coz je takova moc §i- 
kovna vécitka s ruci¢kou ukazujici stale na se- 
ver. K lepSi orientaci té2 napomaha automatic- 
ka mapa, diky niz pak miZete ,,skakat“ z jedno- 
ho (dfive navStiveného) mista na druhé (dfive 
navStivené) misto. 

V kaZdém spravném dungeonu se bojuje 
a Albion neni vyjimkou. Boj probiha po tazich 
na hernim poli 5x5 politek. V pribéhu boje mi- 
Zete pozfit néjaky ten lécivy lektvar, pouZit lé- 
karnitku nebo si prohodit zbrané. Zajimavé je 
to, Ze Z4dna z vaSich postav neumira, v2dy kdyZ 
by méla byt mrtva, je jen vyfazena z boje (vlast- 
né i z jinych akci) po dostate¢ném odpotinku se 
znovu vraci do hry. Hra konci pouze kdyzZ jsou 
v jednom boji vyfazeny vSechny postavy. To 
pak shlédnete pro zménu zmatené intro (putuje- 
te nekoneénym bilym tunelem). 


Jak to vypada? Jen se podivejte na obraz- 
ky. UZasné. Vyborna grafika, znazoriiuje zvlast- 
ni, ale krasny svét Albionu v téch nejlepSich 
barvach. Staci jen kdyZ se podivate na 
Iskaiskou architekturu. Celé vaSe dobrodruZstvi 
doprovazi hudba, ktera neni nijak vtirava a vy- 
borné dokresluje atmosféru hry. NejlepSi na hfe 


je vSak podle mé pfibéh. UZ od zacatku tuSite 


rizné intriky na palubé ,,Toronta™ a i smrt vaSe- 
ho byvalého kolegy vypadala néjak podivné. 
Na Albionu zase zaujmou dokonale zpracované 
zvyky a tradice Iskaic, o kterych se dozvidate. 
Byl jsem uplné nadSen, Ze jsem byl pozvan na 
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Drirr. Tak to je maj prvni part'ak, ktery nepochazi 
ze Zemé. 








ale ne nekoneéna. 


nejvétSi z iskajskych ritual, pfi némzZ se duSe 
star¢ého Iskaice pfenasi do téla jeho syna, diky 
cemuzZ miZe tento muzZ Zit vééné. KdyZ jsem se 
vSak tento ritual sledoval pfibéh! do mistnosti 
clovék, ktery onoho Iskaice zavraZdil a v nasta- 
lém zmatku se ztratil. Na nas pak bylo, aby- 
chom ho naSli. Byl to pfece Clovék, stejny jako 
my, a tak jsme byli, podle taméjSich zakond, 
viastné spolupachateli. Diky tomu jsme zjistili, 
ze na Albionu Ziji lidé. Ale jak se tam dostali? 
Vi Bah, Pfibéh prosté paradni. Sice nemam rad 
adventury, ale adventuru s timto pfibéhem bych 
,paril od rana do vecera. 


Posledni slovo. UZ se dostavame ke konci 
a ja si myslim, Ze je vSechno jasné. Albion je 
prosté bomba. Nejspi$ nejlepsi dungeon, jaky 
jsem kdy hral. Pfibéh sloZitosti pripominajici 
adventuru, systém bojd na kola (coz je velmi 
dilezité), vyborna grafika, co vic si pfat. 
K rychlosti hry se neni potfeba vyjadfovat, je 
totiz bezproblémova. A chyby? Ja jsem Zadné 
nenaSel. —Mrkvoslav Pytlik 


Minimum: PC 486, 8 MB RAM, double speed CD-ROM, 3 
MB HDD. Doporuéeno: PC 486 DX / 50, 8 MB RAM, doub 
le speed CD-ROM, 3 MB HDD, SoundBlaster. Testovdno na: 
PC Cyrix 586 / 100, 8 MB RAM, double speed CD-ROM, 


SoundBlaster. 
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KOMPILACE - RUZNE 
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DeathWare 


Kolik, ze toho je na tom cédécku? 
Kdo ti to vypalil? Ne? Tak jak? 
CoZe to se da normalné koupit? 





Peis lsisisisisvieia 


talo se to asi takto: Praclovék, fi- 
kejme mu treba Pepa, jednou pfi- 
Sel k jeskyni jiného praclovéka, 
dejme tomu Standy, prasul ho palici po 
hlavé a odtahl jeho chot Marii za viasy. 
I tahl Pepa, tahl, bfemeno mu téZklo, 
jak se na MarusS nabalovaly kaktusy, 
kdy2 tu ho potkal jeho prasoused Lojza. 
Lojza pravé za kopcem ulovil mamuta 
a jak ho tak tahne zas ocasek dom, 
ulpél jeho zrak na Mafence... I zaplesa- 
lo srdécko jeho, slovo dalo slovo, Pepa 
se nadlabnul, dostal Zalude¢ni viedy 
a do roka byl v panu, zatimco Lojzu Ze- 


na umlatila vale¢kem z parohu, kdyZ se zrana 
vracel z oslavy rady starSich. Ale sménny ob- 
chod byl tady a uz nas neopustil. 


Vydélavat se zkratka musi. Mimo jiné ma- 
me trh akciovy, Cerny a také ten pro pafanskou 
obec nejdilezitéjsi, tedy softwarovy. Hry se 
déli na kvalitni a nekvalitni a vydélavajici 
a prodélavajici. Pokud se hra stane ispéSnou, 
hned tak se ji nezbavime a vraci se ve vSelija- 
kych kolekcich, ozna¢enych zpravidla gold ne- 
bo obdobné a musim fict, Ze nam vétSina z nich 
stale ma co nabidnout. Tyto almanachy se 
ovsem zpravidla tykaji plnych verzi (jejich2 
délka v MB je ovSem srovnatelna s délkou dem 
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dneSnich her), také proto, Ze sharewa- 
rové verze her jsou k dispozici na I-ne- 
tu a rozli¢nych prilohach hernich Caso- 
pist. Proto mé vydani sharewarovych 
verzi nejuspésnéjSich (no...) ..kill “em 
all“ her, jesté k tomu na dvou CD, po 
nékud prekvapilo, 


O prvni hfe nemusim psat ani fadku, 
je prezentovana pod nazvem U/timate 
Doom. Dale jsou na fadé jeho pfed- 
chidce a nasledovnik, tedy Wolfen- 
stein 3D a Quake. Quake je prezentovan jak 
v sharewaroveé, tak v plné verzi, ktera ovSem 
z mné nepochopitelnych divodti chodi pouze 
pod W95. AZ se nabaZite futuristického pro- 
stredi prvni epizody Dooma, miZete si to Z0- 
paknout mezi stfedovékymi zatuchlymi zdmi 
v Hereticovi. Nasledné si pro oZiveni miZete 
projet Sest kolecek v demoverzi vynikajiciho 
Megaracu II (nemam rad automobilové simu- 
latory, ale Megarace jsem si s chuti zahral). 
KdyZ uz jsme u téch aut, do jednoho prapodiv- 
ného a vrazedné vybaveného vozidla si miZete 
sednout v podle mé pfiSerné hfe Necrodome, 
ovsem poze pokud vase pocitadlo disponuje 
néjakym 32-bitovym systémem a procesorem 
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od P/166 vySe. Necrodome urtité nepatfi mezi 
nejlepSi stfilecky historie, spise mezi nejhorsi, 
ale jelikozZ ho stejné jako toto dvojCD distribu- 
uje Mindscape, nachazi se tu mezi hrami, kte- 
rym nesaha ani po paty. Po odinstalovani 
Necrodomu se mizete ponofit do hlubin klaus- 
trofobickych chodeb v Descent Test Flight. 
Trilogii Duke Nukem 1-3D asi také neni tfeba 
predstavovat, posledni dil je ofezan o dvé epi- 
zody. JiZ ne tak notoricky znama, ale pravem o- 
cenovana hra Terminal Velocity je také bohuZel 
pritomna jen v sharewarové verzi, obnovené 
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(a zlevnéné) vydani by neSkodilo. Pro mlad$i 
nebo sklerotické Ctenafe podotykam, Ze se jed- 
na o kiiZence mezi Descentem s nékolika jiny- 
mi tituly, s neustavajicim tokem nepfatel, vcel- 
ku sluSnou grafikou a hlavné vysokou 
hratelnosti. Nakonec jsem si nechal Warwind 
(opét pod W95), tedy strategii, ve které pove- 
dete spolecenstvo velmi odpudivych tvorii pro- 
ti jesté odpudivéjSim. Warwind se k vySe 
zminénym titulam pfilis nehodi, ale zména je 
Zivot. Proé autofi nezafadili kupf. demoverzi 
Terminatora nebo 
Cruasadera, tedy €is- 
tokrevnych a pfitom 
kvalitné = zpracova- 
nych her pro otrlé, tot 
otazka. 


Z Deathwaru 
mam asi tento pocit: 
ze se Mindscape rozhodl rejZovat v jiZ nékoli- 
krat pfecezeném pisku. Nefikam, Ze je na tom 
néco Spatného. Konec koncii, zalezi hlavné na 
VaSem postoji. —Rattle 





Minimum: 486DX/66. 8 MB RAM, 2x CD. Testovdno na; 
Pentium/75, 32 MB RAM, SVGA 2 MB, 6x CD, SB!6. 


STRATEGIE / SCI-FI 





PO-e eR eR TZ 


Emperor 
of the 
Fading Sun 


Panzer general ve vesmiru. 


NeuspéSneé taZeni. 


e tu zase jedna strategie, ktera by mohla 

dostat pfizvisko ,,General“. Ale za¢néme 

od zacatku. V roce 4550 AD prvni viladce 
znamého vesmiru Vladimir I dostal korunu od 
Grace ve svaté Terre a na misté byl mrtev (je to 
hezky vidét v intru). Nyni v 1.4956 AD je ves- 
mir opustény a temny. V regentstvi se vSichni 
lidé pfipravuji na volbu nového regenta. Ale 
¢asy se méni, slunce znamych svétd zatinaji 
vychladavat a mnozi mluvi 0 tom, Ze je to pfed- 
zvést Armagedonu. Par Slechtickych domé si 
ale usmyslelo, Ze by to bylo lepSi jako za Cast 
Vladimira a tak se rozhodly, Ze cely znamy ves- 
mir spoji v jedno Impérium. Lidsky vesmir by] 
fizen pravidly jednotlivych spolecenstvi a Zad- 
ny adept na regenta se neodvazZil prohlasit sam 
sebe za Imperatora. Ale vétSina lidi si myslela, 
ze lidstvo potiebuje silného vidce, ktery by se 
zaslouzil o konec nastavajici skazy Impéria. 
Regenti predtim byli jen figurky, schopné ma- 
ximalné uklidnit spory uvnitf jednotlivych spo- 
lecenstev a to nebylo dobré. Proto se rozhodlo, 
ze hlavnim z regentd bude ten nejlepSi ze vSech 
péti Slechtickych domd. 





Tak, toto je pribéh vesmir- 
né strategie nazvané Emperor of 
the Fading Sun (dale jen EFS). 
Na zacatku jsem fikal, respekti- 
ve psal, Ze by mohla mit pfizvis- 
ko ,,General™. Je to taktéZ turn- 
based strategie, kde plocha je 
rozdéleno na hexa-politka. Vy 
jako pan jednoho z péti domi, se musite tedy vy- 
pracovat nahoru. Postup na miso Imperatora je 
veden formou vyfazovaciho boje, tzn, na zacat- 
ku je pét domd, vy si vyberete, za ktery chcete 
bojovat a pak to jde raz na raz. Samozfejmé ne 
takhle rychle. KdyZ zahajujete hru, vyberete si 
jeden ze tri obli¢eji a jméno. Pak se vam ukaZe 
mapa vaSi pevnosti a miZete zacit. Nejdfive si 
musite vybudovat ochranu proti dtokim ze ze- 
mé, vody, vzduchu. Budete produkovat zemémé- 
fice, stavéjici razné stavby, inZenyry vyvijejici 
nové technologie, védce badajici v neprozkou- 
manych oblastech atp... Na zacatku kaZdého asi 
ze 3 ko] mate na vybér, v Cem byste chtéli badat. 
Napfiklad technologie cizaka, mikrobiologie, 
psychologické pokusy atd. Pozdéji miZete jed- 
notlivym domim posilat vzkazy formou v¥mén- 
ného obchodu. To znamena poSlu E-Mail, Ze ty 












Nechcete domdt na chov vetfelce? 


mné da$ penize a letectvo a ja tt dam 
technologii na vyrobu zbrani a mapu né- 
které planety. Po planetach mizZete létat, 
napadnout ji, obsadit, nebo se domluvit 
s obyvateli na spolupraci, OvSem nékdy 
se to zvrhne do stereotypu vymény a léta- 
ni po planetach. 


Graficky je na tom hra ne moc dobie. 
Renderované intro je z jednodussich, ale 
hezké. BohuZel, nepodafilo se mi vygra- 
bovat Zadné obrazky, protoze hra ma di- 
vnou paletu barev, Ve hfe je vSechno 
zjednoduSené vidét, stavby bych se nebal 
nazvati ,, SimCity-like". Vasi radcové, Vy 






Tak, a jeSté obrazek z outra. 


a vSechny postavy jsou rucné kresleny, coZ mi 
sem vibec nesedi. Renderované, spritované 
a kreslené prostfedi mi k sobé moc dohromady 
nejde. Zvukové je to na slusné urovni, pohyby 
vojaki atd, ale jinak je spiSe ticho po péSiné. 
TakzZe toto bych také neocenil pfilis kladné. 


Myslim, 7e tato strategie nebude pro lidi, co 
maji radi Warcrafta. Ale pro jedince nadSené 
Panzerem, Alliedem a Fantasy Generalem je to 
to pravé. —Taurus z Nemédie 
Minimum: 486DX2/66,16 MB RAM, 2x CD, Mys, DirectX 
compatibile videocard, 40 MB HD. Win95, Testovano na: 
Pentiwm/133, 32 RAM, 8 CD, SB32, 2 MB S3 3D akcel., 
Win9S, DirectX 3. Poznamka: VWiaduje pouze 256 barey, ji- 


nak se zhrouti, Casto pada. 
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NBA 97 Live 


Byci z Chicaga opatrné rozehravaji. Armstrong sehrava Myersovi, ktery 
serine nahrava Kukocovi. e one saa a | pak sehrava na nabi- 
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odtitulek by mohl naznacit, Ze NBA 97 
je jen pro fanousky basketu, ale neni to 
tak, jak by se mohlo zdat. V posledni 

dobé firma Electronics Arts vypustila do svéta 

dalSi kolekci  spor- 
tovnich her, tentokrat 

s Koncovkou 97. Jedna 

se samozfejmé o hry FI- 

FA 97 a NHL 97. S men- 

sim opozdénim vychazi 

i dalSi pokratovani 

skvélych simulaci bas- 

ketu NBA 97. NHL 97 

byl podle spousty lidi 

nejlepsi sportovni hrou 

tohoto roku a ja se ted pokusim vas pfesvéd- 
cit, prot NBA 97 je stejné dobrou, né-li lepSi, 
sportovni hrou a pro¢ je podle mé EA jednim 

z nejlepSich tvarci potitatovych her za 

posledni dobu. 


Co je to ta NBA? NBA znamena National 
Basketball Association a je to organizace, ktera 
sdruzuje nejlepSi basketbalové hrate svéta. 
NBA vSak neni pouze sport, ale i penize. 
Spousta penéz. Podivate-li se napfiklad na 
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hvézdu NBA Michaela Jordana, ktery za pouhy 


jeden svij vyskok vydélava néco kolem deseti 


tisic dolard, zjistite, Ze v NBA se toci opravdu 
hodné penéz. Miliény fanouski po celém svété, 
ktefi jsou ochotni zaplatit za se- 
bemensi hloupost tykajici se 
pravé té jejich hvézdy, dokazu- 
ji popularitu tohoto sportu ne- 
jen v Americe, ale po celém 
svété. A tak to neni jen v NBA, 
ale i v NHL a tak se firma 
Electronics Arts jiz nékolik let 
snazi z tohoto fenoménu vyté- 
Zit co nejvice a umoZhuje svy- 
mi hrami fanouskim_ téchto 
sporti se také zucastnit sportovnich zapoleni 
téch nejlepSich vy NBA, NHL ¢i FIFA. 


Jak to dopadlo tentokrat? JelikoZ jsem 
velky fanda NBA a basketu se vénuji i aktivné, 


jsem z NBA 97 doslova unesen. V EA odvedli 


opravdu skvélou praci a miZou byt hrdi. A na 
co Ze maji byt hrdi? 


po rizné serepetitky jako editace hraco, 
































statistiky a skoncime euforickym 
zavérem. 

Tak nejdfive menu. Menu autofi 
kompletné pfedélali a podle mé 
k lepSimu. Totalné ujeté napisy 
a volby perfektné vystihuji atmo- 
sféru hry i basketu jako takového. 
Grafika je udélana ve tfech rozlise- 
nich. V nejvySSim rozliSeni to vy- 
pada skvéle. Palubovka se leskne, 
hra¢tam je vidét jméno i Cislo na 
dresu a dokonce Ize hra¢e poznat 
i podle obliceje. Pro opravdové 
basketbalové fandy by nemél byt 
problém poznat Shaquilla O’ Neila, 
Michaela Jordana, Scottie Pipena 
ci jiné znamé hra¢e NBA. MizZete 
si vybrat z osmi Kamer, které sni- 
maji hru a miZete si také vybrat 
velikost ZOOMu. Pro urychleni 
hry miZete vypnout nékteré véci 
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jako ve spousté jinych her. NejlepSi na celé gra- 
fice je zpracovani a animace hraci. Hraci jsou 
3D a také se jako 3D chovaji. Realistické pohy- 
by jako u opravdovych hraci, prihravky za za- 
dy, kKlamani télem a nespotet zakonCovacich 
‘“SLAMW’ - to vSechno je skvéle zpracované. 
Kdyz vidite, jak se hraci realisticky pohybuji, 
citite se opravdu IN. Grafika je tedy na 
vybornou, 

Se zvuky je to podobné jako s grafikou. 
Jsou také velmi realisticky zpracovany, a tak 


_ vas celou hrou provazi dribling mite, klasické 
Vezmeme to popofadku od prepracovaného | 
menu, pfes grafiku, zvuky, hudbu, ovladani a2 | 


vrzani podrazek po parketach, zvuk mite, od- 
raZejiciho se od desky koSe, a nasledné zasus- 
téni sitky pri koSi. Skvély je téZ komentaf a vy- 
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roky rozhod¢ciho, ale to uzZ jisté znate z ostat- 
nich tituli od EA Sports. Také zvuky v menu 
jsou ryze basketbalové. Autofi ziskavaji za 
zvuky opét vybornou. 

Pokud jste slySeli hudbu z NHL 97, pak ji- 
sté tuSite o co pijde tentokrat. Hudba z NHL 97 
je opravdu vynikajici (jeden moj Kamarad si ji 
dokonce nahral na kazetu a ted chodi po Skole 
se sluchatkama v uSich a ka%dému to diva po- 
Slechnout a pta se jestli uhaddnete co je to za 
skupinu) (je to Festr, ten kamarad). V NBA 
vSak jde o néco jiného nez v NHL, a tak i hud- 
ba se nese v jiném duchu. Neni to jiZ dravy 
rock, ale hravy hip-hop. Je to sice ohrana pis- 
nicka, ale v EA Sports opét na vybornou. 

Ovladani je jako obvykle snadné a sedne 
snad kaZdému. Sipky plus stfelba, pfihravka 
a rychlejsi béh to mame... sedm tlacitek a tak 
vam zistanou jesté tfi prsty na rukou na délani 
cehokoliv co vas napadne (omlouvam se jedin- 
cim se snizenym poctem prsti a snizenym ¢i 
Zadnym smyslem pro humor, legraci ¢i oboje). 








| 
| 


A ted prijde nejsilnéjsi stranka hry a to 
statistiky hracd a tym. Ve hfe naleznete vSech- 
ny hra¢e NBA a jakmile je naleznete, vybafne 
na vas jeho xicht v podobé fotky a pfehrSle Ci- 
sel, které o hraci prozradi i véci, které on sim 
nevi. Dozvite se vSechno od postu hraée (ttok, 
obrana atd.) pfes pocet trojek na zapas az po 
pocet odehranych zapast v sez6né. Jsou tu in- 
formace nékolik let zpatky a pfekvapi také ak- 
tualnost zafazeni hraci. V dobé, kdy jsem se 
dozvédél o pfestupu O’ Neila z Orlanda Magic 
do Los Angeles Lakers u2Z bylo ohlaSeno vyda- 
ni NBA 97 a vzapéti jsem se pfesvédCil, Ze tvir- 
ci tento pfestup neignorovali, a tak v této hfe uz 































‘Sakila’ uvidite v barvach LA Lakers. Skvéla 
mozZnost je editovat hra¢e. KaZdy si mizZe vy- 
tvorit hrace podle svého gusta. Atributy hrace 
urcujete od fyzickych vlastnosti aZ po ty ryze 
basketbalové. VySku hraée miiZete zvolit az do 
sedmi stop a sedmi palcd, pak jim pfidate na 
vaze nactezZ jim plynule nastavite barvu pleti. 
Potom pfistoupite k vybéru xichtu, obliceje, 
mordy, drzky nebo jak kdo chce. Vybirat miZe- 
te z néco kolem 250 zminénych xichti, coz ne- 
ni malo, Pak nastavujete jeSté spoustu sportov- 
nich viastnosti jako rychlost a tak podobné. 

Kromé hraci miZete samozfejmé nastavo- 
vat 1 nespoéet atributd samotné hry, Od trovné 
(od Rookie aZ po All-Stars) pfes typ hry (od 
Friendly aZ po Play Off). MiZete také plynule 
nastavit toleranci ito¢nych a obrannych fauld, 
coz se zacatecnikim mize leckdy hodit. 
JelikoZ se pravidla NBA Casto méni, i tvirci se 
snaZili hraci umoZnit definovat si sam toleran- 
ci Ci naopak netoleranci rozhodtich k jed- 
notlivym pfestupkim = proti  pravidlim. 
Modifikovanim pravidel se vSak milovymi 
kroky vzdalujete od reality a tim 
od opravdového poZitku ze hry. 
Vycerpali jsme téméf vSechny kla- 
dy hry a zapory tu nejsou, takZe uZ 
zbyva jen slibovany zavér: 


Firma EA Sports uZ po nékolika- 
té ukdzala, Ze opravdu umi tvofit 
vyjimetné pocitacové hry. Jejich 
dilka jsou vyjimetné grafikou, 
hudbou, zvuky a vSim moznym, 
ale to, co laka miliény hraci po ce- 
lém svété, neni technické zpraco- 
vani, ale absolutni hratelnost téméf 
vSech tituld od této skvélé firmy. 
Jejich hry potvrzuji naézor mnoha 
lidi, Ze hratelnost je jednou z nej- 
dilezitéjsich véci na kazdé hie. 
Pro¢ travime bezesné noci u pocitace? Ne proto, 
ze se nam libi grafika, ale proto, Ze hra nas bavi 
a nepusti svoji hratelnosti. Chlapci od EA vSak 
dokazali skloubit vyborné technické zpracovani 
se skvélou hratelnosti a vytvofili tak vyjimeé- 
nou hru - basket par excelance. Tot vse. —Case 


| Minimum: 486 DX4/100, 8 MB RAM, 4x CD, Doporuéeno: 


Pentium/100, 16 MB RAM, 4x CD, SB16. Testovano na; 486 
DX4/100, 16 MB RAM, 4x CD, SB AWE64. Firma: 
Electronics Arts, leden 1997. Pozndmky: Hra bei ve tiech 
rozligenich, a tak se h¥be i na pomalejsich pocitacich. Pro 
opravdovy poiitek ze hry se vsak hod spife rvchlejst stroj 


nebot v LOW rozlixeni to uz neni ono 
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PCkw & & & 80 


The Mutation Of J. B. 


Jaj drzte ma dva tri, lebo ich pet Sest pobijem. 








dventury ve starém stylu dnes jizZ sot- 

va naleznete mezi novymi vytvory her- 

nich mamutt. Slovenské particka 
Invention se ujala nelehkého tkolu stvofit ad- 
venturu dobrou, nelehkou a hlavné v klasickém 
stylu ruéné tvofenych animaci, 2D kreseb a vy- 
nikajici zabavy v nam srdci blizkém jazyce slo- 
venském. Ukol byl 0 to t&28i, Ze MOJB musel 
obstat pouze na domacim a naSem trhu. Jak se 
to tém klucinim slovenskym povedlo, to se 
hned uvidi. 


Probudil jsem se v pil jedendcty¥ a musim 
vam Fict, to rdno nestdlo ani za ztvrdlej rohlik. 
Ozdobil jsem si ksicht cigdrem, prozbrept vocka 
a pustil na povzbuzenou Floydy. Zornice mi 
padla na stil, kde lezela placka s diejem. No jo, 
Pepa to chce do nedéle, dneska mdme titery, tak 
se na to vybodnu a pudu radSi navstivit zahFdtej 
pelech. Stejné nemdm nic jinyho na praci. 


Kdyz se jednou hosik jménem Johny rano 
probral, zjistil, Ze je prase. Protfel oci, zatfasl 















hlavou, ale obraz v zrcadle nezmizel. Pofad vy- 
padal jako riZolici sele. Vypadalo to na pro- 
blém. Bude s tim muset néco udélat. 


Nékdo mi svitil pod viéka nepfijemné se tva- 
Ficim svétlem. Byla to stfeda. Jezis, tak brzo, 
dyk je teprv devét rdno. Vodpal! 


Cesta Johnyho nebude nikterak lehka, co? 
vam dokaZe prvnich par minut hrani této ga- 
mesky, NaStésti se povedla véc, ktera se hned 
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tak nevidi. Ukoly, s nimiz se budete setkavat, 
jsou z devétadevadesati procent feSeny netihyb- 
nou logikou, Ze by mohl i Columbo zavidét. 
Zbylé procento se chouli v koutku ve spole¢- 
nosti nékolik krati¢kych zaseki, které pomize 
vyfesit chvilka odpocinku, relaxace a nasledné- 
ho pfemySleni a vzpominani. 


Ze zahadného diivodu se mi otevFely oci. 
Venku bylo zatazeno a mraky visely nad Prahou 
tisnivé nizko. Bylo Sero a v okolnich panelacich 
se svitilo. Kouk jsem na hodiny. Pil Sesty a po- 
Fdd to vypada na stfredu. Sakra spdnek. Zda se, 
Ze je Cas na snidani, Fek? jsem si a dal si kafe 
s cigdrem. Zazvonil telefon. Nez jsem donutil 
své prespalé nozky k pochodu, dotyénd osoba 
zavésila. Budu si muset pofidit mobil. 


Clovék by ani nefekl, jak miZe byt adven- 
tura rozsahla. Par dnd hrani a pofad jsem se ne- 
hnul. Druha Cast hry je sakra rozsahla, da mi za- 
brat. Sejvd se mi hromadi desitky a pofad Clo- 
vék nemiZe na nic pfijit. Jak jiZ vyplynulo, hra 
ma dvé Casti. Ta prvni se odehrava 
vy méstecku beze jména a druha na 
planeté Ladea. Pokud nevite, tak za 
vSechno miZou ufoni. Jak jinak. 


Smdrjd, jd z toho zevoknu. Ta riiZovd 
postavicka na monitoru mi leze na 
nervy. UZ nemiizu. Pal étvrty rdno. 
Esté, Ze jsem se vyspal do riiz.., do 
modra. Sakra ctvrtek. Do nedéle 


mam jenom t¥i dny a to nevim, jak 


Walk to 
Tak to 
Look at 
Use 

Pick up 





pudou tipat obrazky. Ach jo. Kafe mi doSlo, ta- 
bak neni, vSichni spi, komu bych tak zavolal. 
Nejevi se to jako dobrej ndpad. Jediné, Ze by - 
ml-? Nendvidim riizovou. Du spat, hej, vzbudte 


fre 


mé na Dallas!!! 


Ten denik pisu jenom proto, Ze se viibec 
nemiZu chytnout a napsat néco pofadnyho 
o tyhle perfektni hfe. Nakonec se chytim jak ji- 
nak neZ u techniky. Hra je na jednom CD, to 
bezesporu. Hudba je vma¢knuta jako klasicky 
soundtrack a kdybyste si ji chtéli nahrat, mate 
pfileZitost. Da se dokonce fict, Ze stoji za to, 
Horsi je to ale se zvukem. Doprovodna echa 
jsou na pfijatelné urovni, ale co mé vSak zarazi- 
lo je mluvena fe¢. To, Ze vSechny postavy mlu- 
vi snad jediny Clovék s obdivuhodnym rozsa- 
hem hlasu, neni vibec obvyklé. Mozna, Ze je to 
inovace, ale ta se mi vibec nelibi. Ob¢as se sta- 
va, Ze se v feti ponékud zasekava, zejména 
kdyZ si nastavite jinou rychlost feci v optio- 
nech. A grafika? No, nadhera. Klasiké 2D mal- 
by s pfekrasné opraSenymi animacemi ve stylu 
Monkey Islandu nebo Indyho jsou pfesné to pra- 
vé, co potfebujeme na povzbuzeni mezi mullti- 
médidlnimi braky, které k nam chodi v pravi- 
delnych intervalech. Co vim mam povidat. 
Slzy vstoupily do mych o¢i, kdy2 jsem spattfil 
klasickou grafiku 320x200 ve 256 barvach. 
Ach! A to provedeni. Hmmm. A co nakonec 
techniky? Hra vas obere 0 47, resp. 210 MB dis- 
ku, pokud si tak zvolite. A to neni zas tak stra8- 
ny, co Fikate? 


Zase tma! Nevidim viibec nic. Dneska je 
Valentyna a jd uz mdm pfed ocima jenom tu rti- 
Zovou. @&S%$)#)!!! UZ i ty Straiti mi lezou 
na mozek. Hra se chyli uz snad! ke konci. Pepo, 
cos mi to povésil na krk? Zvoni telefon. 
Tentokrat jsem to stihnul. Byl to Pepa. Ne, jesté 
jsem ani nezaéal, ale do nedéle to stihnu. Bez o- 


| bay. Je osum vecer a jd diepim u pocitace. 





Zachrante mé! 


Na zAvér této znatné pochybené jakoby re- 
cenze vam musim sdélit svij nazor. The 
Mutation Of J. B. je dobra hra. Zavani starymi 
éasy a pfinasi i néco nového, Sympatické na ni 
je, Ze ji rozumime tplné vsichni, Ze je super 
hratelna, zabavna a i pfes vytknuté nedostatky 
kvalitné udélana. Berte to! 


Zvoni telefon! SlySite, zvoni telefon! Zase 
ja. Stthdm to. Je to kamardd. Zve mé na party. 
U mé. Zajimavé. Mozek odmita 
spolupracovat. Dobra, p¥ijedu 
pro vas. Beru si kliéky od auta, 
vypindm pocitac a doufam, ze 
semafory sviti stale jesté Cerve- 
né a rizové potkdm na ulici co 
nejmin. Af Zije  Valentyn! 
Proboha! Zase telefon, Uz ho 
neslysim. Jsem pryé! 

—Karel, kdysi Roger T. 


Minimum: 486DX2/66, 8 MB RAM, 
CD. Testovdno: Pentium/i33, 16 MB 
RAM, 4x CD. Firma: Invention/Neo, le- 
den 1997 . 
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STRATEGIE - AKCNI - WORMSOVKA 





PCkK & & 


Worms 
United 


Mali ruZovi Cervici jsou tu znovu - 
sjednoceni. 


ou 


. 
a 


laSeni ruzov¥ch Gervi, Cas: 12.06.54. 
» Generale, nasi neohrozent Cervi dora- 
zili na misto M v éase C. Vse vychdzi 
podle planu. Nepfatelské jednotky nejsou v do- 
hledu. Konéim.* 

-Hldsent fialov¥ch éervit, Gas: 12.08.01, 

» Hej Séfe, nasi chlapy jsou na p¥fipraveny 
na svy¥ch mistech. VSichni maj dobrou ndladu 
a budou chrdnit nase barvy do posledniho mu- 
Ze. Takze koncim.“ 


-Hldasent riiZovych cervi, as: 13.06.54. 


,» Generale, Cerv Humhal lokalizoval prvni 


nepFadtelskou jednotku - cerva Gregoryho, a za- 


sdhl jej bazukou primo do ramene. Cerv 
Gregory je jesté schopen boje. Koncim.“ 
-HldSeni fialovych Cervii, cas: 13.07.34. 


Sakra! Séfe Gregory to dostal! Newman 
he ale pomstil a natrhnul tomu jejich Smejdovi 
vocas cluster bombou. Je tuhej! Koncim.“ 

-Hldseni rizovych cervii, as: 13.19.12. 

» Generale, zaéalo to byt drsné. Humhal je 
mrtev a Janosik md taky dost. VwzkouSeli jsme je 
oklamat a teleportovali jsme Svejka do jejich 
zad, ale zatim nevime jak to dopadne. Koncim.! 

-Hldgeni fialovych cervi, éas: 13.36.19. 

»séfe ted’ jde do tuhyho. Bradley, Gregory 
a Spoon jsou hotovy. Zbyl jsem tu sdm, ale na- 
Sel jsem lékdrnictku, takze jsem fakt v pohodeé. 
Jejich Fady taky profidly, a proto uz nikoho ne- 
vidim. Jesté se ozvu, pFece mé nedostanou tako- 
vy zelendci. 
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-Hldseni ritziovych céervii, 
cas: 13.38.45. 

,, Generale, tady Sveik. 
Ostatni jsou mrtvi, a tak jsem tu 
sam. Jsem v nepfatelském tizemi, 
ale nikoho nevidim - asi majf také 
ztraty. Pripravuji si UZI gun, mys- 
lim, Ze se bude hodit. Koncim.“ 

-HldSeni fialovych Céervii, 
Cas: 13.45.25. 

 5éfe, voni jsou snad vsichni tuhy. Nikoho 
tam nevidim. Konec." 

-Hldg§eni rizov¥ch éervi, Gas: 13.48.56. 

,, Generale, mdm na muSce jejich kapitana. 
Vypadd nezranén. Pouziji tedy cluster bomb 
a jestli se dob¥e trefim, mohl bych ho zabit. 
Koncim.* 

Hldgeni fialovych Gervii, Gas: 13.49.00. 
Uaaaadddghrrrrghgsakrajkghooogummmmm 
MUM. 0044 glo,glo, gloo.... 

-Hidgeni riizovych Gervi, Cas: 13.49.45, 

, Generale, jd ho dostal! Netrefil jsem se si- 
ce tiplné presné, ale spadnul do vody a utopil 
se! Hurd! Vvhrali jsme! Co je to?! Auvajs!......" 

-Hldseni bledé modrych Cervii, €as: 
13.49.48. 

, Vase velicenstvo, nase jednotky spatfily 
neprdatelského ritiového Cerva v_ sektoru 
BI2OPP6557 a zneskodnily ho. Podle zndmek 
identifikovali jako kaprdla Svejka. 
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Koncim.“ 
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Ti mali rizovi previti jsou tu znovu. Je jich 
hroznd spousta a jsou po zuby ozbrojeni. To 
ovSem neméni nic na tom, Ze se nam vibec ne- 
zménili. Pofad jsou stejné oSklivi, pofad stejné 
pitomi a pofad maji hloupé poznamky. Tedy, a- 
bych nelhal, jsou tu jisté (velmi malé) zmény, 
jako napfiklad pasti na balicich se specialnimi 
zbranémi, lékarni¢ky, rizné nahrobni kameny, 
a Vice vicejazyénych praipovidek, ale to je asi 
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vse v Cem se Worms United liSi od ostatnich 
Wormsu. Nesmim ovSem zapomenout na jejich 
- jsou to preci Worms United. 

Nemam rad, kdyZ se druhy dil hry nelisi od 
prvniho. Nemam rad, kdy2 se tfeti dil nelisi od 
druhého, a uz vibec nemam rad, kdy2Z se ty th 
dily vzajemné nelisi. A to se pravé u Wormst 
Stalo, Prvni dil byl vyborny - spousta zbrani, 
spousta Cervi a nevycerpatelna zasoba prostfe- 
di, vZdyt to snad ani nejde zdokonalovat. Leda 
kdyby pfibyly nové zbrané, kdyby se zlepSila 
grafika a kdyby Cervové uméli nové véci, ale 
nic z toho ve Worms United nenajdete. Worms 
United jsou totiZ trapna kopie prvnich, moZna 
druhych Wormsi, s nepatrnymi vylepSenimi 
as nimiz, pokud je mate doma, si pIné vystaci- 
te. —Mrkvoslay Pytlik 


Minimum: PC 386, 4 MB RAM, 2x CD. Testovano na: 


Cyrix586/100, 8 MB RAM, 2x CD, SVGA, SB. Firma: Team 
17, sinor 1997. 
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ADVENTURE - DETEKTIVKA 
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Noir: A Shadowy Thriller 


Cernobilé detektivka se skvélou atmosférou! 


V Jackové Supliku Ize ledacos nalézt. 





Grafika je prosté boZi. 





Sloup velikand. 


Mésto je skvéle zpracované. 
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Jackova kancelaf 


Jenom zaznamnik furt blbé = zvoni. 
Poslechnu si vzkaz. Jackova sekretafka 
Marjorie fikéa néco o tom, Ze uz nékolik dni 
svého Séfa nevidéla. Je to dost divny. I v novi- 
nach je néco o zmizeni néjakého detektiva. Mél 


[: Je noc. V Jackové kancelafi je mrtvo. 


bych se po Jackovy podivat. Je to pfece mij ké- 


mos. Aspoi se porozhlidnu po _ kanclu. 
Nachazim par, moZna dileZitych, véci, ktery by 
mé mohli dovést na Jackovu stopu. 


PFibéh. Nejdfive tedy k pfibéhu hry. Vas 
dobry pfitel a kolega Jack Slayton zmizel a vy 
ho musite najit. NejlepSi bude se podivat na je- 
ho rozdélané pfipady a doufat, Ze vas to dovede 
k Jackovi. Pfipadd je celkem Sest a to: 


Smrt Pegasova. 

Milionaf Charles Winthrop z Pasadeny si 
Slaytona najmul, aby vySetfil smrt zavodniho 
koné jménem Pegasus. Kai jednoho dne vyhral 
dilezity zavod, ale druhého dne by! nalezen mr- 
tev ve své staji. Vypadalo to jako infarkt, ale 
u trénovaného zavodniho koné je to velmi ne- 
pravdépodobné. 


Maxova vzacna kniha. 

Jackav dobry pfitel, Max Englehart, jednou 
do kancelafe pfines! vzacnou némeckou knihu. 
Po Jackovi chtél, aby zjistil, jestli nejde o néja- 
ky obzvlasté vzacny spis. 


Wo-Tan, pes za vSechny prachy. 

Hvézdé némého filmu, Agnes Simon, se 
ztratil jeji milatek. Jeji ztraceny pes je jednim 
zZ nejispéSnéjsich postav Holywoodu. Jmenuje 
se Wo-Tan a pani¢ka si ho velmi ceni. 


Ztracena dceruska 

Nepfili$ poctivy zbohatlik Harrison Smith 
si Jacka najal, aby nalezl jeho ztracenou dceru 
Alici. Ackoliv pochazi z bohaté rodiny a dosta- 
lo se ji dobrého vychovani, byla naposledy vi- 
déna v no¢énim klubu Scheherezade, jenz je jed- 
nim z center zlocinu v Los Angeles. 
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Cinska kultura v americkém méstd. 


Ochrana tajného pfistroje. 

Philip Watkins, majitel firmy 
Watkins Cryptography, poZadal 
Jacka o ochranu kancelafe pfi vy- 
voji tajného dekdédovaciho pfi- 
stroje. 


Cinsky kontakt v Cinské &tvrti. 

Jacky praska¢é z China- 
townu, Charlie Kwan, fekl 
Jackovy néco o zmizelém bali¢ku, 
ktery m4 co do ¢inéni s mistni ma- 
fii. 


Holt se do toho budu muset 
poradné vioZit, jinak se mize 
Jackovy néco pfihodit. Jestli se uz 
nepfihodilo. 


Out. KdyzZ jsem o hie poprvé 
slySel, napadlo mé, jestli Cernobi- 
la hra neni spiSe krokem zpét. 
Kdyz jsem si ji potom pfines! do- 
miu, zpocatku jsem nevédél, co si 
o hfe mam myslet. Intro, které 
dobfe navozuje atmosféru notni- 
ho mésta ¢tyficatych let, je sice 
fajn, ale je trochu = kratké. 
Znicehonic se na obrazovce obje- 
vila staticka Cernobila fotografie. 
Zjistuji, Ze jsem v kancelafi Jacka 
Slaytona, a tak chvilku klikam 
a tim se po kancelafi pohybuji. 
Seberu par pfedméti, poslechnu 
si vzkaz na jakémsi zaznamniku a vzapéti zji3- 
tuji, Ze ve hfe neni Z4dny inventory. Po chvili 
hrani mé vSak napada, Ze to vibec nevadi, Ze je 
to dokonce docela fajn. A po dal8i chvili hrani 
mé napada, Ze ta hra cela je docela fajn. Co fajn. 
Je pfimo skvéla. 

UZ od ohlaSeni tohoto projektu vSichni ne- 
trpélivé Cekali, jak tato Cernobila adventura fir- 
my Cyberdreams, dopadne po strance grafické. 





Pro€ je to skvélé? Néco takového si jesté 
ZAdna firma nedovolila, a tak jsme byli zvédavi, 
co se z toho vyklube. A vyklubalo se. Vyklubala 
se z toho paradni Cernobila detektivka s bez- 
vadnou atmosférou, o které je v dneSni dobé tak 
trochu nouze. Tvirciim se podafilo vystihnout 
atmosféru Los Angeles ve ¢tyficatych letech 
a napodobit umélecky smér tehdejSich let na- 
zvany ‘Film Noir’. Zpracovani hry vlastné neni 
tak dobré, jak by se z pfedchozich nékolika vét 


Noéni Los Angeles 


mohlo zdat. Nadherné, ale stale jen obycejné 
fotografie, minimalni ozvuceni, hudba jen ob- 
cas. Tak co je na téhle hfe tak skvélé? 
Atmosféra! Ano, je to atmosféra, Temné ulicky 
no¢niho mésta plného zlocinu doslova nahanéji 
hrizu, KdyZ se prochazite po tichych Castech 
mésta v naprosté tmé, poznavate teprve co je 
prava atmosféra dobré detektivky. Atmosféra, 
to je to co, v téhle hie kraluje. 


Jak se to hraje, vypada a viibec. Hra je vi- 
déna z vlastniho pohledu, coz je dnes stale Cas- 
téjSi zpdsob zpracovani adventur. Klikanim se 


pohybujete po jednotlivych mistnostech. Kazda | 


mistnost Ci lokace je vSak rozdélena na nékolik 
pohledi, z néhoz je mozZné se dostat do dalSiho 
mista. Zni to sice dobfe, ale ob¢as po hodiné 
klikani objevite vy malém pokoji uplné nové 
misto. 





Je libo cestovat? 





Celkova interakce s okolim spotiva v cho- 
zeni po lokacich a hledani pfedmétd na které re- 
aguje kurzor. Zadny inventory tu neni. Pfedmét 
se automaticky zvoli pfi kliknuti na misto, kde 
se da pouZit. Také interakce s lidmi je jen jed- 
nostranna. 

Také cestovani je feSeno velice jednoduse. 
Az v kancelafi objevite mapu, jednoduse stati 
kliknout na lokaci, kam chcete cestovat, a podi- 
vat se na filmecek. Na nejjednodussi obtiZnost 
miZete také cestovat pfi kliknuti na néjaky 
predmét (soSka v kancelafi, obrazek domu ve 
staji). 

Skloubeni fotografii s pocitatem vytvofe- 
nymi pfedméty dopadlo skvéle. Na fotografii 
nepoznate normalni pfedméty od téch pouzitel- 
nych. Autofi si s tim museli dat opravdovou 
praci. 











Bilboard! 


Reéi nemaj smysl, to se musi hrat! 
Zbytetné mluveni o téhle hfe opravdu nema 


| 24dn¥ smysl. Obrazky tu nékde mozZna vidite 





Sli byste tam v noci sami? 


a atmosféra Noir se neda popsat slovy. Ta hra 
vas nebude bavit hned od zacatku, ale aZ vas 
vtahne do déje a vy se budete dozvidat vice a vi- 
ce o Los Angelském podsvéti, tak pak vas do- 
slova vtiskne do kfesla. 





Z hvézdarny je pékny vyhied. 


Co Fici na zavér? Noir je technicky doko- 
nalou hrou se skvélou atmosférou. Neni to sice 
klasicka adventura, ale pokud mate u her radi 
pusobivou atmosféru skloubenou s vybornym 
grafickym zpracovanim, bude se vam Noir libit, 
stejné jako se libil mé. —Case 


Minimum: 486DX/66, 8 MB RAM, 2x CD, 1/0 MB HDD, 
SVGA, Win9S nebo Win3.11, Windows kompatibilné zv. kar- 
ta. Doporuéeno: 486DX/66, 16 MB RAM, 4x CD, 10 MB 
HDD, SVGA, Windows kompatibilni zv. karta, Testovano na: 
486DX4/100, 16 MB RAM, 4x CD, Windows 95, | MB 
SVGA, SB AWE64, Existuje naz: PC, MAC. Firma: 


| Cyberdreams, leden 1997 
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Testament20 © 


Pryni Ceska 3D hra, po mnoha potizi 








epsi engine, lepSi grafika. Je tomu uzZ 

rok, co byla na strankach Excaliburu u- 

vedena hra Testament. Méla to byt prvni 
éeska 3D akéni hra na trhu. Nevim, ¢i to byla 
vlastné chyba, ale na Cesky trh se Testament ni- 
kdy nedostal. Mezitim projevila o projekt za- 
jem némecka firma, ktera Testament v némecké 
verzi uvedla. K nam, ¢eskym amigistim se hra 
konetné dostava prostfednictvim  firmy 
Insanity, ktera sama hru spachala. A to ve ver- 
zi 2.0, ktera je v podstaté stejna, ma vSak né- 
ktera vylepSeni. Konceptné zistal Testament 
tou samou hrou jako pfed rokem. Stale se jed- 
na o 3D akci vyuZivajici plochy engine znamy 
ze staré klasiky Wolfenstein 3D, s texturovany- 
mi stropy a podlaZimi. Hlavni zmény oproti 
Staré verzi spocivaji v optimalizaci strojového 
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ch, koneéné vychazi. 








kédu a tudiz zrychleni 
enginu na strojich s vys- 
Simi procesory aZ na 50 
snimka za  sekundu. 
Nejvice viditelnou zmé- 
nou je grafika. Nejen Ze 
je dosazeno mnohem 
lepSiho rozliseni 1x1 pi- 
xel (stara verze obsaho- 
vala maximalné 2x1 pi- 
xel), ale byly pouZity no- 
vé textury. Byly také od- 
Sstranény nékteré dilci ne- 
dostatky (obtizné strefo- 
vani se do dvefi apod.). 
Kompletné byly pfeko- 
pany zvukové efekty 
a muzika, takZe se vyplati pri hrani pouzit vy- 
konnou reprosoustavu. Pak ma ,, Testik” jesté 
vétsi grady. Diky vSem témto zlepSovakim se 
Testament stal jeSté vice hratelnou a napinavou 
akci, nez byl pfed tim, kteraé by nikomu z vas 
neméla uniknout. Nebyva zvykem hodnotit 
stejnou hru dvakrat, ale tady miZeme udélat 
cestnou vy¥jimku. P.S. Doporucuji vSem. 
Testament je skvéle rychly a hratelny i na neu- 
rychlené A1200. (Pro zajemce zvefejiujeme 
adresu, na které je moZné si Testament objednat 
za 300 Ké+poStovné: Filip Doksansky, Svéd- 
ska 33, Praha 5, 150 00) —JayTee 

Al200, 2 MB RAM. nebo FDD. 


Minimum: HD 





Doporuéeno; Al230, 6 MB RAM, HD. Testovdno na: | 


A/230T/50, 18 MB RAM, HD. Firma: Insanity 1997. 
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Insanity - 
rozhovor 


Filip Doksansky - koder, hudebnik 
Petr Kadlecek - grafik, animator 


Na této strance jsem pro Vas pri- 
pravil rozhovor s polovi¢kou prav- 
dépodobné nejlepsi Ceské progra- 
matorské skupiny pro platformu 
Amiga, Filipem Doksanskym. SeSli 
jsme se jednoho sobotniho vecera 
v malém ttulném baru na 
Smichové. 


J: Zatneme tedy tv¥mi osobnimi tidaji. 

F: Jmenuji se Filip Doksansky, na tomto 
svété se pohybuji takfka 21 let, nemam nic spo- 
le¢ného s vojaky a jsem zatim svobodny i kdyZ 
zadany. Mam stfedni vzdélani s maturitou obo- 
ru elektro. Mimo programovani her, které v Ce- 
chach moc nevynasi, pracuji jako systémovy 
programator. 

J: A ted néco co souvisi s potitaci. Na 
cem jsi zacinal? 

F: Pryni potitaé vy mém pokoji byl legen- 
darni C64, to mi bylo 13 let. Programovat jsem 
zatal az na Amize, nejprve to byla A500+ s pfi- 
davnou paméti a harddiskem. J: To ti ale dlou- 
ho nestaéilo. 

F: To je pravda, Na pétistovce jsem se zacal 
ucit programovat, ale skute¢nou hru jsem Zad- 
nou nestvofil, kdyZ nepocitam jednoduchou 
textovku Lone Wolf, kterou jsme spachali s ka- 
mosSem. Pofidil jsem tedy A1200 s turbokartou 
030/40MHz v toweru, kterou mam dodnes. 

J: Jak si pokratoval? 

F: Vzdycky se mi libily 3D hry. Velice mé 
tehdy zaujal Wolfenstein 3D a mrzelo mé, Ze ne- 
ni na Amigu. Maj prvni pokus tedy sméfoval 
stvofrit jaky¥si klon. BohuZel zistalo pouze u po- 
kusu, nebot programovat docela umim, ale grafi- 
ka neni mou silnou strankou. PouZival jsem 
v tomto Wolf-klonu textury ze skute¢ného Wolfa, 
ale nebylo to ono. Shanél jsem tedy grafika. 

J: A od této doby se datuje tvoje spolu- 
prace s firmou Signum a zalozeni Insanity. 

F: Ano, na mou poptavku zareagovala pra- 
vé tato firma, diky které jsem se seznamil 
s Petrem Kadle¢kem a Radkem Volfem, ktery 
dlouho nevydrZel. Pak jsme s Petrem zaloZili 
Insanity. 

J: To uz byly na svété prvni naznaky Vasi 
prvni komeréni hry - Testamentu. 

F: Testament vznikl vlastné skloubenim 
mého 3D enginu a Petrovy grafiky. To bylo 
vy dobé, kdy se vaZné uvazovalo o vydani 
Testamentu jako komeréni hry vy Cechach. 

J: Ale k tomu nikdy nedoSlo. Jak to vlast- 
né bylo? 


































F: Nerad bych tady rozmazaval néjaké po- 
drobnosti. Prosté dopadlo to tak, Ze Testament 
v té pivodni podobé vySel pouze vy Némecku. 
Bylo to hlavné vinou Ceské produktni spoleé- 
nosti, ktera se o Testament neuméla nebo spi 
nechtéla postarat. 

J: Mezitim vSak Testament doznal mno- 
hych zmén a i ty jsi se ubiral jinym smérem. 

F: Testament se neustale vyvijel a vyviji. 
Zménilo se rozliseni, Cast grafiky i engine do- 
znal mnoha zmén. Neustalou optimalizaci a vy- 
ladovanim jsem dosahl vysoké plynulosti i na 
holé Al200. Situace okolo Testamentu, neza- 
jem a neperspektivnost projektu mé nacas roz- 
ladila natolik, Ze jsem se rozhodl vénovat se 
platformé PC. 

J: To byl tedy zasadni krok. 

F; No spi Sok. Programovat pro PC je neu- 
véritelna dfina. PC ma sice velky vykon, ale 
nic, Cemu by se pfi trose dobré vile dalo fikat o- 
peracni systém. Rychla grafika-ano, rychly pro- 
cesor-ano, ale to, co ja potfebuji ke své praci-ne. 
Programovani v Assembleru neni legrace a jeS- 
té si to ztézovat jinymi nechutnostmi. Ani na- 
pad, 

J: Jak to tedy chees Fesit? 

F: Vracim se na platformu Amiga s tim, Ze 
pokud bude zajem budu psat i pro PC. Hlavné 
se v zahranici objevilo dost firem, které Amigu 
podporuji a je u nich Sance, Ze naSe projekty by 
se daly prodat. Délat zadarmo se da jen chvili. 

J: A pak neni tu motivace. Penize jsou sil- 
ny stimul. Mysli§ tedy, Ze se da na hfe pro 
Amigu vydélat? 

F: Myslim, Ze ano, ale ne tady. Ceska re- 
publika je dokonale zamofena virem IBM com- 
patible a ta hrstka amigisté si spiSe najde cestu 


ke svému lokalnimu piratovi nez k prodejci ori- 
ginalek. Naproti tomu tfeba v Anglii nebo 
Némecku je to o mnoho lepSi - to je naSe Sance. 

J: To je Skoda, ze ve VaSich hrach neuvi- 
dime éeStinu, ale to neni Tvoje vina. 
O Insanity vim, ze netvori pouze hry, ale 
vzniklo i néjaké demo. 

F:; Jmenuje se Graveyard a byl to pokus u- 
délat zase néco jiného, Hlavné jsme méli néko- 
lik napadd, které se daly prezentovat pouze 
v demu. 

J: Musim fict, Ze se ten pokus vice nez 
povedl. To demo je dost kvalitni. UZivatelé 
ExcaliburCD se budou uz brzy presvédtit, 
nebof pripravujeme jeho uvedeni na cover 
CD. Jaky ty mas yztah k demim a kodér- 
sk¥m skupinam? 

F: Dema jsem mél vzdycky velice rad 
a mam dodnes, zvlasté kdy2 se mohou pochlu- 
bit néjakym neotfelym efektem Ci napadem. 
Nejsympatictéjsi je pro mé The Black Lotus 
(TBL) a jejich demo Tint. 

J: A od oblibenych dem se dostavame 
k tvym koni¢kim a zalibam. 

F: Na prvnim misté mych zalib je rozhodné 
moje divka a kodovani. Dale mam rad dobrou 
hudbu (Waltari, King Diamond, Paradise Lost) 
a dobré piti (KruSovice 12, Jack Daniels, 
Absint). 

J: Tvoje nejoblibenéjsi hra a film? 

F; Na PC je to rozhodné Dark Forces, to je 
hra, Ktera je mym vzorem a chtél bych néco po 
dobného napsat pro Amigu. Z amigackych véci 
Dynablaster, Jursky park a Breathless. Film, 
ktery se mi hodné v posledni dobé libil, je bez- 


_esporu Drati srdce. Pak skvosty jako Pulp 


Fiction a Vrana. 
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J: A naopak, co té nejvice 
popudilo? 

PF: Z her apiné jednoznatné 
Duke Nukem 3D, takovy brak 
se jen tak nevidi. Z filma, kte- 
ré mé naStvaly snad jen Den 
nezavislosti, to jsem fakt ne- 
védél jestli se mam smat nebo 
brecet. Dal mé Stve neobjek- 
livnost C¢asopisu. Amiga 
Review a prosazovani jejich 
oblibencii. Myslim, Ze z Ces- 
kych Casopisi vénujicich se 
Amize je  nejobjektivnéjsi 
Excalibur. 

J: O, dékujeme, snad neu- 
sneme na vavrinech... 

F: No, abych zas moc ne- 
chvalil... Mohli byste vycha- 
zet Castéji. 

J: Nemohu hovofit za yyda- 
vatele, ale snad uz to bude 
OK. Apropos, jaké mas pla- 
ny do budoucna? 

F: Jak uZ jsem fek libi se mi 
Dark Forces. TakZe to bude 
hra s podobnou atmosférou, 






ale ne Star Wars. Dile7Zita je déjova linie. Zaéal 
jJsem vyvijet uplné novy engine, ktery bude 
podle mého nejrychlejsi na platlormé Amiga. 
Dale hra bude obsahovat polygonové objekty 
a nepfratele (jako Quake), inteligenci nepfatel na 
vysoke urovni a v CD verzi high-quality rende- 
rované sekvence. 

J: To zni skvéle. Takova hra bude ale vy- 
zadovat dost vysoké hardwarové naroky... 

F; Pocitam, Ze hratelna rychlost bude dosa- 
vena na O30/5OMHz s 4 MB fastRAM. 
Doporucuji vSak kartu 040/40MHz s 16 MB 
fastRAM, To vis, doby Motoroly 68020 uz 
skon¢ily. 

J: Taky jsem si vSim. Ale to je vy¥voj. 
V kazdém pripadé se mame na co tésit. Co by 
jsina zavér vzkazal ¢tenarim? 

F: Kupte si Testament 2.0 a snaZte se nepi- 
ratit, Je to fakt frustrujici, kdy2 se Clovék s né- 
¢im mofi a pak to vSichni piratéj dvacku za kus 
(viz zaslana novinafska verze  starého 
Testamentu do redakce neymenovaného Casopi- 
su). Dr2te pri sobé a méjte radi Amigu - 
zZaslouzi Si to. 

J: Diky za rozhovor a na zdravi! (PS. 
Original Testamentu 2.0 je moZné objednat na 
e-mailové adrese glassim@mbox.vol.cz. Stoji 
300 Ké+postovné). —JayTee 


LOGICKA - BOMBOVKA 
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Sinuhed 


Tato hra logickou se pravem zove 
az Amigy pochazi, Stésti baze pre- 
veliké necht Sinuheda provazi. 











ratelé a pratelacky, dovoluji si vam ozna- 

mit, Ze v zemi Ceské, pro lid amigacky, 

pro potéchu vSem a k radosti BoZi, na svét 
privedena byla hra. Je logicka a namét svij Cer- 
pa z déjin Vordont, Skryvei a jinych ras, baj- 
nych povésti a tajemnych rituali. Mam-li byt 
upfimny, uZ jsem nevéfil, Ze u nas existuje Clo- 
vék, natoz skupina lidi, ktefi chtéji oblazit 
smutné srdce amigistovo, v pro 
néj tak pfetéZkych dobach, bez 
jasné vyhlidky na néjaky vétsi 
zisk z této Cinnosti. DC Crew na- 
Stésti tuto chmuru zahanéji a pro- 
to se na téhle strané miZeme set- 
kat s jejich v¥tvorem s nazvem 
Sinuhed. V prvni chvili (nez jsem 
precet! manual) jsem si myslel, 
ze se hra bude odehravat v Egypté, ale neni tomu 
tak. Autor hry si pro zapletku vytvofili vlastni 
svét. Svét velice zajimavy a netradicni. Svét po- 
divnych tvori, podivnych jmen a jesté podivnéj- 
Sich zvykQ a ritudli. Naprosté podrobnosti se 
muzete dozvédét z manualu, ktery na Ceské po- 
méry ma hlavu a patu (vid Petfe Vochozko, 
Mirku Mrio a dalSi). Hlavné si autofi hry uvé- 
domili, Ze dobry pfibéh pomiZe upoutat Clovéka 
i k ne zcela poutavé hfe. A proto, kdo Cte manu- 
aly, alespoh ty Ceské, zaseda ke své Amize 
a spouSti install, dobfe vi o co pijde. Mnoho 
z vas to vi také diky demoverzi uvefejnéné na 
coverdisku Casopisu Amiga Review. Kdo nevi 
nic, mize Cist dal a hodné se toho dozvi, Pfedem 
upozormuji, Ze moje bfitka kritika bude tentokrat 
jesté bfitSi nez kdy diiv, nebo a¢ jsem redaktor 
casopisu, kdybych si Sinwheda nekoupil za vlast- 
ni penize, nikdy byste asi tuto recenzi neéetli. 
Bude to tedy nazor zakaznika, ktery vyplazl 350 
Korun a ted se chce bavit. BohuZel jsem se zaéal 
bavit, ovSem v tom Spainém slova smyslu, uZ 
kdy2Z jsem spatfil cover, tedy obal mé milované 
novinky, Co je obal vi kazdy. Hlavné to védi vy- 
robci, a proto se snaZi svoje obaly délat atraktiv- 
ni a pékné, aby vyrobek dobfe prodali, A také 
vim, co je to samovyroba a produkce her pro 
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- sete > 





















Amigu v Cechach - jednim slovem prace skoro 
na nic. OvSem to, co se mi octlo za mych tfista- 


padesat v rukou, se obalem na- 
zvat neda ani nahodou. 
Pfepravni krabice ze suSenck 
Opavia obaleny slabym_ papi- 
rem s potiskem slepeny isole- 
pou mé vzal dech. Nevim, ja- 
Kou roli v tomto projektu hraje 
firma Atlantida, ktera hru inze- 
ruje a prodava, ale asi ne moc 
podstatnou, nebot to vypada, Ze celou produkci 
si délaji doma na kolené sami autofi. Pfekousnu 
obal a to doslova, nebot jinak se Sinuhed otevfit 
neda a budu hrat. Trh, hrrrrdrh, Skub. Pfesné jak 
jsem predpokladal, zbytky obalu zralé tak pro 
kos. Nu coz, jak vidim zbyva tu jeSté obsah. 
Manual, diskety.... eeeh... coZe... Rychle béZim 
za sousedkou, aby jako nestranny pozorovatel 
stvrdila moje zjiSténi. Pét instala¢nich disket, ale 
jakych disket. Oblemtané, rucné nastfihané le} 
bliky ani nevnimam, co mi vSak pfivodilo srde¢- 
ni kolaps: ¢tvrta disketa jakoby proti vSem zako- 
nim pfirody - ochranny plisSek vztyk! Tohle mi 
moje Amiga neseZere, fikam si. Nastupuje ted 
Sroubovak a Kladivko, Oukej, pfiléha. Krabice na 
jedno pouZiti, ted i diskety, to to pékné to pokra- 
cuje. S nedivérou saham po manualu, Ktery na- 
Stésti aé oxeroxovany vypada velice pékné a je 
o nétem. Po tivodnich procedurach jako instala- 
ce (bezbolestna), shlédnuti intra, rozjiZdim hru 
polozkou Nova hra. S postavitkou Sinuheda, 
v pohledu jakoby z Tower Assaultu se ocitam 
V mistnosti, znazorhujici mapu lokaci, které mu- 
si Zabochtéj projit. Jo, aby ulovil zpatky tu Knihu 
zivota. Level |, harddisk bzuk bzuk, to jsem zvé- 
dav, co to bude. Blik a je to tady. Jeeeee, 
Sokoban. Trochu jinej, ale je. Prvni level brn- 
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kacka, sebrat tele-prsten a hurd 
ven, Druhy téZSi, jezdici ploSin- 
ky, nic moc. DalSi Sup s kame- 
nem do diry. A tak dal a tak dal. 
Houstne a houstne a mé se zava- 
fuji zavity vic a vic. Prvni svét je 
hotov a Sup do dalSiho. Jak tak 
premySlim a kombinuji, napada 
mé: Tenhle Sinuhed je fakt dob- 
rej. Nejdfiv to vypadalo jako pla- 
giat, ale spousta napadi a kombi- 





nacnich srandiéek to od Sokobanu odliSuje. Ale 
za co autoriim hry nejvic dékuji je, Ze neni mezi 
atributy zdolani drovné zafazen Cas. Ta netipro- 
sna Casomira, u her tohoto typu velice obvykla, 
tady neni a ja za moc dékuji. Clovéka to hned vic 
bavi, kdyzZ vi, Ze si mize vSechno dobfe promys- 
let. Zabava tedy na jednicku. Alesponi do té do- 
by, neZ projdu vSechny trovné, Ale i pak je tu 
soucasti hry editor map, ve kterém si mohu stvo- 
rit Grovné jaké se mi zamanou. 


Hratelnost a zabava je taky véc, diky které 
nekladu tolik diiraz na grafické zpracovani. 
Kdybych mél grafiku hodnotit samostatné, dosta- 
la by pomémeé slabSi hodnoceni, ale v kontextu 
Ss namétem a zabavou je dcelné jednoducha. 
JestliZe grafik ma pro pfisté jeSté co dohanét, hu- 
debnik ¢i ozvucovatel ma moje uznani. Téch cir- 
ca 25 skladeb jsou hudebné zcela na vySi a za- 
slouzily by pouze lepsi technické zpracovani 
(s pouZitim Octamedu ¢i jiného vicekandlového 
systému by ziskaly jeSté vétSi pisobivosti). Kdo 
Ze to psal hudbu... aaa, pan Radim Reznitek, 
hmmm neznal jsem, ale rad jsem poznal. Kdyz 
sectu vSechna pro a proti, penéz vlozenych do 
Sinuheda nelituji. Pod drsnou slupkou hnusného 
a nepfitaZlivého obalu se skryva dobfe odvedena 
prace. Kdyby Atlantida uvadéla Sinuheda vy pul- 
tovém prodeji, asi by po ném moc lidi nesadhlo. 
Po zakoupeni v zasilkovém prodeji uZ zakazni- 
kovi nezbyva nez ho pfijmout, pfes balici papir 
de facto nic neni vidét. NaStésti Ize tu nechutnost 
odhodit do odpadkového koSe a na harddisku 
vam zistane mila a zabavna hra. Alespon to! P.S. 
Doporuceni firmé Atlantida: Vydejte Sinuheda 
ve specialni edici jako soucdst Amiga Review 
s odpovidajici cenou. Cover design AR, ktery po- 
vazuji jako jeden z nejlepSich, da Sinuhedovi vi- 
zitku, kterou si zaslouzi, —JayTee 


Minimum: ASO0, IMB RAM, HD - 4MB, (disketova verze se 
pripravuje). Doporuéeno; A/200, 2 MB RAM, HD - 4MB. 
Testovdno na: Al230T, 18 MB RAM, HD. Firma: DC 
Crew/Atiantida, 1996. 
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S.T.O.R.M. 


Nasadte skafandry, nastupte do ba- 
tyskaft (pripadné se naucte plavat) 
a vydejte se vstfic podmofskym 

dobrodruZstvim. 


orky S.T.O.R.M. No- 
vé a nové 2D ak¢ni 
hry se rodi jako houby 
po deSti, ovSem stejné jako to- 
mu je u pravych hub, jen né- 
které hry jsou jaksi jedlé. 
Hadejte jaky je S.7:0.R.M.? 
Spravné, S.77O.R.M. jedly neni. Ne, Ze by byl 
primo jedovaty, ale je to takovy hfib hofcak, 
kterého s jasotem objevite, pak se chvili radu- 
jete nad jeho krasnym vzhledem a nakonec ho 
okusite a hodné rychle odhodite. 


»Krasny* S.T.O.R.M. Hned jak se vam 
dostane S.7:0.R.M. do ruky, ziskate opodstat- 
nélé podezfeni, Ze drZite multimedialni brec- 
ku. No feknéte, 2D akeni hra na tfech 
CD¢ékach, to pfeci jenom neni normalni. Hned 
jsem naby! dojmu, Ze tato hra bude proklada- 
na graficky strhujicimi animacemi a ma pfed- 
tucha byla spravna. Béhem hry shlédnete 
mnoho filmecki, které sice velmi pékné 
vypadaji, ale o jejich obsahu a déji je lepSi po- 
mi¢et. Snaha zamontovat pfibéh do 2D 
stfilecky se zatim skoro nikdy pofadné nezda- 
fila a S.7-O.R.M. se urcité o Zadnou revoluci 
nepostara. 

NevSimejme si radsi filmeckt, které 
v podstaté se samotnou hrou nemaji nic spo- 
le¢ného a pfenesme se pod vodni hladinu do 
temnych a nekonetnych mofskych hloubek, 
kde se 8. 710.R.M. odehrava. 


»Podmofsky* S.T.O.R.M. Podmofské 
prostfedi je jisté prijemnou zménou oproti pre- 
technizovanym zonam, které jsou k vidéni 
v kazdé druhé 2D stfile¢ce. Narazite na vSech- 
no, co si pfedstavite pti vyfknuti slova mofe. 
Ryby, chobotnice, kytovci, Zraloci, potapéci, 
Zraloci poZirajici potapéce a spousta dalSich 
roztomilych zvifatek. Mezi témito tvorecky se 
plavite ve vaSi ponorce a likvidujete to, co se 





navzajem jeSté nestacilo 
seZral. Kromé suchého 
stfileni jesté doplfhujete 
zasoby vzduchu, energie 
a Stfeliva rozhazené po 
mofském dnu a ob¢as na- 
razite na néjakou pfekazku, pf které se bude- 
te muset lehce zamyslet. 

Jedna z mala véci, ktera potéSi, je moZnost 
opustit ponorku a plavat jenom ve skafandru. 
V této podobné miZete proplavat ztisnéné 
prostory nebo pfekonavat pfekazky, které 
v ponorce nejdou zdolat. Ve skafandru se mt- 
Zete také udusit a nebo se stat potravou nena- 
sytnych Zraloki. Nékteré mise dokonce plnite 
pouze jako potapé¢ a ponorku nebudete mit 
viibec k dispozici. Skvélé, Ze? Kvanta origi- 
nalnich napadti se ve stfile¢kach tohoto typu 
skoro nikdy nenachazeji, ale obvykle se najde 
alespon néco. Jestli to ,néco“ ma byt v pfipa- 
dé §.7:0.R.M.u podmofské prostfedi a stfida- 
vé pouzivani ponorky se skafandrem, tak jsem 
asi pfili$ naroctny hra¢. Dle mého nazoru by 
pristé méli autofi vice myslet na to, v Cem hra 
zpotiva, nez jak hra vypada. 


»Technicky* S.T.O.R.M.  Technické 
zpracovani je nezporné nejsilnéjsi strankou 
hry. Zejména grafika je zdafila. Pozadi oprav- 
du navozuje dojem, Ze jste nékde v morskych 
hlubinach a vSechna ta vodni havét vypada vé- 
rohodné. Animace objekti jsou také vcelku 
propracovane, ale mohlo by jich byt trochu vi- 
ce, Vezmeme-li napfiklad vasi ponorku, tak ta 
dokazZe provést otocku vlevo a vpravo a vysu- 
nout hydraulickou ruku. Nevim jak vam, ale 
mné to pfipada Zalostné malo. Sice je vSechno 
kvalitné prokreslené, ale to uZ hru nespasi, 


»Posledni slovo* S.T.O.R.M. Co dodat? 
Grafika je opravdu jedinou véci, ktera se sna- 




















zi vytahnou tento produkt z propasti braku. 
OvSem co zmize jeden proti pfesile. Zbylé 
viastnosti $.7-O.R.M.u hravé zastini veSkeré 
usili grafikid a dostanou tuto hru na hromadu 
odlozenych her, ke kterym se jiZ nikdo 
nevraci. 

S.T-O.R.M. je prosté nezdafila hra, se kte- 
rou neni tfeba ztracet Cas. MiZeme si jenom 
prat, aby si z toho konkurence i autofi sami 
vzali ponauceni a nestvofili pfisté podobnou 
nesmysinost jako je tato, 

—**Marek* S.T.O.R.M. 


Minimum: 486DX/66, 4 MB RAM, CD-ROM 
Doporuéeno: 486DX4/100, 16 MB RAM, 2x CD, SB. 
Testovano na: Pentium/90, 8 MB RAM, 3x CD. SB Pro. 


Firma: Electronic Arts, 1996 
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Legends 


O tom jak se jedna hra chtéla stat 
legendou. 


by 
p- 











nate to. UZivate si prazdnin, litate po le- 

/ sich a pfilehlych hospodach, chodite na 

koupali§té o¢umovat holky, hrajete tenis 

a najednou zjistite, Ze do redaktni uzavérky 

zbyva asi tyden a vy mate z péti planovanych 

élanké hotov jen jeden. Tak se seberete, sedne- 

te k pocitaci, obloZite se jidlem, pitim a notni- 
kem a pustite se do psaciho maraténu. 


Legendy. Tahle hra se chtéla stat legendou. 
PYali si to i jeji duchovni otcové, PR-manaZefi 
a distributofi. Pfali si to tak moc, Ze své ditko 
piplali dlouhé ¢tyfi roky, neZ% s nim byli apiné 





spokojeni. Legendarni legendy tak prostfednic- | 


tvim potcitaée znovu oZivaji, ovSem trochu ji- 
nak, nez jak je zname z filma, kniZek, komikst 
o chrabrém Pindovi a hodin déjepravy. 


VSechno totiZ maji na svédomi mimozemStani, | 
_ na vas eka pét Grovni s velmi vyvaZenou obtiz- 


ktefi si chtéli podmanit planetu Zemi (no, fek- 
néme, Ze vy roce 1992, kdy se na hfe zacalo pra- 
covat, nebylo toto téma jeSté tolik ohrané). 
Zemé totiZ byla zmitana valkami a Cim déle glo- 
balni valky trvaly, tim vétSi byla pravdépodob- 
nost toho, Ze se lidé navzajem vyhladi a alieni 
planetu jednoznactné ziskaji v nasledném vybé- 
rovém fizeni. NaStésti pro pozemStany do boji 
zasahly i sily IFOR a UNPROFOR a na svété 
zase za¢al pomalu zavladat mir. NaneStésti pro 
alienky. Ti uZ mdlem méli podepsané kupni 
smlouvy s panem Bohem a ted tohle. To prece 
nesmi dopustit, to se nesmi stat, aby se tam do- 
le zase vSichni spfatelili! Proto velice uvitali je- 
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den nenadaly nalez. Zrovna v té dobé jeden ve- 
tfel¢i védec objevil Casoprostorové brany, je- 
jichZ pomoci se mohl kdokoliv dostat kamkoliv 
kdykoliv. Dva vybrani zastupci mimozemské 
rasy sedli do raketky, do nakladového prostoru 
nabrali néjaké nepotfebné haraburdi a vyrazili 
na cestu éasem. Ta vedla do starovékého 
Egypta, Ciny, artuSovské Anglie a indianské 
Ameriky. Na kaZdé své zastavce z rakety vyha- 
zeli néco pfedméti, CimzZ totalné zmatli nase 
predky (viz ,,zl4 véc“ ve filmu ,,Bohové museji 
byt Sileni“), zasadné pozménili vyvoj lidstva 
a tim zlikvidovali jeho soucasnost i pfipadnou 
budoucnost. JenZe ze svého vitézstvi se radova- 
li predéasné... 

Shodou okolnosti Casoprostorové brany ob- 
jevil i jeden pozemsky védec a kdyZ vyéenichal, 
co se to alieni chystaji provést, v rekordnim €a- 
se sestrojil svou raketu, pfibalil mladého asi- 
stenta Billyho a rovnéz vyrazil na pout Casem. 
Diky profesorové vynalezu - pfristroji pro pfenos 
dusi - se Billy v ka?dém Casovém pasmu pfevté- 
li do mistniho obyvatele a po splnéni mise se du- 
Se vrati zpét ke svému pivodnimu majiteli. 


| JenzZe ty mise nejsou Zadna bludisté pro malé dé- 
ti, parkrat mu daji pofadné zabrat. 


Zelda a jeji chlapei. V této ak¢ni adventure 


nosti. Zacinate vZdy v Americe roku 1400 po 
Kristu a odtud se miZete vydat bud pfes Egypt 
do Anglie a Ciny, anebo obracené - jak kdo 
chce. Nejprve se tedy podivejme mezi Indiany. 
Zde Fadi Sileny obrovsky zmutovany indidnsky 
nacelnik, jehoz musite zlikvidovat a stat se nej- 
lepSim valetnikem. Kromé toho je podminkou 
dokonéeni tohoto levelu ziskani thi amuletd - 
zlatého orliho pirka, medvédi tlapky a zlatého 
Zelviho krunyfe. Tyto tf pfedméty hlidaji th 
strazci, jez je velice snadné zabit, stejné jako i o- 
statni hlidaée ve zbylych levelech. AZ jsem se 
divil, jak jsou vSichni straZci, s vyjimkou asi 
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dvou nebo tfi, hloupi a jak jednoduSe se nechaji 
oddélat... Celé Gzemi je rozdéleno na nékolik 
casti, mezi nimizZ se hra¢ pohybuje pomoci tele- 
portatnich krystald. V Egypté zase Cekaji Ctyii 
zmutované mumie ukryté ve ¢tyfech pyrami- 
dach. Kdo tipuje, Ze je bude muset zlikvidovat, 
ma bod. Aby to nebylo tak jednoduché, je po- 
sledni mumie schovana za dvefmi s kédovym 
zamkem, jeho2 kéd hned tak neziskate. I staré 
Anglie ma svdj systém pohybu mezi jednotlivy- 
mi lokacemi, takZe si uZijete jizdu na hornic- 
kych vozicich, ai tady je vSechno up-side-down. 
Excalibur byl zniéen a krajinu ovladaji sily tem- 
na. Pokud donesete vSechny ¢tyfi CAsti tohoto 
meée vodni vile, ta jej sestavi dohromady a pak 
uz trada - do Ciny. Ta je pro zménu pod snéhem, 
rostou tam pferostlé bonsaje, gejsi slouzi ke vSe- 
obecnému blahu (a nebyly gejSi v Japonsku?), 
vSude se prohanéji tuénaci, pingpongace a bad- 
mintonové micky po vas fluSou Cervené gumo- 
vé epitky. Také Cina je rozdrobena na Ctyfi ost- 
rivky a jako MHD tu funguje bobafska draha. 
Cesta ke svobodé planety vede pfes sestaveni 
posvatné zlaté kobylky (?!?) a odstranéni po- 
sledniho utlatovatele. UpIné posledni Groveii se 
odehrava na palubé vetfelecké lodi, kde také 
jednou pro vZdy skoncujete s témi hamiZnymi a- 
lieny. Pokud se vam to povede. 


Ter 
rita amen ta tee At oe 
can ¢€ intt 
aimee: \ 


Ouha, chyby! Af uz se vydate kteroukoliv 
cestou, brzy zjistite, Ze historie lidstva skute¢né 
lezi v troskach. Pohled na indianskou technaf- 
skou kapelu fvouci: ,,Oh oh there’s no limit who- 
oooaaa!™, pfipadné Sileného nacelnika hopsajici- 
ho na détském hopsadle svéd¢i o tom, Ze nam au- 
tofi hry naSi minulost skute¢né pékné okofenili. 
Nevim, zda v té kofenici smési bylo i kari Ci ty- 
mian, notna davka humoru vSak urtité. Kromé 
toho vSak v praibéhu celého putovani najdeme 
i mnoZstvi néceho, co by se ve hfe vyvijené cty- 
fi roky rozhodné nemélo vyskytovat. A to jsou 
chyby, chybicky ¢i spiSe nékteré nesrovnalosti 
a programatorské mylky. Hra se totiZ jako celek 
tvafi skuteéné jako produkt z roku 1992, ne-li 
jeSté starSiho data. Pominu-li to, Ze mé herni po- 
stavicce ubliZuji opefenci, ktefi zcela evidentné 
létaji vysoko ve vzduchu (asi mé bombardujou 








pies is sie 
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trusem, nevim), je tu jeSté plno dalSich minel. 
Pokud na nékoho vystfelite zrovna ve chvili, kdy 
ten dotyény pali po vas, vase zbrané se pravdé- 
podobné stfetnou a vyruSi se. Zajimavé, co? 
Kdyz uz nékoho zabijete (mam ted na mysli fa- 
dové obyvatelstvo), za chvili je tam zase v plné 
sile. Jako na ZX Spectrum, ok? Znovuobjeveni 
nepfatel 1ze omluvit tim, Ze z téméf kaZdého za- 
bitého tvora vypadne srdi¢ko (nékdy i tii), které 
dopliuje Zivotni energii. Pfi prepravé mezi Cin- 
skymi lokacemi obéas dochazi k tomu, Ze se bo- 
by s postavi¢kou objevi mimo trat, vyjedou z ob- 
razovky, a tidle nidle - mizZeS hrat znova! KdyZ 
se mi to stalo poétyrté, vaZné mé to doZralo, pro- 
toZe to zpravidla bylo uZ ke konci levelu a diky 
tomu jsem celkem ztratil ¢tyfi hodiny herniho 
éasu. DalSi odporna ptakovina nastava pfi prepl- 
néni inventorafe - program hra¢e neupozorni, Ze 
uz dalSi pfedmét neni kam uskladnit, ale vy ho 
klidné seberete a pak ouha - nikde neni k naleze- 
ni. A zase miiZete zacit znova. Grau! 


Mezihry. Postavi¢ka ma jen jeden Zivot 
a jedno ,continue* na kaZdy level. Poéet 
pokracovani si miZete zvySit v mezihrach, které 
se objevuji vZdy po zabiti jednoho straZce (kro- 
mé posledni Grovné, pak uz je game over). 
V Americe si vydobudete pokratovani za 





Please Choose Your Path 





kaZdych tficet zadupnutych Zizal, v Egypté si 
zastfilite na automatu pfihodné nazvaném 
Revenge of the Alien Invaders III. V Anglii na 
vas Seka likvidace kachniéek a v Ciné zase 
plosinovka podobna osmibitovému Pitfallu, 
v niZ zachranite princeznu uvéznénou ve velké 
Ccinské zdi. 


Grafika & Muzika. Tahle hra se chtéla stat 
legendou. Nepovedlo se ji to. Mozna by se ji to 
byvalo podafilo, jenZe pfestoZe se s ni Krisalis 
(aha!) patlali Ctyfi roky, nevychytali vSechny va- 
dy na krase. Misty je hra skutetné user-unfri- 
endly. Pfesto jsem ji se zatnutymi zuby dohral 
a mohu prohlasit, Ze to staélo za to. Grafika je 
pékna, sice mali¢ko infantilni, ale rozhodné lep- 
Si neZ u konkurenta Speris Legacy. Hudebni do- 
provod je velice dobry, avSak ruchové ozvuceni 
(SFX) je mizerné. Kdy2 vypnete hudbu, z repro- 
duktord se za¢ne linout ticho, takZe dokud néco 
neseberete Ci s nékym neskoncujete, neuslySite 
ani ptatka pipnout (vlastné toho jo, ale mouchy 
nebzucej!). 


Posledni slovo. Skoro vSe je v pofadku, o- 
vladani jednoduché, inventoraf pfehledny, z ko- 
munikace s NPC postavami hra¢ velmi rychle 
pochopi, co ma ve hfe délat, na vybér ma pro 
kaZdy level tfi razné zbrané, najde tu plno z4- 
bavnych meziher a hlavné to nejdilezZitéjsi - 
dobrou hratelnost! Nebyt téch zbyte¢nych a ne- 
prijemnych chyb, mozZna by to byl hit, ale takhle 
je to jen... No, Krisalis, snad pristé... —Honza 
Minimum: Amiga 1200, 2 MB RAM. Doporuéeno; A!200, 
HDD, FastRAM. Testovano na; A1230/50 MHz, 6 MB RAM, 
HDD. Firma: Krisalis/Guildhall Leisure, 1996. Existuje na: 
CD32, PC, PC-CD. 
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Mechwarrior 


Tak tohle dilko na téma simulace bojovych robotd (Battletech - 
stolni hra, knihy pocitacové hry...) nam zaslal jeden z vas. Rozhodli 
jsme se jej zvefejnit nebot dle naSeho minéni tento Clanek perfektné 
vystihuje atmosféru jiZ zminénych typt her. 








Ww 


erné stiny, na rudém _pisku. 
Pochodujici dvacetipatrové domy. 
Cerné stiny a nad nimi krvavé se smé- 


jici slunce. Dusot stometrovych nohou, stopy 
vryté do pisetnych dun. Pevné kroky, vzbuzu- 





jici ctu, neomylné a robotické tak jako ti 
kdoz je vykonavaji. Mohutni obfi, zdaji se ne- 
zastavitelni. Na ramenou a u pasu se jim ma- 
jestatné houpaji nékolikahlaviiové déla. 

Sanchez: ,,Radarovy kontakt?“ 

Glenn: ,,Negativni.“ 

Cas ubihd, v éerné, prosklené kabiné je 
horko. Termoregulace je to posledni na co mé- 
li mechanici €as. JeSté tak dostat z4sah do ge- 
neratoru a.... Jdou pomalu, ale jisté. Za svym 
cilem. Jdou pomalu a s nimi jejich stiny. 
Slunce se zlehka snaSi za rozeklané kratery. 
Ted je pod nimi bojisté. Na zemi se povaluji 
naboje, zemé je protknuta stuZkami zakopd, 
A v nich... mrtvi. 


Glenn: ,,Néco tu mam. Pozitivni vibrace 
vzduchu. Dvacet mil.“ 

Sanchez: ,,Bojovy postoj. Zaméfit cil. 
Identifikaci.* 

Glenn: ,,.Kombinovany bombardér Z2, 


protipozemni rakety. Utok?“ 

Sanchez: ,,Potvrzen.“ 

Poklekli. Zemé se zachvéla. Mohutny trup 
se rozevfel a odhalil nékolik desitek Cervenych 
hlavic. Glenn zkusmo roztotil rota¢ni délo. 

Sanchez: ,,Ok?* 

Glenn: ,,OK!* 

Z dalky doléha zvuk turbin vzndSedla. 
Dava tuSit néco velkého. Nahle zvuk ustal. 
Radarovy kontakt se ztratil. 

Sanchez: ,,Za deset sekund navaZeme vi- 
zualni kontakt.“ 

Pfipraveni. Venku je horko, pfes dvé sté 
stupiii. Tady se neda pfezit bez skafandru. 
Nemaji skafandry. Kontakt! Vzduchem prole- 
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télo nékolik paprsk0 laserd, z trupu se odlepi- 
ly Zhavé, pichlavé jehlicky, bleskové probodly 
trup nepfitele. Oheii a po chvili vybuch. 
Ohlusujici vybuch. Tam nebylo nic slySet, jen 
svistot hydrauliky. 

Reaktivni motory kombinované se starym, 
dobrym dieslem se pomalu rozpohybovaly. 


‘ Vzpfimeni obou stroji bylo dilem okamZiku. 


Vpfed! Stity se doplnili. Vykon stale plny. 
Radar krouZivé odhaloval stopy po nepfate- 
lich. Ted vSak nic. 

Rana. Kabina se otfasla, Stity klesly o de- 
set procent. Po ni dalSi a dalSi. 

Sanchez: ,,Co to je?" 

Glenn: ,,Maji ruSi¢ky, ted jsou skoro za na- 
mi.” 

Obrat © tfistaSedesaét, pomocné reaktory. 
Obrovské robotovo télo se vyhouplo v gejziru 


ohné sto metri nad zem. 

Glenn: ,,Do hajzlu, jsou tfi.* 

PoSskozeni stoupa, zadni Stit je uZ prazdny. 
Lasery ted jen servavaji kovové platy. Teplota 
se zvySuje. Mezi kabely probiji elektricky 
blesk. Plastické ochrany generatord hofi osIni- 
vym modrym plamenem. Ustup. Kryji se lase- 
rem. Vy¥buchy délostfeleckych granata. Slunce 
zapadlo. 

»DO YOU WANT TO SAVE GAME 
STATUS? Y/N“ 

»Dneska to uZ nedohraju, musim napsat tu 
chemii a navic chtél Jeeze pajcit VFX6. Stavi 
se pro ni po Sesté. Trochu si to promyslim a zit- 
ra je dostanu.“ —IQI51 
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Kazdy Clovék jednou pfi hrani her 
zjisti, Ze to neni fo pravé. 


FILM 


Vykupné (Ransom) 

rezie: Ron Howard 

hraji: Mel Gibson, Rene Russo, Delroy Lindo, 
Gary Sinise 

Touchstone Pictures 1996 

Tom Mullen (M. Gibson) je majitelem spéSné 
letecké ben Jeho cesta na vrchol neby- 
la jednoducha a vSe co 
ma si poctivé vydfel. 
A tak si zaslouzené 
uZiva svych miliénd, 
krasné manZelky v po- 
dani Rene Russo 
(Lethal Weapon 3, In the Line of Fire, Out- 
break) a svého milovaného synka Seana mla- 
dého to vynalezce. Pouze do té doby neZ se 
Sean ztrati na vystavé mladych talentd, které se 
jako syn pfedsedkyné poroty nesmi ziCastnit. 
V domnéni, Ze se jednad o Seanovu pomstu za 
to, Ze nemohl soutéZit, Mullenovi vyékavaji je- 
ho navratu. Misto Seana vSak obdr2i e-mail, 
ktery jim vyrazi dech. Unosce jim zkreslenym 
hlasem za doprovodu fotografii spoutaného sy- 
na oznamuje svij poZadavek na vykupné - 
2.000.000 dolari. Od této chvile zacina hore¢- 
naté vyjednavani s Gnoscem za asistence FBI 
a jejich specialisti. Mullen nejdfive podezfiva 
z unosu kolegu, zavfeného jako komplice-o- 
bétniho beranka z aféry s odbory, do které byl 
zapleten i Mullen. Tato alternativa je vSak licha 
a Gnosce je tfeba hledat jinde. Napéti mezi 
Mullenem a manZelkou stoupa a dochazi k prv- 
nim vétSim rozporim. Je syn jeSté naZivu nebo 
neni...? Dal8i celovecerni film reZiséra Rona 
Howarda (Willow, Apollo 13) je vybornou u- 
kazkou toho, Ze Ize natocit napinavy a inteli- 
gentni akéni thriller velice isporné bez ztraty 
kvality. Mel Gibson ukazal své dramatické 
kvality uz za¢catkem 90 let v adaptaci slavného 
Hamleta a nejinak je tomu i ve V¥kupném. UZ 
to zdaleka neni jen pomstychtivy Sileny Max 
nebo blaznivy policista Riggs ze Smrtonosné 
zbrané, ale vyzraly herec, ktery se miZe sméle 
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zafadit mezi hollywoodska esa jako Dustin 
Hofmann nebo Robert de Niro. V jeho herec- 
kém koncertu mu UspéSné sekunduje pivabna 
Rene Russo i charismaticky Delroy Lindo. 
O vyborném Gary Siniseovi ani nemluvé, jest- 
li mél ve Vykupném nékdo hrat padoucha, ne- 
mohla byt lepSi volba. Po neslaném-nemast- 
ném Apollu 13 to vypad4, Ze Ron Howard na- 
bira druhy dech a doufejme, Ze kouskd jako je 
Vykupné bude v jeho filmografii pfibyvat. 
Minimum: 2 oci, 2 usi. 


Nebezpe¢né mySlenky 
(Dangerous Mind) 


rezie: John N. Smith. 

hraje: Michelle Pfeifer. 

PfestoZe jsem redaktor Casopisu, zabyvajiciho 
se pocitatovymi hrami, nejsem Clovék, ktery 
u nich zabfedl na cely Zivot. Stejné jako vétsi- 
na normalnich mladych lidi se zajimam o hud- 
bu, literaturu, filmy a vibec. Proto jsem se 
také rozhodl napsat jako svdj prvni clanek do 
Excaliburu nazor na film Nebezpetné mySlen- 
ky. A jelikoZ na takovy ¢lanek mista malo, 
nebudu uzZ ivod protahovat a pustim se k jad- 
ru véci. 

V posledni dobé kaZdy novéjsi film z vide- 
opijcoven obsahuje i reklamu na pravé recen- 
zovanou véc Nebezpecné mySlenky. Jestli jste 
vidéli dila jako tfeba Vik, Jest¥dbtf Zena, Caro- 
déjky z Eastwicku, Vék nevinnosti, Frankie 
a Johny nebo Batman se vraci, pak v hlavni ro- 
li uréité poznate slavynou hollywoodskou he- 
retku Michelle Pfeifferovou. VSechny jeji he- 
recké vykony staly za shlédnuti a snad nikdy 
nehrala v néjakém Spatném filmu. V¥jimkou 
nejsou ani Nebezpetné mySlenky. Naopak. 
S klidnym svédomim mohu prohlasit, Ze je to 
jeden z nejlepsich film, které jsem za posled- 
nich par t¥dnd vidél. Michaela tady hraje pro- 
fesorku na stfedni Skole, ktera dostane tfidu pl- 
nou déti ulice. Ta za poslednich par mésicd do- 
kazala dostat do blazince tfi ucitelky. LouAnne 
(jak se jmenuje hlavni hrdinka) se po potate¢- 
nim netspéchu rozhodne, ze pfesvéd¢i tfidu 
© tom, jak je pro né maturita dilezita. Zvoli 


S 


INTERNET... 


k tomu velice nekonvenéni postupy, které se 
vsak nelibi Skolni radé a jejimu vedeni. Musi si 
ve tfidé prosté ziskat respekt, ktery je tak po- 
tfebny k tomu, aby LouAnne dokazala tfidu né- 
co kloudného nautit. Sice po malych kriécich, 
ale nakonec dosdhne cile, ktery si pfedsevzala. 
Se tfidou se sblizi a pokouSi se dokonce feSit 
jejich problémy. Nakonec se dostane mezi né 
a podafi se ji udélat z déti ulic inteligentné pfe- 
mySlejici lidi. 

Film je natoceny podle romanu My Posse 
Don't Do Homework, ktery napsala LouAnne 
Johnsonova, jez jest ve skutecnosti také profe- 
sorka. 

Pribéh a déj filmu je opravdu dobry a celou 
atmosféru jeSté umociiuje opravdu skvéla mu- 
zika svétové znamych skupin jako jsou Coolia, 
Big Mike a dalSi. Zarukou kvality filmu je i re- 
zisér John N. Smith. Ten spolupracoval uZ na 
mnoha hollywoodskych trhacich. 

JeSté bych rad upozornil i na skvélé herec- 
ké uméni mladych lidi v rolich studenti. Jsou 
opravdu dobfi. KdyzZ se na film divate, mate 
pocit, jako by to byly opravdové déti ulice. 
Tenhle film vam prosté nemdZu nedoporutit. 
—Lobin XXV. 


KNIHA 


Stephen King: Misery 
Kazdy, kdo se alesponi trochu zajima o svét li- 
teratury, urcité nékdy slySel o spisovateli 
Stephenu Kingovi. Napsal tak znamé véci jako 
To, Cujo, Rbitov zvirdtek, Svédectvi a mnoho 
dalSich genidlnich knih. Velké mnoZstvi z nich 
bylo zfilmovano. Nedavno se mi do ruky do- 
stalo dalSi skvélé dilo Misery. Hlavni hrdina, 
spisovatel Paul Sheldon pfi své cesté domi ha- 
varuje a tak se dostane do péte pomatené by- 
valé oSetfovatelky, ktera ho pozdéji nuti psat 
nové pfibéhy. V jejim domé si Paul prozZije ob- 
rovska muka a bolestivé chvile. Pfibéh oprav- 
du skvély. Diky tomu, Ze Stephen King je bri- 
lantnim znalcem lidské psychiky, dokaze podat 
jakoukoliv situaci tak, aby u Ctendfe vytvofil 
dojem, Ze to co je na strankach papiru, se ode- 
hrava pfimo pfed jeho otima.tephenova 
Misery je opravdu skvéla kniha a kaZdému by 
méla stat za zapfecteni. —Lobin XXV. 





VOLNA 


KRITIKA HERNI PRILOHY CASOPISU 


eSté donedavna jsem pafanskou pfilohu 

ceského Casopisu Amiga Review bral jako 

zdravou konkurenci. Po zakoupeni a pie- 
Cteni Cisla 24 se vSak mij postoj k této priloze 
radikalné zménil. 


Kdyz jsme se v patek 31. ledna zastavili po 
praci s naSim Séfredaktorem na dvé pifka v res- 
tauraci V Korunni, rozhodli jsme se prolistovat 


si jiZ zminény Casopis. A zatimco KozLeek vy- 
chutnaval vyborné Cerné pivo, ja jsem se zacetl 
do recenze Capital Punishmentu. Nejprve jsem 
se zarazil, potom zdésil a pak se rozfehtal tak, 
ze pikolik malem upustil tac s pillitry. Nejprve 
mé nepobavil ani tak obsah recenze, jako hod- 
noceni. Capital Punishment totiZ dostal neuvé- 
fitelnych 100 ze 100. Jak se mohl takovy tres- 
tuhodny omy! dostat do Casopisu, to nam asi 
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téZko nékdo vysvétli. Recenzent Pavel Kuncl se 
bud: 

1) nechal ovlivnil hodnocenim vSech zahra- 
ni¢nich Casopisi, protoze vSude za hranicemi 
tato hra dostala pfes 90 %, nebo 

2) byl tak hrozné nadSen, Ze zvitézil v sou- 
t€Zi o originalku (vymyslel nejlepSi jméno pro 
hromotluka Wakantanku) a chtél se touto re- 
cenzi clickKBOOMu odvdécit, nebo 


pokracovani na strané 64 
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Beavis and Butt-head 
in Screen Wreckers 


Vzpoura robot miZe byt v budoucnu aktudlni! V tajné laboratofi 
Ratuna (Ohio, USA) zcela ne¢ekané zatitocil robot na svého technika. 


skvéla legra¢ni adventura Beavis and 

Butt-head in Virtual Stupidity. Svym 
neotfelym humorem se ji dostalo pomérné 
velkého ocenéni. Na tom méla podil i skuteé- 
nost, Ze Beavis and Butt-head bé2i jako serial 
na MTV. Nikdy jsem ho nevidél, ale musi byt 
opravdu skvély. OvSem Beavis and Butt-head 
in Screen Wreckers nemaji, kromé téch dvou 
postavitek, se seridlem ani hrou vibec nic 
spoletného. V adventure jste proZivali jejich 
dobrodruZstvi ze serialu (jako plivani ze stfe- 
chy domu na lidi atd.), ale tady nic takového 


Ps nékolika mésici vySla opravdu 


nenaleznete. Abyste pochopili nasledujici 
text, musim vam fict, Ze B&B b&éha jenom pod 
Woknama. Spolu s Beavisem si budete nicit 
plochu, tak, Ze po ni budete délat rizné grafi- 
ty. S Butt-headem na ni zas budete hazet va- 
jitka. Hra je vabec cela Windows-agresivni. 
Budete rozbijet létajici zachodové misy, ko- 
pat do popelnic, ze kterych vypadavaji od- 
padky, ¢i pomoci auti¢ka a jeho vyfuku roz- 
mazete celou plochu. B&BISW je spis takovy 
interaktivni screensaver a pokud €ekate 
néjakou dalSi super adventuru, pak jste na 
omylu.—Lobin XXV. 
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V dneSim Cisle jsme pro vas pfipravili takovou vSehochut. Najdete zde 
klasické kruté vtipky, kamefiaky, néco pro intoSe a nejvice vtipt z pro- 
stfedi pocitaci, lépe fec¢eno operacnich systémiti (ty jsme ziskali z Casopi- 
su KELT na naSem CD). A na zavér - budte v pohodé. 


a spiritistické seanci se jeden Gcastnik 
Ne na vyvolaného ducha s otazkou: 

»Kdy zemfu?“ Duch odpovi: ,,Takové 
informace mame my duchové zakazano posky- 
tovat, Mohu vam vSak fici, ze se s vami pocita 
do nebeské fotbalové jedendctky.“ Nato taza- 
tel: Ale vzdyt ja jsem nikdy fotbal nehral! To 
bych mel zacit trénovat. Duch: ,,To byste o- 
pravdu mél. V sobotu mate mistrak!* 


Slepy, hluchy a vozitkaf, se dozvédéli 
© kouzelné studance, ktera uzdravuje nemoci, 
a hned, ze se k ni vypravi. 

Nejprve slepy nabere vodu do dlani, protfe 
si s ni oti a zajasa: ,, Slava, j4 vidim* 

» Hluchy si vodou protfe uSi a zatne kficet 
: Ja slySim 

» Vozitkaf vjede do vody a rovnéZ zajasa 
.Jé, j4 mam novy galusky!“ 


Je to zeleny a Zere to kameny. Co to je? 
KamenoZrout Zeleny! 


Vite co znamena nasledujici prohlaseni: 

Informatni kapacita jedince po sistaci sr- 
detni Cinnosti je rovna plynovy¥m zplodinam je- 
ho metabolismu. (Mrtvy prd vi) 


Potitate nas obéas Castuji vice Ci méné po- 
zoruhodnymi hlasenimi. Pocitat ti pombZe vy- 


fesit problémy, které by bez néj nikdy nevznik- 
ly. Operatni systémy a aplikace spéji k dokona- 
losti a Clovék si nikdy nemiZe byt jist, co si na 
néj pocitaé zase vymysli. Napf: 

-Do you speak in Turbo Pascal? 

-Keyboard missing. Press F13 to continue. 

-OS/2 VirusScan: ,,Windows find: remove 
it? (y,n)*. 

-All viruses found, 

-Thisorginlinecreatedusingpkzip 1.10. 

-Warning: Your monitor is RADIOACTI- 
VE! 

-Sorry, your system is dirty for me... 

Kiss my ... (keyboard) ! 

-Bad command or operator. 

-Warning: Too many floppies in one drive ! 

-External error: 

-INTELLIGENCE not found ! 

-Critical ERROR: Use hammer. 

-ATENTION: RAM is Write-Protected ! 

-Shut power down & press any key to 
continue, 

-ATENTION: High voltage in keyboard !!! 

-Memory failed. Use paper. 

-This Hard Drive is write only. 

-This program is not good. Try another one. 


A na zavér jednu hadanku: Vite, kolik je 
u Microsoftu potfeba techniki k vyméné Zarov- 
ky? Ani jeden, vyhlasi tmu za standart. 
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3) se do hry zazral tak, Ze se mu skutetné 
zdala na sto procent, nebo 

4) hru vabec nehral, o ¢emZ by mohl svéd- 
cit zpisob, jakym je recenze napsana. Autor si- 
ce krasné popisuje technické detaily, veSkera 
options, grafiku, opsal i hodnoceni asi sedmi 
zahranitnich Amiga magazini a pridava také u- 
Zitetné rady do Zivota nebohého bojovnika. 
V celé recenzi, ktera zabira jeden a pil stranky, 
neni ani zminka o tom, jak se hra hraje. Pan 
Kuncl se pravdépodobné domnival, Ze tdaj 
»Hratelnost: 100“ v tabulce bude vymluvnéjsi 
neZ odstavec v recenzi. Velice se mylil. V re- 
cenzi by se musel zminit 0 tom, Ze je obtiZnost 
Capital Punishmentu nesnesitelna, Ze grafika, 
hudba i zvuky jsou sice super (Grafika: 100, 
Zvuk: 100, Originalita: 90), ale jeji hodnota je 
pro hrate polovitni, nebof hra v ,.Epic médu“ 
proti pocitaci je takfka nezvladnutelna, coz mi 
osobné potvrdil i Kunclav nadfizeny, 8éf herni 
prilohy Adam Kral. OvSem ten néco jiného fika 
v realném svété a néco jiného pise ve svém t- 
vodniku: ,,...mne osobné nejvice potéSily hry 
Capital Punishment a Wendetta 2175.“ 


Mezi ohlasy ¢eskych hratd na Capital 
Punishment jsem nenasel jediny kladny. 
VSichni vychvalovali prezentaci a vysokou tiro- 
veil grafiky a animaci, zarovefi si stéZovali na 
obrovskou obtiZnost. VSichni byli touto hrou 
zklamani. Nedostali to, co o¢ekavali a o Gem 
basnily Casopisy po celém svété. Pravdé- 
podobné jedinym hraétem, ktery je Capital 
Punishmentem nadsen, je Pavel Kuncl. Ale je- 
den Clovék - to je trochu malo... 


Jeden ctend¥ AR si v dopise uréeném jejich 
listarné stéZuje na silné upadajici kvalitu herni 
prilohy. Vyjdd7il své p¥dni zkvalitnit herni rub- 
riku a doporucuje, aby co nejvice prostoruv AR 
dostal redaktor Pavel Kuncl... 


Pavel Kuncl ve své recenzi CP sluSné ,,uli- 
tl.“ KaZdy¥ ma obéas své tlety, i j4, to otevfené 
priznavam. Ale co je moc, to je moc. Nebo snad 
tabulku napsal nékdo upIné jiny? Ale dost, Slus, 
Smytec, jdeme dal! DalSi vtipna recenze se tyka 
Tiny Troops. Pominu-li to, Ze v celém ¢lanku 
jsou ve slové Tiny dvé ,,n,“* hodnoceni je opét 
notné prestfelené (95%) a navic se Richard Kral 
naprosto mylné vyjadfil v tom smyslu, Ze hra 
Tiny Troops sesadila z trinu amigackych real-ti- 
me strategii Dunu IT. Takovato situace v Z4dném 
pfipadé nenastala, nebot Tiny Troops a Dunu Il 
jednoduSe srovnat nelze. V Tiny Troops nemusi- 
te nic vyrabét, stavét, ziskavat penize. Jedna se 
0 obyéejnou akci. Recenze hry Sinuhed je jak2- 
takZ v poradku. Z rozhovoru je skutetné znat, Ze 
chlapci protagonisté uZ méli néco upito... 


S Pavlem Kunclem jsme se (my 
Excaliburaci) vyjimetné shodli na hodnoceni 
Trappeda a Wendetty 2175. Snad se kvalita her- 
ni pfilohy Amiga Review piece jen zvedne... 
—Joe 

















Elektronické Casopisy - diskmagy 


vtipd a vtipka a vaibec 
nemate pocit, Ze néco 
ctete, ale spiS se vam 
fm =67da, jako by vam to au- 
tor ¢lanku fikal sam. 
Nevim, jestli jste to 
dobfe pochopili, re- 
spektive ja dobfe na- 
psal, ale myslim si, Ze 
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Ze Robert Fulhgum 
ale ze hrstka 
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ty, kteri ho uz znaji. 


u nas neni prilisS znamy 
lidi o ném uz slySela, Ci 
étyF knih. Pokusim se ho 
a zarovenh nenudit 


z jeho 
ho nezna ji 


(Tady se podivejte na 
recenzi na Tomb 
Raidera. Trochu si tam 
pohréli s_ texturama 


ethene Na zacatku vas seznamim s eho osobou, jeho Zivoten Lary) i v Keltovi tato 
he perenne ROLL RL mn Rk Pe atmosféra opravdu exi- 
ates — knizky a na nazory v jeho knihach vy jadfované. Tak stuje. (Tedy v PC 
alate tepid allie Enginu uz ne, protoze 
re eS Robert Fulghum se narodil roku 41933 a od té doby byl pfestal vychézet uz 
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Tak takhle néjak vypadal historicky prvni Kelt... 


o nedavna byl u nas rozSifen jen je- 

diny elektronicky Casopis. Jmenuje 

se Pafrenisté. Tim, Ze vychazel na 
Score CD vSak ziskal monopol a Zadné jiné 
diskmagy se u nas vy podstaté nevyskytovali. 
Vim jen o jednom. Jmenoval se Fatality. Ty 
vSak moc veliky Gspéch nesklidily, pfestoZe 
méli a pofad maji ¢lanky velice kvalitni. 
BohuZel jich vSak bylo malo a uplné zde tfe- 
ba chybéla rubrika o potitatovych hrach., 





snad vSim, co vas jen muze napadnoul. Tento Cinng Elovék 
Op celet ys 
» ucitelem kresleni, 
svété uznavangm 

vyS ly 


zpévaken, barmanen, obchodnin 
unitarskgm pastorem a dnes 
autorem. Zpod jeho pera 
étyri earn peste aa 


rAn et) 


tle me pecercen r 


} Gvodnik | ): 
Hned na zatdtek trochu 


q scm ose or di, ze se 
Cee Thy deat! ie Py an) ee ae 
he it diy : sponzort. Kdy! le 

ian toho zPekla. Ae 

s hodlal zalozit 

A Sponzora. 

odpovédél, Ze to zapomél. 
PTS aS SUE te 
AR vugueovanej a Ze si toho 

5 ) Cisté vumyslel. Po 

se Zdefken Schncideren 

Lacinou. Spolu jsme 


Ss — fh ochozku, ktera y nazev Ohen 


svygn 


hanéni 
vidy se 
x 


Takhle to 








vyvojil KELTA 


ad PS Ri abi 
Unie mee ere tM sel ee 
,» Excalibur 
ee 
Beit eel 
prise! za mnou a ozndmil ni, 
rash e eT A 
Jjsem zjistil, 
a te eis 
ete ee 


zaéali pracovat 


pred nékolika mésici.) 
V Klanu jsem vSak na 
nic podobného nenara- 
zil a to jsem ho Cetl 
hodné dlouho. Maji zde 
opravdu hodné rubrik 
a Clank, ale je- 
jich struktura ne- 
stoji za moc. 
Koho ze ¢tenar 
tfeba zajima m6- 
da? Ano, MiZete 
mi namitnout, Ze 
ho ¢tou i holky, 
ale téch je oprav- 
du malo. Tady mi 
ale nejde o to, Ze 
je tu par ¢lanka 
navic. Kdy2Z jsem 
Klana _ proéital 


..@ takhle vypada 
Pareniste. 


". Pied nékolika nésici 


€i Score. NadeéSlo 
eee om) te 
Clovék, se klerya 


ee et eB 
Slo asi mésic a pak jsen 
Ze ten kamoS je iplné 
Némeckého a hohateho 
mésicich jsen se 
naisledné i s Vojtou 
na nové Geské hie pro 
minulosti. Po nékolika 


beet Pe) 


ry 
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AvSak pred nékolika mésici se objevilo né- 
kolik novych diskmagt. Napfiklad Kelr 
a Klan. Kelt zatinal s nedokonalym engi- 
nem. Jeho napli vSak méla pomémé vyso- 
kou kvalitu. Ostatné 0 tom se mizZete pfe- 
svédcit na tomto Excalibur CD. Obsahoval 
néco pres ¢tyficet kvalitnich Clank a délali 


(a Ze mi to trvalo 
hodné dlouho) u- 
védomil jsem Si, 
Ze jsem za celou 
dobu __onenarazil 
ani na jeden vtip. 


. inech jsem se pre cil, Ze jsou to Clovékové (no neni to 
TT ial Cob ‘ 

; a wi GP super See Sedat ee ee set MA nc 
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‘ cicktronicky Casopis KELT. Spojili jsme st tedy 


i wre) Ris 
ot tae nasin progranmdtorem v 
: id Fea BPtenhle skvélg diskmag. 
nike tvorhé nasScho 


cetl 


.. wereetta -Nejdrive venikl 
gpethtllee err konkurencn imu 


to chee néco nového. 


Pelh#inové a ten nan naprogranoval wg 
Kazdy z nas alespon trochu prispél & 
prostPedi. UZ ani nevim kdo vynysle] hruby 
dyzajn) KELTA. Nejspise hyl ja <1 
napad, Ze buchon mohli udélat prostiedi 

PafeniSti a Fatalitam, ale pak js 
MS Te ot ee oe 


PE 


Jjsen to 


ho pouze tfi lidé. Mél vSak nékolik chyb. 
Chybélo mu ozvuceni, hudba a neSly do néj 
vkladat obrazky. Zhruba ve stejné dobé vy- 
Sel i Klan. Jeho engine byl vyveden téméf 
k dokonalosti. Clovék si zde mohl pouStét u- 
kazky z filma, her, Gryvky z hudebnich alb 
raznych skupin, prohlizet obrazky a mnoho 
dalsich véci. Jak jste jiZ poznali z pfedeSlé- 
ho textu, nejvétSi pfednosti Klanu je samot- 
ny engine. To je program, ve kterém to 
vsechno béha. Skvélou atmosféru, vytvofre- 
nou predevSim pomoci skvélé grafiky, u- 
mochovala jeSté docela dobra hudba. Sice to 


bylo jenom obyéejné techno, ale ke Klanu se | 


hodilo. JenZe ted se dostavame k samotné- 





| 





..takhle druhy... 

mu jadru véci. Diskmagy jsou u nas i ve své- 
té oblibeny pfedevsim pro jejich nepfekona- 
telnou ,,.kamaradskou™ atmosféru. Nikdo se 
tu nesnaZi byt bihvijak seriézni. Mam tim 
namysli hlavné to, Ze nechtéji mit vSechno 
prvni a nejlepSi. Nepfichazi tu tfeba ani v u- 
vahu, Ze by nékdo ruSil pfezdivky, protoze 
to sniZuje pocit seridznosti Casopisu. Nikdy 
se tady tfeba nestane, aby nékdo nékoho 
shazoval z mista Séfredaktora a tak dale. 
Prostfedi v elektronickych Casopisech je 
hodné uvolnéné. V textech najdete hodné 


EXCALIBUR 59 


Na Klanu je pro- 
sté vidét Ze je 
velice komeréni. Tim vSim vSak nechci fict, 
ze by to byl Spatny elektronicky Casopis. 
Prosté jen klade mnohem vétSi diraz na 
engine a grafickou Upravu, neZ na text. 

Jak tak koukam, do konce stranky mi 
zbyva jenom par fadkt. TakZe to shrnu. 
Elektronické Casopisy, jsou tady proto, aby 
pocitatovym pafanim zabaynym zpisobem 
ukazaly, Ze taky existuje néco jako je kultu- 
ra. Podle mého se v budoucnosti papirové 
casopisy Cist pfestanou a nastane éra elektro- 
nickych Casopisd. 

—Lobin XXV. 
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Virtualni realita 


yzkum_ no- 
vych techno- 
logif, vy¥voj 


pocitaci stale nabira 
na tempu. To co si 
pred 10 malokdo vi- 
bec dokazal pfedsta- 
vit. Ale co nas ¢eka 
v budoucnosti a kdy 
brzy za 100, 200 let? 

To asi nikdo nevi, 
kdy budou potitate 
schopny dokonale na- 
simulovat realitu, tak, Ze to Clovék nikdy ne- 
pozna?. Mize byt realita vytvofena potcita- 
cem dokonalejsi rozmanitéjsi a presvédtivéj- 
Si nékdy v budoucnu? To jsou otazky na kte- 
ré vam dnes nikdo nedokaZe odpovédét. Ale 
je to jeSté asi hodné daleko. Jsou pouze dvé 
cesty jak dosdhnout opravdu realné virtudlni 
reality. 

Jedna z nich je zatim velmi utopicka my$- 
lenka pfimého vstupu do mozku. Tato myS- 
lenka byla jiz velice Casto presentovana ve 
sci-fi povidkach. MySlenka je to v podstaté 
jednoducha: Obejit smyslové organy a doda- 
vat informace pfimo do mozku. To by v né- 
kterych pfipadech mohlo pfinést neuvéfitelné 
vyhody - slepy Clovék by mohl mit zrakové 
vjemy, lidé s poSkozenym sluchem by mohli 
slySet. A to neni vSechno - Clovék by nepotfe- 
boval televizi, telefon, radio, pocitaée, doka- 





zal by vidét ve 
tmé atp.., ale to 
uZ jsme se dostali 
spise aZ k vizim 


Cyberpunku. Tato 
mySlenka ma jednu 
podstatnou —-vadu: 


Totiz k realizaci to- 
hoto je asi tak dale- 
ko jak ke stvofeni 
umélé lidské bytosti. 
Prot? PfedevSim 
proto Ze dodnes toho 
o mozku a nervovém systému vime velmi ma- 
lo, takZe viastné nikdo 

netuSi jak by se to viastné dalo udélat. Za 
téchto okolnosti ovSem o tomto nelze vibec 
uvaZovat, a mame tu jeSté druhy problém a to 
jak pripojit vodite k mozkové tkani. A tak zi- 
stane pfimy pfistup do mozku a veSkeré pro- 
blémy s nim spojené na delSi dobu pouze ve 
sci-fi povidkach. 

Druha cesta je zdokonaleni vSech zafize- 
ni které do naSich pfes naSe nedokonalé smys- 
ly (nejsou zas tak nedokonalé Clovéku se je 
jeSté nepodafilo vSechny obalamutit.)vklada- 
ji pocitatem generovanou realitu, takZe ted 
tuto problematiku podle jednotlivych smyslo- 
vych organi: 


OGi: To je viastné nejdokonalejsi lidsky or- 
gan majici jen nékolik chyb, o téch se docteme 


v ucebnici biologie tusim pro sedmy rotnik. 
TakZe v Cem je problém pro¢ jesté neni Zadna 
dokonala virtudlni pfilba? Jednim z problému 
je viastné rozliSeni oka - které obsahuje 120 
miliond tycinek (na vnimani Cerné-bilé) a 8 mi- 
liond ¢ipki (na vnimani barev) Sestrojeni dis- 
pleje s takovym rozliSenim je zatim jeSté nere- 
alné stejné tak stroj ktery by dokazal dostatec- 
né obnovovat frekvenci takto kvalitniho obra- 
zu. 

Dal&i problém je pak sledovani sméru po- 
hledu (tedy nataé¢eni hlavy i o¢i). Jina moz- 
nost je primy pfenos obrazu pomoci nizkovy- 
konného laseru - timto zpisobem by bylo 
moZné vytvofit imaginarni obraz v redlném 
rozliseni pfimo na sitnici. Nicméné ani toto 
nebylo dosud dovedeno k tispéSné realizaci. 


Sluch: Zde se doSlo asi nejdale, moZna 
proto Ze lidsky sluchovy organ neni dokona- 
ly. A v podstaté miZeme prohlasit Ze Ize na- 
simulovat 100% realny virtudlni zvuk, takZe 
v této oblasti jsme v podstaté u cile. 


Hmat: Co vSechno viastné hmatem po- 
zname : tvar, strukturu, povrch, teplota, vlh- 
kost, tuhost, sila atd. Tato zafizeni jsou dnes 
jiZ ve vyvoji, avSak spiSe v pokusném stadiu - 
jaky pocit se da nasimulovat a jaky nikoliv. 
A vysledka pro nas vyuZitelnych se asi jen tak 
nedotkame. Je fakt Ze virtudlni realita bez po- 
citu fyzického kontaktu prosté nemiZe vzbu- 
zovat iplnou divéru. K dalSim naprosto nefe- 
Senym smyslim pak patfi ¢ich, chut. 


Pokratovani pristé: Teledildonika, du- 
Sevni vyvoj, virtualni sex - toto patfi zatim 
spise do knih sci-fi ale prvni kroky uZ maji 
i tyto odvétvi za sebou. —Johny 





Internet budoucnosti = hrozba? 


posledni dobé se hodné mluvi 

V o Internetu a jeho negativnich dopa- 
dech na spoletnost. Vzhledem ke glo- 
balnimu charakteru Internetu, se zde neda mlu- 
vit 0 nasi Ci jejich spoletnosti, nebot se to tyka 
nas vSech. Ve Spojenych statech se jiZ fadu mé- 
sich mluvi o bezpetnosti komunikace, o Sifeni 
pormografie, terorismu, propagaci nasili a po- 
divnych sekt apod. Dokonce se jiZ schvaluji 
i zakony, které jsou zase pozastavovany a kon- 
trolovany, zda nenaruSuji zakladni prava a svo- 
body obéani (na coz jsou Americané zvlasté 
haklivi). V Ciné se omezuje moZnost pfistupu 
k Internetu a elektronické poSté, vy Némecku 
nejsou povoleny pfistupy na nékteré zahrani¢ni 
servry a naSlo by se toho daleko vice. Problém 
je v8ak v tom, Ze Internet je sit nespoutana 
a nespoutatelna jednim Ci nékolika staty, je to 
sit svétova. TéZko miZete nékomu néco zaka- 
zovat, kdy2 jinde je to povoleno. Proto zistava 
otazkou, zda svétové velmoci (kdo jiny, by 
v tom mél mit rozhodujici slovo, kdy2 ne ty ze- 
mé, jejichZ ob¢ané sluZeb a moZnosti Internetu 
nejvice vyuZivaji?) naleznou spole¢nou fet 


a zda se jim podafi prosadit jakasi pravidla. Ze 
to bude tézké a takfka nemoZné je jisté jiZ ny- 
ni. Sami obéané nepfipusti ani moZnost cenzu- 
ry, avSak je zde moZnost prosazeni certifikatd 
bezpetnosti, ktery by nemél kontrolovat komu- 
nikaci uZivateli, ale dat jim mozZnost omezit 
pfistup k informacim jistym skupinam osob. 
Aby nedoSlo k mylce, témito osobami myslim 
nezletilé déti v souvislosti s pornografii ¢i vy- 
robou vybusnin) nemam na mysli onen navod 
na vyrobu jaderné pumy, ale néteho klasictéjsi- 
ho, jako napf. Cerny prach, rizné nitraty apod., 
které miZe doma sestrojit i 24k zikladni Skoly 
i s minimélnimi naklady a znalostmi sestrojit 
i 24k zdkladni Skoly i s minimalnimi znalostmi 
o chemii, o €em2Z svédéi i jen nékolik mésici 
stary pfipad Skolaka, ktery si doma vyrabél né- 
co a pfisel o prsty na ruce a o oko, aniz by vé- 
dél, co viastné svym chemickym pokusem vy- 
rabél) a zaméstnance, kterym jejich zaméstna- 
vatel poskytuje pfistup do Internetu v ramci 
pracovni naplné a ktery samozfejmé nehodla 
utracet penize za to, Ze navStévuji servry se se- 
xualni tématikou, ¢i hraji sifové hry. Na tomto 


EXCALIBUR 59 


ane? Serra eiic 
RROD SS SS 


projektu se jiZ pracuje a je moZné, Ze jiZ v dal- 
Si verzi programd Internet Explorer ¢i Netscape 
Navigator (¢i Comunikator) bude tato moZnost 
implementovana. Nebezpetci na Internetu je, 
ale tim nebezpetim nejsou informace, ale je- 
jich moZné pouzZiti. ZaleZi tedy pfedevSim jen 
na nas samotnych, jaké informace budeme ‘vy- 
hledavat a jak s nimi nalozime. Pokud budeme 
ignorovat propagatni stranky podivnych nabo- 
zenskych sekt, stranky propagujici rasovou Ci 
jinou nesnaSenlivost, nasili a terorismus, pak 
tyto stranky po jisté dobé sami zaniknou. 
Pokud Vas problematika cenzury zaujala, pak 
miZete navStivit napf. http://www.eff.org/ 
pub/Censorship/HTML/hot.html, kde nalez- 
nete fadu informaci 0 této problematice, nebo 
si pfectéte Clanek Cenzura na Internetu v Caso- 
pise Internet 2/97 od Mirky Misadkové. 
S pozdravem Miroslav Palounek. 


Nejenom my néco vime, coZ by vas mélo 
vyzyvat k tomu, aby jste nam napsali i vy sami, 
jak je tomu napfiklad v tomto ¢lanku. Mockrat 
dékujeme. —Redakce. 
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Hon na hackery? Tak na to zapomen! 


Ondfej Neff, nazval svij pfeklad slavné knihy Bruce Sterlinga The Hacker Crackdown poetickym 
jménem Hon na hackery. Honime hackery? Ne! Hackefi honi nas! 


eStastna U2. Pravdépodobné asi 
Ne irskou hudebni skupinu U2. 

Nazev pfevzala od slavného ame- 
rického SpionaZniho letadla (alespoi dou- 
fam). Dvé nové skladby této skupiny, 
Dicsotheque a Wake Up Dead Man, které 
jesté ani nestihly byt vylisovany na cédétka 
se najednou objevily na Internetu a u pfe- 
kupnika s piratskou hudbou. Dosavadnim 
vySetfovanim bylo zatim zjisténo jen to, Ze 
se kdosi dostal na internetovy server nahra- 
vaciho studia, rozlouskl ochranu a songy si 
prosté staéhnul. Jak jednoduché! Zatim to 
vypada, Ze se zatina plnit pfedpovéd 
Ondfeje Neffa, podle které bude mit konku- 
rence vasi praci o veverkach jeSté diive, nez 
ji stihnete uloZit na disk. Takovy je uz holt 
tehle svét a Internet. UZ vidim ty z vas, co 
se k Internetu nedostali ani doma, ve Skole, 
Ci v raci, jak se sméjou n4m pfipojenym. 
Jenze nezapominejte, o co pfichazite. Treba 
vam uchazeji tyto skvélé informace o hac- 
kerech :-) ! 


mms: CaN pS fas iy acennm pes om pene ar my a 


‘Ani u nas neni klid. Asi vam taky néco 
fika pojem Armada Ceské republiky. Ano, 
to je ta instituce, ktera s Migy 21 stfe2i na 
»klid a mir“. KdyZ jsem posledné psal é14- 
nek o hacknutém serveru FBI, kde (zatim) 
neznamy vtipalek pozménil uvitaci logo, 
ani ve snu mé nenapadlo, Ze by se néco ta- 
kového mohlo stat i u nas. JestliZe se jeSté v 
lété naSe armada chlubila svou nehacknutel- 
nosti, a smala se Pentagonu, kam podle je- 
jich informaci rotné pronikne aZ 162 500 
hackerd roéné, bude si asi vy tomto okamZi- 
ku muset svdj server odpojit od Internetu 
a nanejvy$ na ném hrat Lovee min. Jisty vy- 
tetnik totiZ rozlouskl ochranu tohoto serve- 
ru a inspirovan tspéSnym americkym kole- 
gou, upravil zajimavym zpisobem armadni 
homepage. Pfi nalistovani adresy <www.ar- 
my.cz> se objevi napis Lidé spéte klidné, nad 
Vami bdi Armada Ceské republiky! Potom vam 
bude oznameno, Ze jste XY navStévnik od 32. 
kvétna 1996. Jak vidno, hacker, fikajici si 
CzERT jen sri humorem. Ctéme dal: 
www.czert.army.cz poskytuje uZivatelim snaz- 
Si pfistup k vybranym Intranet-adresam a in- 
formacim v oboru dezinformatnich paskvili. 
Poskytuje minimaélni mnoZinu servra, standarti 
a norem z oblasti bezpetnosti (?!), véetné di- 
lezitych Clanka, stati Ci publikaci - to vSe v ¢in- 
ském originale i Ceské provenience. ZvlaStni 
stranky jsou vénoviny virové problematice 
a jejich tvorbé. Zdroje zde najdou i vyvojovi 
programatofi a hackefi. Zvlastni Cast je vénova- 
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na Cesko-némecké otazce, détské pornografii, 
vyrobé plastickych trhavin a vysoce navyko- 
vych drog. MizZete také navStivit domovskou 
stranku Ministerstva obrany Cinské republiky, 
kde ziskate informace o Armadé Cinské repub- 
liky, jeji struktufe, aktivitach, vojenském Skol- 
stvi, Spionaznich akcich, uplatkafskych aférach 
apod. Autofi se obraceji na vSechny, kdo se 
chtéji aktivné zicastnit, se Zadosti o poskytnuti 
dalSich podnéti, resp. Material - CZERT po- 
zn.: jsme tady a umistili jsme zde par namétd na 
reportaZ, Skoda jen, Ze se nam nepodafilo 
zastihnout Radka Johna s jeho ,,Na vlastni 
oti“. A dale nasleduji odkazy jako Zdroje pro 
hackery, Jak vyrobit SEMTEX?, Drug 
Information Server, nebo The World Sex Guide 
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(adresy z pochopitelnych divodi neu- 
vadime). Na konci je uveden autor Vojak 
Svejk, e-mailové adresy, které  majf 
ukazovat na CzERT, avSak sméfuji na 
schranku prezidenta Spojenych stath <presi- 
dent @ whitehouse. gov>. 

Stranku ukontuje napis Last Updated: 
November 20, 1998 ac 1996 VTCI CzERT 
Elektro Praga Hlinsko. 


Armada se samozrejmé snaZila hack uta- 
jit, ale za nékolik hodin jiz kopii page méli 
na kaZdém druhém serveru v_ nasi malé, lec 
vycurané republice. Vim, Ze bych asi na 
tomto misté mél kficet néco ve smyslu, jako 
ze kam ten svét spéje, ale misto toho tles- 
kam a volam ,,Bravo!“. Nehacknutelna sit 
armady hacknuta, Radek John a jeho trapné 
naivni pofad Na viastni o¢i setfen, vladnim 
Cinitelim rozlepeny oti. OvSem tyvi Nova, 
ktera d&éla obrovsky rozruch kolem pland na 
vyrobu jaderné bomby dal klidné spi. 
Mimochodem, tajna armadni data samozfej- 
mé nebyla v Z4dném pripadé napadena :-) ! 


Sméjte se! DneSni tfeti (a posledni) hack 
pochazi opét z Ameriky. Na sit Agentury 
pro ochranu Zivotniho prostfedi (EPA) se 
dostal zajimavy virus, ktery vykresluje na 
monitor sméjici se ksichtik. Podivejte se na 
né na morousy! Virus jim napadl asi jen 
15% sité a uz to zabalili, Cili si€ schodili. Co 
mam informace, jeSté se jim virus odstranit 
nepodafilo. Edwart Kratz, pry je to néjaky 
»Specialista“, se dokonce vyjadfil, Ze nikdy 
nic takového nevidél (Ze by UFO?). 


Pro vystrahu... V USA se zfejmé nastvali 

a fekli si, Ze kKdyZ uZ nemohou pochytat 

vSechny hackery a crackery a jim podobné, 

budou davat alespoi vysoké tresty. Tfeba se 
jich aspofi budou bat. Dvacetilety Christofer 
Schanot, byvaly vyborny student Chapecké 
katolické Skoly v St. Louis vyfas 15 let 
a 750,000 dolari pokuty za dva potitatové 
podvidky. TakZe pozor! Bojte se americké 
vlady! Bu, bu bu! 


Tak zas pristé! To je pro tentokrat vSech- 
no! Doufam, Ze jste se pobavili tak dobfe jako 
ja a neprasknete na mé ani jeden z uvedenych 
hacki. —Kangaroo 


Tak to vypada Ze jsme ulovili jednoho vel- 
mi vdé¢ného ctenafe. Toto je jiZ druhy clanek 
o hackingu od stejného pfispévatele. Doufam 
ze i dalSi Ctenafi budou posilat své pfispévky. 
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obit Bilbo si tak jednoho dne klidné 
He doma, kdyZ tu nae u jeho 
dvefi nékdo klepe. Neni 
to nikdo jiny neZ sim velky €a- “gt 
rodéj Gandalf Sedy a s nim tfi- 4 
nact trpasliki v Cele s potom- 
kem krali, Thorinem Pavézou. 
A tak Bilbo vyrazil s jeho 
druZinou jednoho dubnového ra- 
na roku 1341 krajového letopot- 
tu hledat velky trpaslici poklad 
Krali pod Horou, pod 
Ereborem, v Dolu, ktery stfezi 
straSlivy drak. Vyprava byla Us- 
pésna, drak zahuben, Bitva péti 
armad vybojovana a mnoho 
slavnych ind vykonano, avSak 
Thorin padl. KdyZ se spoleénost ubirala do 
Divotiny, byla ve vysokém prismyku 
v MlZnych horach napadena skfety; a tak se 
stalo, Ze se Bilbo ztratil v Cernych skfetich 
dolech hluboko pod horami a tam pfi tapani 





bi a li 


tmou naéhodou poloZil 
ruku na prsten leZici na 
podlaze temné chodby 
a dal si jej do kapsy. 
Pfibéh se pak dale 
rozviji a stava se spleti- 
téjSim a zajimavéjSim 
a vysledkem je rozsahly 
epos, ktery se stal kleno- 
tem svétové literatury. 


John Ronald Reuel 
Tolkien se narodil roku 1892 y Jizni Africe 
ve mésté Bloemfontein. Své détstvi prozil 
im Anglii, kde také absolvoval 

_"  stfedni a vysokou Skolu. V roce 
1919 ziskal na Oxfordu diplom 
v oboru staroanglického jazyka 
a literatury a po péti letech se 
stal v obou oborech profesorem. 
Prynimi Tolkienovymi knihami 
byly ve 20. letech Slovntk 
stfedni anglictiny (A Middle 
English Vocabulary, 1922) 
a stfedovéka romance Sir 
Gawain a Zeleny ryti¥ (Sir 
Gawain and the Green Knight, 
1925). To ale nebylo to, co 
Tolkiena proslavilo po celém 
svété. Obrovsky Uspéch u Ctendafi mu pfine- 
sl a% roman Hobit, aneb cesta tam a zase 
zpdtky (The Hobbit or There and Back 
Again, 1937, esky v roce 1979), Tento po- 
hadkovy pfribéh z davné Stfedozemé pojed- 
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Pochybuji, Ze jste o ném aspon neslySeli. Pfesto jsme si dovolili néco malo napsat 
0 tomto géniovi, jehoz mistrovska dila ovlivnila duchovni rast mnohych z nas. 


nava o daleké pouti druZiny trpaslikd a hobi- 
ta Bilbo Pytlika za uloupenym pokladem. 
Tolkien ani netuSil, Ze se pfibéh, ktery pi- 
vodné psal pro své déti, stane podkladem pro 





rozsahly cyklus pfibéhd pl- 
nych kouzel, dobra i zla. To 
uz ale piSu o trilogii Pan 
Prsteni (The Lord of the 
Rings, 1954-55, Cesky az v ro- 
ce 1990-92). Tolkien toto ob- 
rovské dilo psal vice nez ¢tr- 
nact let a vysledkem je pribéh 
déjové i mySlenkové nesrov- 
nateIné bohatSi nez Hobit. 
Toto dilo vzbudilo ohromny 
zajem mezi zapadni mladeZi 
a v druhé poloviné 60. let se 
dotkala nestetnych vydani 
v milionovych nakladech. Je 
to spletity pfibéh o kouzelném 
prstenu, ktery hraje hlavni roli 
Vv urputném boji mezi silami 
dobra a zla v prostfedi davné 
Stfedozemé. Pfibéh, volné 
nahozeny v Hobitovi a pozdéji skvéle 
rozpracovany v Panu Prsteni, Ctendfe 
zavede do pohadkového svéta plného kou- 
zel, pohadkovych bytosti dobrych i zlych, 
a tak se tu setkate s Bilbem, Frodem, ¢arodé- 
jem Gandalfem a jinymi protagonisty 
Tolkienovych romani, které vSak jisté ne- 
musim pfedstavovat. Pfibéh Hobita a Pana 
Prsteni dale rozviji epos Silmarillion (The 
Silmarillion, 1977, Cesky aZ v roce 1992), 
ktery byl Ctyfi roky po smrti autora pfipraven 
jeho synem Christopherem. Tolkienovo dilo 
obsahuje i fadu odbornych literarné-historic- 
kych studii a nékolik drobnéjSich pohadko- 
vych pfibéha. Za zminku jeSté stoji kniha 
Nedokonéené pribéhy, ktera dale rozviji pfi- 
béhy z Pdna Prsteni. J.R.R.Tolkien je 
opravdu jednim z nejlepSich autora fantasy 
literatury a mné nezbyva neZ ho jen doporu- 
cit vSem, ktefi jesté neméli tu Cest s jeho lite- 
ramim vzdélanim projevujicim se v rozsahu 
a jazykové invenci jeho knih. —Case 








lam sent by the Eiders 
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Bobbin. Uz jen kdyz vidim jeho smutny vyraz, tak 
citim povinnost mu pomoci. 





Kromé rodného ostrova béhem hry nav8tivite 
i sidlo kovaérd, pevnost klerikd, draci doupé 
a tento komplex obydieny sklenafi. 


abuti jezero. Navstévu divadla ¢i kina 

povazuji, asi jako vétSina lidi, za pfi- 

jemné zpestfeni, a tak jen zfidka od- 
mitnu pozvani na néjakou z obdobnych akci. 
Posledné ve mé ovSem silné hrklo, kdyZ jsem 
nejprve stoprocentné potvrdil svou ucast, 
netuSic o co se bude jednat, a teprve potom 
jsem se dozvédél, Ze pijde o balet. V podsta- 
té proti baletu nic nemam, ale prosté mi néjak 
nesedi. 

NaStésti se veSkeré mé pochyby a po- 
chmurné pfedsudky v minuté rozplynuly, 
kdyZ jsem zjistil, Ze onen balet je Labuti jeze- 
ro od P. I. Cajkovského. Staéilo jen par prv- 
nich toni a uz jsem bezpetné védél, jak bude 
vsechno pokratovat. Skoro kaZdou melodii 
jsem znal, a to aniz bych pfed tim kdy Labuti 
jezero vidél. MoZna si fikate, jak je to moZné? 
Odpovéd je prosta, pfed nékolika lety jsem to- 
tiZ hraval Looma. 


Je to necelych sedm let co Loom spattfil 
svétlo svéta. Loom nebyl doslova meznikem, 
jako néktefi jeho soudobi konkurenti, ale mél 
jisté kouzlo, které ho fadi mezi nejlepSi z nej- 
lepSich. Dojemny pfibéh, pfekrasna grafika, 
jiZ zminénd bo%ska hudba a neopakovatelné 
ovladini. Loom naStésti nezapadl do Klasické 





Loom 


Pohadka o mladém tklaci, ktery 

se jako oSklivé kacatko zméni 
v prekrasnou labut. 
skupiny adventure her ,,seber-pouZij-pro- 
mluv* a zafadil se na post snad nejstarSi ad- 
ventky ovladané pouze univerzalnim kurzo- 
rem mysi. Tim se dostavam ke genialni myS- 
lence spojené s ovladanim Loomu, ale nejprve 
se musim zminit o prostfedi, kde se Loom o- 
dehrava. 


Kouzelnicka hil - obdivuhodny to na- 
stroj. Na vzdaleném ostrové nesoucim nazev 
Loom iila uzavfena spolecnost tkalci ovlada- 
jicich magii. Tkalci si sva tajemstvi dobfe 
stfeZili a nechtéli za Zidnou cenu pfipustit ve- 
tfeni kohokoliv mezi sebe. Tuto nevstficnost 
ovSem zaplatili krutou dani, jejich Zeny se sta- 
ly neplodnymi. Vy se ocitéte v pochmurném 
prostfedi v roli posledniho ditéte Loomu, 
Bobbina. VaSe matka je mrtva a tkalci vas ja- 
ko mladi¢ka jeSté nechtéji pfijmout mezi sebe 
a zasvétit do taj magie. Tak vam nezbyva nic 
jiného neZ se pokusit proniknout do magie bez 
cizi pomoci. A pravé vase kouzelnické poku- 
sy primo souviseji s nebyvalou formou ovla- 
dani. Tkalci kouzli pomoci holi (jeden exem- 
plaf pochopitelné najdete), které umi vydavat 
tony v rozsahu jedné stupnice. Urtité melodie 
zahrané na hil znamenaji rizné kouzla a vy 
musite béhem hry tyto melodie odposlouchat 
a pak na spravném misté zahrat. Vtip celého 
kouzleni je v tom, Ze na zacatku umite hrat 
pouze prvni tfi tony stupnice, a tak nékteré 
melodie nejste jesté schopni zahrat. Cim vice 
pronikate do hry a riznych problémd, tim vi- 
ce se zdokonalujete v kouzleni a postupné se 
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Tomuhle klerikovi se honi v hlavé velmi Spatné mys- 
lenky jako napf, jak oviadnut svét Ci probudit mrtveé. 





Ale ted’ uz to vypada, Ze se mu v hlavé honi né- 
co docela jiného. 


ucite vySsi a obtiZnéjsi tony a melodie. Vase 
strastipIné putovani kon¢i, aZ se kone¢né nau- 
Cite posledni t6n a tedy i finalni kouzlo a do- 
stanete se znovu mezi svdj narod, 

Mohl bych bajit, jak je kouzleni zabavné, 


jak je svét Loomu globalné ucelen a vnitiné 


vyborné propojen a, jak do dneSka nechapu, 
ze je cela hra opravdu jen v 16 barvach atd., 
ale na to mi uZ bohuZel nezbyva misto. 


Posledni slovo. Loom se stava prvni hrou, 
které se vénujeme v naSi nové, konecné zave- 
dené rubrice archeologie, coz si jisté zaslouzi. 
Osobné bych chtél touto vzpominkou vzdat 
hold Loomu a vSem jeho tvircim. —Marek 


Loom: Adventure - fantasy. LucasFilm, 8. dubna 1990. 


Setkani po letech s vaSi matkou 
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Rytifi kruhového stolu 


Pfed mnoha staletimi na svatého Martina zemfel na svém hradé v Camelotu, hlavnim mésté krdlovstvi 
Logres, velky kral Uther Pendragon. Nezanechal po sobé ani vdovu, ani déti. Jeho koruna ziistala tedy bez 
dédice. Baroni a biskupové Anglie, ktefi pfijeli na hrad na pohfeb, si délali velké starosti a znepokojeny byl 
i logresky lid. Kralovstvi bez krale je jako lod bez kormidelnika. Kdo vlastné bude vladnout? 








nozi baroni asi touzili stat se kra- 
lem, ale nikdo se neodvazoval 
pfedstoupit a otevfené poZadat 
o korunu. Rozhodli se tedy, Ze vy- 
slechnou nazor Merlina, velkého moudrého 
kouzelnika, ktery znal minulost a umél Cist 
v budoucnosti. Merlinova odpovéd znéla, Ze je 
tfeba Cekat na BoZi hod a modlit se k Bohu. 

Kdyz nadeSel Bozi hod, baroni a obyvatelé 
Camelotu se shromaZdili v katedrale na slav- 
nostni m&i. Jakmile jim arcibiskup udélil poze- 
hnani, vSichni vySli z kostela a s Gdivem spatfi- 
li uprostfed namésti velky kamen s kovadlinou, 
do které byl vetknuty mec. 

Nikdo si neumél vysvétlit takovou zahadu. 
Pribéhl i rozruSeny arcibiskup a vSiml si, Ze na 
kameni jsou vyryta slova: ,,Ten, kdo vytahne 
tento met z kovadliny, bude krélem vyvolenym 
JeziSem Kristem.* 

Ihned pfistoupili nejmocnéjsi baroni a 24- 
dali, aby byli pfipusténi ke zkouSce: jeden po 
druhém svirali v dlani meé a pokouSeli se ho 
vytahnout - ale marné. 


Kral Logresu 

Mezitim se pfipravoval velky novoroéni 
turnaj. Na Sirokém prostranstvi za méstem bylo 
upraveno kolbisté, kolem néhoz rozbili své sta- 
ny predni baroni, mnozi dalSi si naopak na&li 
mista v nékterém camelotském hostinci. Mezi 
nimi byl i stary Ector se svymi dvéma syny, 
Kayem a ArtuSem. 

Prvnimu bylo dvacet let a nedavno se stal 
rytifem, druhému bylo necelych sedmnact a dé- 
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Kay. ,,Kdepak jsi ho vzal?“ 

Na hlavnim namésti. Byl zarazeny do ko- 
vadliny...* 

Ohromeny Kay hned béZel fict Ectorovi, co 
se stalo, a pfekvapeny Ector se obratil 
k ArtuSovi: ,,.Maj synu, je pravda, Ze jsi vytahl 
met z kovadliny?“ 

Ano, otée, je to pravda. Proé? Dopustil 
jsem se snad hfichu?* 

»Pospés, vrat se do Camelotu,“ znéla 
Ectorova odpovéd, ,,a vraf met tam, odkud jsi ho 
vzal, a slib mi, Ze nikomu nefekne§, co se stalo.“ 

Veter, kdyZ skon¢il turnaj, Sli vSichni baro- 
ni do kostela na neSpory a Ector poZadal arci- 
biskupa, aby ArtuSovi dovolil pokusit se vytah- 
nout meé. ,,Ten chlapec? Ale venyte ani neni ry- 
tif!“ zvolal arcibiskup. 

»Dovolte mu, af to zkusi, prosim vas o to.* 

No dobra, ale vSichni se mu budou smat.“ 

Skute¢né, brzy poté pfivital mladého 
ArtuSe, ktery pfistoupil k meti vetknutému do 
kovadliny, hlasity smich... 

Po namésti se vSak rozprostfelo ticho, kdy2Z 
vsichni vidéli, jak bez sebemensi namahy vyta- 
huje me¢! VSechen lid poklekl a stejné se za- 
chovali Cetni baroni, néktefi z nich vSak zistali 
vzptimeni. 

»Ale vidyt je to jeSté chlapec,“ fekl jeden 
z barond. ,,Je to syn obyéejného rytife. Jak by- 
chom ho mohli pfijmout za svého krale?* 
A dal8i pfipojil: 

»A pak, mohl by to byt podvod!* 

Arcibiskup tedy prikazal ArtuSovi, aby vra- 
til meé do kovadliny. 
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mal arcibiskup. Saat 
Ale baroni, ktefi si neklekli pfedtitt tak ne- 
ucinili ani ted. ,, NemdiZeme pfijmout krale, kte- 
y by nebyl z kralovského rodu,“ fekli. 
Magi biskup rychle odpovédél: 
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nact, se vSichni vydali za arcibiskupem, ktery 
se vratil do katedraly a slavnostné vloZil koru- 
nu na hlavu mladického ArtuSe. 


Excalibur 

»,Otée, co se prihodilo?“ zeptal se po chvili 
ArtuS Ectora. Ten odpovédél: ,,Sire, dostal jste 
korunu, ktera vam pravem nalezi.“ 

»Coze? Vy mi fikate sire? CoZpak nejste 
mij otec? A ty, Kayi, maj bratr?* 

,Jsme pfedevSim vasi oddani sluZebnici, si- 
re, odpovédéli oba. 

ArtuS se optal: ,,Co mam ted délat?“ 

»Zavrete se do hradu, protoze mate nékolik 
nepfatel. Potom se obklopte vzneSenou spolet- 
nosti,“ poradil mu Ector. A Artu§ uposlechl. 

Vytvofrit vzneSenou spoleénost znamenalo 
svolat na hrad vSechny nejurozenéjsi pany z kra- 
lovstvi. Stalo se a mladitky kral pfijal pfisahu 
vérnosti od biskupd a barond, s vy¥jimkou onéch 
jedendcti rebel, ktefi protestovali, protoze ne- 
chtéli krale, jenZ by nebyl z kralovské krve. 

V sale byl obrovsky zmatek - a vtom se ob- 
jevil kouzelnik Merlin. 

Co se déje, panové? Proé se tak tvafite, 
proé tak kficite?“ 

»My nechceme za krale ArtuSe!* 

Aha, takZe vy si nemyslite, Ze je hoden u- 
sednout na logresky tran? Mylite se: ve skute¢- 
nosti to je syn krale Uthera Pendragona.“ 

Po téchto slovech se rozhostilo velké ticho, 
pak opét promluvil Merlin: ,,Uther Pendragon 
byl zamilovany do krasné Igrainy a poZadal mé, 





abych mu svymi kouzly pomohl oZenit se s ni. 
Udélal jsem to pod jednou podminkou: Ze mi 
svéfi prvni dité, které se jim narodi, Kdy2 kra- 
lovna porodila nadherného chlapetka, pfihlasil 
jsem se a odvezl jsem ho z kralovského sidla.* 

VSichni pfekvapené ml¢teli a kouzelnik po- 
kraéoval: ,,Po roce jsem svéfil dité jménem 
Artus dobrému rytifi Ectorovi, ktery pravé tehdy 
ztratil jednoletého syna. Neni tomu tak, Ectore?“ 

Ector odpovédél: ,,Je to pravda.“ 

,Artus tedy vyrostl jako Ectorav syn, ale je 
synem krale Pendragona a pochazi tudiz z kra- 
lovské krve. Proto se ti, ktefi mu nyni neodpfi- 
sahnou vérnost, stanou jeho nepfateli se vSemi 
disledky.“ 

Kdyz se ArtuS dovédél, Ze neni Ectorovym 
synem, byl velmi rozruSeny. Ale nemél Cas dat 
najevo své dojeti, protoZe vzapéti vstoupil po- 
sel a fekl: ,,Sire, odbojni baroni se chystaji na- 
padnout hrad!* 

Co udélame?“ zeptal se Artus. 

Kouzelnik mu odpovédél s velkou rozva- 
hou: ,,Chop se meée, ktery jsi vytahl z kovadli- 
ny. Jmenuje se Excalibur, coz znamena »protne 
Zelezo i ocel«. Pak shromaZdi své vérné a pust 
se do boje.* 


ArtuSovo vitézstvi 

Ve velkém chvatu se seSli ArtuSovi vérni 
baroni. Mlady kral si oblékl Zelezné brnéni, ale 
nechtél si nasadit pfilbu, aby vSichni vidéli jeho 
tvaf a plavé viasy, nasedl na koné, pak popadl 
Excalibur, zvedl jej do v¥Sky a zvolal: ,,Panové, 
nasledujte mé do boje!* A nasadil koni ostruhy. 
Jeho stoupenci jeli za nim. Kral Artus se choval 
tak hrdinsky, Ze tim vSechny ohromil. Rebelové 
byli poraZeni a pobiti a jejich lidé, ktefi pfezili, 
na kolenou odpfisahli vérnost ArtuSovi jako 
svému skute¢nému kali. 


Valka s kralem OpuSténé zemé 

Béhem roku by! Artu§ uznan za legitimni- 
ho krale Logresu vSemi ostatnimi krali a pany 
Anglie a Zil na svém hradé s Ectorem a Kayem, 
svym nevlastnim bratrem, kterého jmenoval se- 
neSalem, tedy prvnim radcem. Skute¢nym rad- 
wacem a ucitelem mladického krale vSak byl kou- 


zelnik Merlin: od néj se ArtuS naucil rozvaze 
a moudrosti a logresky lid ho zaéal mit rad, a ta- 
ké vSichni baroni v kralovstvi, ktefi uZ poznali 
jeho chrabrost, si ho za¢ali vazit pro jeho dalSi 
vlastnosti. 

Povést mladi¢kého krale pfekrotila hranice 
Anglie az Bretané na druhé strané mofe mu pfi- 
jeli vzdat poctu kralové Ban a Bors, dva bratfi, 
z nichz jeden vladl v zemi Benwicku a druhy 
v Gannesu. 

Konala se pravé velka hostina, kdyz tu pfi- 
mo do trinniho salu vbéhl uficeny posel: 
Sire, fekl, ,,ve jménu svatého mete Excalibur 
vas Z4dam, abyste prispéchal na pomoc mému 
panovi, krali Leodaganovi z Carmelidy! Je 
ohroZovan Claudasem, kralem OpuSténé zemé, 
a vzkazuje vam, Ze bude ztracen, jestlize mu vy 
nepomizZete!“ 

Kral Opusténé zemé je na nepfitel!“ zvo- 
lali Ban a Bors. 


,olane se tedy 1 mym nepfitelem,* fekl teh- |, 


dy kral Artus. 

Za nékolik dni odjeli vSichni tfi kralové 
v Cele svych rytifi. do carmelidského 
stvi, aby Se ¢ krali 
v_ posledni chvili, Brooke Claude: eal 
Opusténé zemé, se uz bliZil v Gele silného Voj- 
ska. Pfi pohledu na ty husté nepratelské Fady 
fek ArtuS Kayovi: ,,Bratfe, to bude zla bitva!* 

A skuteéné to byla pfetéZka bitva, protoze 
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kral Claudas byl state¢ny a mél mezi svymi 
spojenci $vabského kniZete Frolla, muze tak 
obrovského, Ze budil hrizu, uz jen kdyzZ se ob- 
jevil. ArtuSovi, Banu i Borsovi nékolikrat hro- 
zilo nebezpeti, Ze budou porazeni a zabiti, né- 
kolikrat se zdalo, Ze se jejich rytifi i péSaci ob- 
rati na Gték, ale ArtuSovi se podafilo udrZet me¢ 
Excalibur stale napfazeny do vySky a tim po- 
vzbuzovat své muzZe k protittoku a k vitézstvi. 
O osudu bitvy rozhodlo hrozivé utkani me- 
zi ArtuSem a gigantickym Frollem: nejdfive 
proti sobé vyrazili s napfazenymi dfevci, potom 
se utkali meti. Srazili se, posekali a za¢ala jim 
téct krev, zdalo se, Ze oba zemfou, aniZ by jeden 
nebo druhy zvitézil, ale nakonec ArtuS podnikl 
vypad a vyrazil Frollovi meé z ruky, takZe tomu 
nezbylo_nieyiného neZ nasadit koni ostruhy 
a tryskem uprehnout, 
Kdyz Artus zvedal Frolliv met, tery se 
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Syndicate Wars 


2. 


Myslim, Ze to byl pan Karel Gott, ktery rikaval, Ze to musi zvladnout 
sam. Ale u téhle hry Clovék nikdy nevi. Proto piSu tenhle ¢lanek 


a to nejen pro néj. 


ky udrZujte své lidi pohromadé. Doda jim 
to (vcelku logicky) vétSi palebnou silu. 

- nezapomete béhem hry sbirat vSechny 
moZné zbrané, které miZete prodat a ziskat tolik 
potfebnou hotovost. 

- co nejdfive vynaleznéte vysoce vykonné 
vybusniny, které budete potfebovat k likvidaci 
bank. Ty neSetfete a vyhodte kteroukoli potkate. 
Penize v nich jsou dosaZitelné pouze po zdemo- 
lovani budovy banky. Pfi této bohulibé Cinnosti si 
ovSem musite davat pozor na vZdy bdici policii 
(urcité nebude naSe méstska). 

- hledejte vSemozné zbrané rozesilanim a- 
gentt po okoli, pfi¢emZ se vZdy vyvarujte situa- 
ce, Ze byste cestovali bez v¥buSniny. 

- dalekonosna puSka je sice velmi efektivni, 
let jeji nabijeni bere drahné Casu. Proto si zvyk- 
néte na odstfeleni jednoho nebo dvou nejhif vy- 
padajicich protivnikd a zbytek zlikvidujte béZny- 
mi zbranémi ¢i plynem. 

- $krtici drat (razor wire) je vcelku efektivni 
ke zpomaleni nepfatel, coz dopfeje sniperovi dost 
éasu na jejich likvidaci. 

- dejte si pozor na lidi pfenaSejici bomby. 
KdyzZ je zastfelite, bomba hrozi explozi, dokud ji 
neseberete. Stfelba ji samozfejmé donuti k vybu- 
chu dfive. 

- létajici stroje nemiiZete zlikvidovat, pokud 
se skryvate na Upati budovy nebo za ni (logika, 
co?). 

- VZDY s sebou méjte lékarnitky a nezapo- 
minejte je pouzivat. Pokud pijde opravdu do tu- 
hého, nasadte stit a jdéte na to. 

- tzv. pfemlouvator figurujici v tomto navodu 
neni nic jiného neZli Casto pouzivany persuader- 
tron. 

- tzv. nechranéni jsou samozfejmé ti ungui- 
ded. 


VE véci - v pocatetnich misich vzdyc- 


EUROCORP MISSIONS 
Mise 1 - London. Vezméte si nejméné jeden 





minigun a kupte par modi pro agenty. Projdéte 
skrz portal, zahnéte vievo aZ k nechranénym. 
Tahle oblast ma hodné malo nechranénych, ktefi 
jsou bohuZel vcelku lehci k likvidaci. Proto je 
hodné rychle vyhledejte. Nestrachujte se o civi- 
listy. Pokud néjaké zabijete, nevadi to. Jakmile 
budou cile zlikvidovany, Skorpiky sesbirany, za- 
mifte domi, pri¢emz se stéle poohlizejte po ne- 
chranénych. AZ pfeterpate energii, vrafte se na 
zakladnu, kde vam ostatni pomdZou, pokud bu- 
dete sledovani. Pozor, Bank of London nechrani 
zAdnou hotovost. 


Mise 3 - Hong Kong. Misi zahajte minimal- 
né se dvéma miniguny a premlouvatorem (persu- 
adertron). Prvni véci, kterou potkate po opuSténi 
IML linky, je mensi skupinka nepfatel buSicich do 
nechranénych. NejlepSim tahem je vzit to vlevo 
po silnici tak, abyste se protivnikim vyhnuli. Poté 
premluvte malou armadu civilistd a poldd. Teprve 
potom se pustte do pfedélavani agentd, nebot va- 
Si pfemluveni civilisté dodaji pfemlouvatoru ex- 
tra palebnou silu. Kdyby tato taktika selhala, za- 
hajte neprodlené palbu. Zbrané dr2te v2dy zamé- 
fené na jednoho zéporaka dokud nepadne, pak 
teprve palte i na dalSi. NezkouSejte zlikvidovat 
zelené vozidlo, nebot ho budete potfebovat k pro- 
drapani se skrz brany k Yamaguchiho chemikali- 
im. Jakmile budou agenti neutralizovani, naskot- 
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te do vozidla a vyrazte pfes most 
k Yamaguchimu, jehoZ obrana vam bude cestu 
ponékud blokovat. Pfemluvte (persuade) je nebo 
zabte, to necham na vas. Poté pfedélejte védce 
a vratte se do auta, kde vyckejte pfichodu pfedé- 
lanych védcd., Poté se transportujte k IML lince. 


Mise 3 - Beijing. Zbrané v této misi jsou stej- 
né jako posledné, tj. pfemlouvator a dva minigu- 
ny. V této misi jsou ¢tyfi objekty k prfedélani, let 
nezapomefite, Ze jejich obranna Ceta zatitoci na 
kazdého se zbrani v ruce. Ve mésté se taky na- 
chazi nechranéni, ale budte opatrni a bedlivé se 
divejte, jestli se okolo vas nehromadi pfedélani. 
Budou totiZ nachylni k dtoku, pokud pfed nimi 
budete utikat. Pfedélani davu civilisti, armady 
a ostatnich je jednou z nejlepSich taktik, ovSem 
ne z nejjednodussich. Tohle vam ovSem doda e- 
nergii navic do premlouvatoru, kterou budete po- 
tfebovat na agenty a na konec mise. Pfi pouZiva- 
ni pfemouvatka zjistite znacnou obtiZnost pri phi- 
bliZovani se k nepfatelim, nebot jejich kulky vas 
budou znaéné tlacit nazpét. Jedinym feSenim je 
pfimy a rychly nabéh na né a pokud zacnou pal- 
bu, nahodte Stit dokud nebudou pfedélani. Poté 
seberte kuffiky rozhazené tlakovou vinou. 


Mise 4 - Geneva. Zacnéte s pfemlouvatorem 
a tolika miniguny, kolik si jen miZete dovolit. 
Hlavni koncern ve mésté ukryva dost védcd, tak- 
ze stfilejte aplné kazdého, kdo by mohl mit 
zbrafi. Védci budou v nejvétsim nebezpeci, a2 je 
predélate a oblast nebude vy€cisténd. Proto si dej- 
te Fadné zaleZet. Vyhlidnéte si osobu pfevazejici 
hotovost a je doprovazena eskortou. Jakmile do- 
ty¢ného spatfite, zlikvidujte eskortu i jeho, 
Vyvarujte se okoli kostela. 


Mise 4 - Matochkin Shar. Vybavte své mu- 
Ze miniguny s KO plynem a pfemlouvatorem. Na 
IML se dostanete, jakmile budete fadné vyzbro- 
jeni. Straze v Bluesky laboratofich radéji nepre- 
délavejte, neb vim pomohou a2 pfedélate védce 
a budou na vas Gtocit nechranéni. Také si fadné 
davejte bacha na typy stfilejici po védcich v ram- 
ci prestfelky. Jakmile se dohodnete s nechrané- 
nymi kvali IML, zamifte tam, ale bacha, je tam 
skupina Fanatic, ktefi na vas Cekaji. Budou pou- 
Zivat ionové miny, takZe pofadné vytistéte ob- 
last, neZ zatnete predélavat chycené lidi. Nékde 
do mésta vpadne konvoj zapdlencd, na ktery bu- 
dou nechranéni utocit, neb pfevazi velké mnoz- 
stvi HOTOVOSTI! 





Mise 4 - Vancouver. Misi zahajte jen s pfe- 
mlouvatorem. BéZte pfimo méstem aZ k parko- 
visti. Zabijte pfitomné nechranénce a az se na tu 
spoust pfijede podivat vozidlo syndikatu se dvé- 
ma agenty, zabijte je a vozidlo si vemte. Pokud 
zautotite na vétSiho z chemiéek, dostanete prava 
k poletujicimu vozidélku. Nezatinejte vSak pfe- 
délavat védce, dokud se nepodrobi vaSemu pfa- 
ni, resp. aby vas doprovodili ke kostelnim po- 
zemkim. AZ budete moci létat, zkuste zatitotit 
na fanatiky a poté prohledejte jejich téla pro co- 
koliv uZite¢ného a tim nemyslim jen penize. 
Teprve ted nadeSel spravny Cas k pfedélani véd- 














ci. Poté zabijte vSechny pfitomné ,,syndikati* 
nepfratele a zamifte zpét k IML. 


Mise 5 - Singapore. Tak a jestli jste to ne- 
poznali, jde do tuhého. Vybavte se KO plynem 
a fadnou davkou taktiky. Jdem na to! To hlavni, 
co vas tady ¢eka, je dostat vozidlo z centra na 
misto srazu. NaneStésti nepfatelsky syndikat vy- 
hodil spousty lidi, takZe budete muset pouZivat 
dalekonosné puSky pfenaSené IML lidmi. 
Vystaste jednoho ¢lovéka s rifli a pak utikejte 
zpét ke sv¥m lidem a vytvofte odplatny ttok. 
Pokud bude na ttok néjaka odezva, pouzZivejte 
KO plyn s jeho pfipadnym dokupem. Jakmile 
nékdo z nepfatel vstoupi do inkriminovaného 
vozidla, je toho vcelku malo, co byste mohli u- 
délat. AZ se navic zbyvajici straz%e ukryji v ban- 
ce, je jedinou moZnosti vpliZeni se k autu, skok 
dovnitf a likvidace nepfatel zevnitf. Pokud 
ovSem znicite auto, mise konéi netispéSné! 


Mise 6 - Phoenix. Mise je rozdélena do 
dvou zasadnich problémi. Jednak je to mésto 
prosaklé nechranénymi a ,,druhak“ jsou tu moc- 
ni fanatici (zealots). Pankaci budou vSude, ale 
bude lepSi, kdy2 je dotahnete hned ze zacatku. 
Vasim prvnim cilem budou panka¢i Strachajici 
se v bance na dal§i stanici. Pouzijte KO plyn 
a miniguny, abyste vylaikali bankovni straze 
a pankate pohybujici se v zadnim traktu banky. 
Ted se v onéch mistech mély povalovat néjaké 
penize, takZe nevahejte a seberte je. Nechranéni 
by se v tomto okamZiku méli srocovat vSude o- 
kolo vas, takZe nevahejte pouzZit v Sirokém zabé- 
ru KO plyn a miniguny. AZ vycerpate energii, 
vratte se zpatky, pri¢emz po cesté sbirejte vSech- 
ny, ktefi vas pronasleduji. Poté se nékde scho- 
vejte a obnovte energeticky stav vSech zafizeni. 


Fanatici maji vnitini a vnéjsi straze. Zlikvidujte 
straéze u vchodu a vejdéte do chramu. Vnitfni 
straze budou zaméstnany vznaSedlem a az zat- 
nou ztracet pfevahu, pozor na bezpetnostni 
systém, ktery za¢ne chrlit Silejici plyn dpiné vSu- 
de. NejlepSi je vyhnat fanatiky ven a schovat se 
za roh budovy, kde se budete moci v klidu pfi- 
pravit na souboj. AZ budou fanatici mrtvi, seber- 
te cil mise a vrafte se k IML. 


Mise 7 - Rome. V Rimé jsou étyfi oblasti 
k vycisténi. Prvni z nich je punkovy spolek, kte- 
ry bude odposlouchavan nepfatelsk¥m syndika- 
tem skrz satelit, jakmile do oblas- 
ti vstoupite. NejlepSi taktikou je 
uprk agentd k nechranénym, které 
zabiji a poté se vrati dfive, nez do- 
jde k explozi. Pak si stoupnéte do 
ulice a ostfelujte vSechny pankéte 
k vyciSténi devastatni zény. Za 
vami se poté bude nachazet slabsi 
skupinka, ktera bude snadnym ci- 
lem k likvidaci. Vyberte oblast 
dfive, neZli narazite na pavouci 





roboty, vyslané fanatiky. Tyhle maSinky jsou po- 
Fadné tuhé, takZe budete nuceni pouzZit ostfelova- 
ci puSky a udrZovat od nich dostate¢nou vzdale- 
nost. Na druhé strané mésta jsou jeSté dvé ne- 
chranéné oblasti. Pokud tam vpadnete, tak jedna 
z nich na vas vychrii KO plyn. Proto jakmile tu- 
to oblast napadnete, opustte co nejrychleji spod- 
ni level. Jakmile bude z6na Cista, budete potfebo- 
vat vozidlo k dopravé do dalSi syndikati zaklad- 
ny (dokud ovSem nezlikvidujete brany). V oblas- 
ti se nachazi nékolik policejnich aut za stanici na 
opatné strané mésta, ale budte opatrni, neb se 
tam téZ nachdzi aktivni plamenometéici, ktefi 
hodlaji napadnout pravé tuto stanici. Klidné je 
nechte a pak vyCistéte veSkeré preZivsi existence 
a ukradnéte jedno z aut. Syndikat ma dost velké 
patroly, plus straze u vchodu, AZ pfijedete k z4- 
kladné, zistafite v auté co nejdéle, neb vam slou- 
Zi coby Stit. To by mélo stacit k likvidaci prvni vl- 
ny. Zattocte na patroly pouzitim KO plynu. 
Poslednim cilem je agent schovavajici se v rohu 
u chemicky. Jakmile ho zabijete vyhozenim ban- 
ky (sebrat penize!), hledejte Cerbera IFF. 


Mise 10 - New York. Zbrané: miniguns, o- 
stfelovaci pusky, RAPy, pfemlouvator, velmi 
dobra vybuSnina a lékarni¢ky. Co je Netscan? 
Policie vylepSila své ,,skakaci“ t¥my velmi dob- 
fe, aby nalezly polohu banky s velkou volnou ho- 
tovosti. Vychozi bod: IML stanice (pro zménu). 

Méli byste shromaZdit veSkeré své agenty 
a vybavit je ostfelovackami. Poté vyraZte na vy- 
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chod a eliminujte malou skupinku syndikatich 
straZci ostfelovanim a miniguny. Méli by béhem 
prestfelky vyhnat svoje RAPy pro vznaSedla. 
Poté na né teprve zatitocte. Pokud bude tfeba, ne- 
bojte se pouzit lékarni¢ky. Az pfilétne taxi se 
straZemi, zeliminujte straze a poté jiZ sesedlé ta- 
xi zlikvidujte. Pozor na bombu uvnitf. Pockejte 
radéji, a2 vybuchne, nez abyste $i okolo zrovna 
v okamZiku detonace. Ted je akorat ¢as k prode- 
ji néjakych laseré na konci tohoto levelu k ziska- 
ni penéz. Dale pokracujte na vychod, dokud ne- 
uvidite rozsahlou skupinu nepfatel. V této chvili 
se staéhnéte kousek dozadu a zatnéte palit ostfe- 
lovatkou. Pak svi¢néte na RAPy. Méli byste vé- 
dét, Ze Ctyfi z nepfatel nosi vybuSninu, takZe si je 
nenechte pfilézt prilis blizko k télu. Pokud titok 
probiha tak jak ma, jeden ze zabitych explode 
mand vybuchne, coz vam zasti ulehci praci. Ale 
nezapomeiite, Ze je v levelu daleko vice vybus- 
nin, nez je zdravo, takZe se obéas zastavte a Ce- 
kejte, zdali néktera z nich nevybuchne, neZ se 
vydate do dalSi ¢asti levelu. V té se nachazi o- 
zbrojené vozidlo, které se vznaSi pfesné na vy- 
chod od posledniho souboje. A ted dilezita in- 
formace: Uvidite chlapa, ktery kraci pfimo 
proti autu z jihu. Sejméte ho rifli a oka- 
mzité seberte dvé zbrané, které upusti!!!! 
Pokud to neudélate, tak syndikati nepfatel- 
sky agent (to je onen chlap), vybuchne 
a vy budete mit zna¢né prace s kompletaci 
levelu, Pokud ho vibec budete ignorovat, 
vypne Stit za kterym se skr¥va, polozi 
u auta minu a poté vyrazi k vam, kde se 
,zaselfdestrukti* a zabije tak vase agenty. 
Tak bacha na néj. Ted tedy mate za sebou 
tuto malou starost, takZe se ted pustte do 
pfemlouvani ter¢e a poté viezte do auta 
a proscanujte mapu k nalezeni dalSiho terée. Je 
to dim, kam se tedy okamZité transportujte. Na 
cesté byste méli své agenty vybavit riflema a mé- 
li byste téZ byt prfipraveni co nejdfive svi¢nou na 
RAP, pokud to bude potfeba, jako Ze bude. Dale 
se musite vyvarovat létajicich stroja atoticich na 
vas. Zbavte se jich stfelbou z rifli, coz je jedna 
z hlavnich taktik. AZ budou oba zlikvidovani, 
predélejte sle¢nu Taksovou (Miss Taks), tj. ter¢, 
a poté se pfiblizte k vy¢kavajicimu policejnimu 
autu (mizZe i létat, pozor). Pak kliknéte na eva- 
kuaténi bod (IML). Tak vam bude umoZnéno do- 
koncit level tak, jak budete chtit. 

To by bylo a ted vam jeSté napisu néjakou tu 
mozZnost navic, jak ziskat penize. Pokud budete 
chtit ziskat penize, vrhnéte se na banku. Ale méj- 
te na paméti, Ze prevazite ji2 zminénou sletnu, 
ktera mize byt dost dobfe zabita, CimZ by vase 
mise skon¢ila netispéchem. Ona banka, jak Fika 
netscan, ma zvySenou ochranku, ale neni té2ké 
se § ni vypofadat, stejné tak jako s policejni es- 
kortou Citajici péti muZd, ktefi také nedaji pfilis 
prace. Ale poté, aZ vyhodite banku do vzduchu, 
prilétnou policejni auta v hustém poctu Ctyf ku- 
sii a to pak bude mensi zadrhel. Pokud s nimi ale 
budete pocitat a vybavite agenty RAPy, nebude 
aZ tak téZky problém. Jedno z aut dostanete 
hned, ale dalSi uz budou trosku horSi. Pokud ale 
pujde do tuhého a bude hrozit selhani mise, stati 
stisknout mezernik a mise skon¢i pfesné tam kde 
jste a to jeSté Uspésné. To neni Spatny, co Fikate? 
—Karel 
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RADY 


Diablo 


ZkuSeni necht otoci na dali stran- 
ku. Pro greenhorny jest zde par rad. 


4 
| ] vodem bych chtél Ctenafe upozornit na 
skute¢nost, Ze Diablo si své dungeony 
generuje. TakZe neni moZno nakreslit 
mapy, Ci napsat pfesny navod. Proto tenhle ¢la- 
nek berte spis jako ,,rady do Zivota. MiZete si 
zde pfecist, jak si nejlépe vycvicit svou postavu 
a jaka pfekvapeni se na vas skryvaji raznych le- 
velech. Je jich celkem Sestnact. Neni to moc. 
Kdyz budete spéchat, miZete Diabla dohrat za 
den a pil a kdyZ budete hodné dobfi, tak i za 
den, Pak ale ze hry nic nemiate. 


VaSe postava: V Diablu je hrozné dileZité, 
abyste méli pofadnou postavu. Cela hra se ode- 
hrava v jednom jediném dungeonu, ktery ukry- 
va jedenact leveli. Kdybyste se chtéli dostat az 
dolu s postavou, kterd je na néjaké paté drovni, 
asi byste se moc nechytali. Proto ji hyékejte 
a pokuste se zabit vSechny creatury, které ces- 
tou potkate, VZdycky, kdyZ uz nebudete mit Zi- 
voly a lécivé lektvary, pouZijte kouzlo Cityortal 
a béZte se nechat vylécit k léciteli. Také si u néj 
nakupte lektvary, které vam dodaji Zivoty i ma- 





nu. Je uZ na vas jestli si od néj budete brat draz- 
Si nebo levnéjsi. Ty draZSi stoji 150 zlatych 
a maji tu vyhodu, Ze vas vy- 
léci Uplné. Naproti tomu 
levnéjsi vam pomdzZou jen 
o urcitou konstantni hodno- 
tu. Maji ale zase tu vyhodu, 
ze za né zaplatite pouhych 
padesat zlatych. To zname- 
na, Ze kdyZ nékde dungeonu nasbirate néjaké tii 
tisice, tak si za né asi nekoupite lahvitky za pa- 
desat, ale za sto padesat zlat¥ch. Totéz plati 
io lahvitkach many. Je to v podstaté to samé co 
lahvitky Zivota s tim, Ze vam misto toho dopl- 
fuji magenergii, pomoci které pak mizZete 
kouzlit. JeSté se zde prodavaji elixiry, pomoci 
kterych si dopliujete jak manu, tak i Zivoty. 
Stoji ale 600 zlatych a tak se vam moc nevypla- 
ti je kupovat. Za celou dobu hrani jsem za né ne- 
zaplatil ani médak. DalSi dileZitou soucasti va- 
Si postavy je vybaveni. JestliZe jste si na zacat- 
ku hry vybrali jako ja, valetnika, pak si pofidte 
sekeru Large Axe, se kterou jsem celou hrou 
prosel. V Diablu ze kupovat jakékoliv zbrané 
v obchodech. Stejné tak i brnéni. Za celou dobu 
hrani jich najdete tolik, Ze nebudete védét co si 
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vybrat, co pouZit. Ja osobné jsem za celou dobu 
nepouzZil téméf jinou zbraf, neZ Large Axe. 
V obchodech si miZete pofidit i zbrané, které 
stoji néjakych dvacet a2 tficet tisic, avSak ty asi 
nikdy nepouZijete, stejné tak nikdy nenasbirate 
tolik penéz, abyste si mohli nékterou z nich po- 
fidit. Kdyz uz si ji ale koupite a vaSe postava bu- 
de dostatetné silna a obratna, nikdo vas nema 
Sanci porazit. Dali véci, ktera je pfi popisu po- 
stavy velice dilezita je zkuSenost a rove na 
které se pravé nalézate. Velikost zkuSenosti je 
zavisla na tom, kolik pfiSer zabijete. Na ni je za- 
se zavisl4 urovef, na 
které zase visi sila, 
obratnost, vitalita 
a magie. To podle to- 
ho, jak si jednotlivé 
body rozdélite. V2dy, 
kdyZ postoupite o tro- 
veii nahoru, dostanete k dispozici néjakych pét 
bod, abyste je rozdélili mezi silu, magenergii, 
obratnost a vitalitu. Jste-li vale¢nik, pak vam 
vfele doporucuji, abyste si nejdfiv ze vSeho ne- 
chali vzrist silu tak na padesat, pak magenergii 
na tficet, obratnost na tficet a stejné tak i vitali- 
tu. Tedy také na tficet. Ted byste tedy méli mit 
Groveli néjakych dvacet. Pak uz vaSe postava 
bude velmi konkurence schopna. JestliZe bude- 
te mit néjaké dobré vybaveni, zabijete jakouko- 
liv creaturu na jedno seknuti. Ted vam tady na- 
pisu néco o tom, podle ¢eho si vybrat, jestli 
chcete valetnika, rogua nebo maga. 


Valeénik: Ja jsem vZdy daval pfednost sy- 
rové sile pfed magiii a kouzly. S valetnikem si 
proZijete nejvic legrace a akce. MiZe pouZivat 
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veskeré zbrané, které se ve hfe nachazeji. Stejné 
tak i knihy - kouzla. Na ty zbrané nékdy potie- 
bujete 80, nékdy 65 bodiki za silu a pouzivani 
kouzelnych knih zase néjakych 20 aZ 25 magi. 
Za celou dobu hrani jsem se nesetkal s jedinou 
véci, kterou by vale¢nik nemohl pouZivat. 
S touhle postavou jsem proSel celych Sestnact 
leveld celkem bez potizi. Jestli nékdy vyjde né- 
co jako pokracovani Diabla, doufam, Ze pijdou 
prevadét postavy z jednicky do dvojky, protoze 
takovou postavu, jakou mam dnes uz jen té7ko 
nékdy vycvicim. 

Rogue: Za tuhle postavu jsem pfili§ nehral. 
Vim jenom to, Ze rogue v prekladu z anglictiny 
znamena tulak nebo darebak. Po porovnavani 
$ vlastnostmi vSech postav jsem vydedukoval, 
ze tohle povolani bude néco mezi bojovnikem 
a kouzelnikem. Pokud vim, miZe stejné jako 
bojovnik pouZivat vSechny pfedméty nebo 
kouzla, Cist vSechny knihy a délat stejné véci ja- 
ko mag ¢i valetnik. Prosté je to takovy hybrid 
mezi vale¢nikem a kouzelnikem. 

Kouzelnik: K tomuto povolani skoro ani 
neni co dodat. Snad jen to, Ze kouzelnik, pokud 


| vim, nemiZe pouZivat vSechny zbrané. Jeho 





kouzla jsou vSak velice efektni a pfi boji vam 
velice pomohou. Tohle povolani si vybere pfe- 
devSim ten, kdo ma rad&i boj na dalku. Kromé 
klasickych fireball maZete pouZivat i tfeba oh- 
hivou sténu, City Portal (o kterém jsem uz né- 
kolikrat mluvil v recenzi), healing, opravit zbroj 
a mnoho a mnoho dalsiho. 


Hra, jak uz jsem napsal, cela hra se ode- 
hrava v jednom jediném dungeonu, ktery ma 
Sestnact pater do hloubky. OvSem stejné jako 





mnoho jinych RPG zatinate ve mésté. Najdete 
zde lécitele, kovafe, hospodského, vypravéce, 
carodéjnici a jesté asi dvé nebo tii néjaké posta- 
vy. Kovafe hospodského potkate severovy- 
chodné od stfedu mésta. Ten prvni manik je tu 
predevsim proto, aby vam sem tam fekl co ma- 
te délat, ale nic si od ného koupit nemiZete. 
Hned vedle néj vpravo je kovaf. Ten vam v pri- 
béhu hry zada asi dva nebo tfi questy. Kromé to- 
ho si u néj miZete nakoupit rizné zbrané Ci br- 
néni. Jak uz jsem ale fekl, nema to cenu. ZbozZi 
je u néj rozdéleno na to béZné (levné) a to vzac- 
né (drahé), MiZete si u néj nechat opravit zbroj 
nebo mu prodat nékteré véci ze svého invento- 
rafe. To se vSak nevyplati, protoZze kovaf vSech- 
no vykupuje hodné pod cenou. DalSi postavou 
je vypravéé pribéhd. Vystudoval Skolu v néja- 
kém jiném mésté, pfecet! mnoho knih, vSechno 
vi a vSechno zna, Nic si od néj nemiiZete Koupit, 
ale dozvite se mnoho zajimavych véci. Najdete 
ho v2dy u fontany uprostfed mésta. Létitel v27dy 
postava pfed svym domeckem oblecen v bilém. 
Jak uZ asi vite z moji recenze, miZete si od néj 
koupit rizné lektvary, nebo se nechat zadarmo 
vylécit. Bez néj byste se v Diablu prosté neo- 
beSli. Jeho dim je jihozapadné od fontany. 
U Carodéjnice miZete kupovat a prodavat rizné 
lahvicky, kouzla a kouzelné knihy. Pokud si 
dobfe vzpominam, nema s déjem veelku nic 
spolecného, KdyZ se vydate zapadné od stfedu 
vesnice a prejdete pres lavku, urcité si vSimne- 
te malého kloucka, ktery tam sedi a nabizi vam 
ruzné kvalitni zboZi jako tfeba mece za nékolik 
lusic. Tak bych mohl pokracovat dal, ale mista je 
malo. To vite papirové Casopisy nejsou diskma- 
gy. kde mate neomezené mista. -—Lobin XXV. 








NAVOD 


Star Trek : 
Borg 


Aneb jak si uSetfit deset minut 
z dvaceti. 


























ejprve shlédnéte dlouhou tivodni ani- 
maci a aZ vam da Q vybrat, zvolte fa- 
zer. Tim se dostanete 0 deset let zpét na 
lod Righteous. Prvni Cinnosti, kterou se zapoji- 
te do Zivota této lodi je zastfeleni Borga (zvol- 
te fazer). Borg nebude upiné mrtvy a tak a? do- 
stanete pfileZitost, stfelte do panelu, do kterého 
Borg zapoji svou ruku. 

Dostanete za ukol izolovat palubni desku. 
Nejprve odeberte poli¢ko nejvice vpravo, a pak 
poli¢ko hned vedle néj (toto a mnoho dalSich in- 
formaci se v2dy dozvite pouZitim trokoderu od 
Q). Ocitnete se ve vytahu, kde mate zadat 
spravné Cislo cilové mistnosti. PfestoZe jsem 
cislo naSel na tricoderu, je- 
ho zapsani do ovladace mi 
néjak uniklo, a tak jsem 
pouze tfikrat klik naprazd- 
no (vysledek je stejny, 
pouze takto uvidite nékolik 
sekvenci navic). Dostanete 
kazani od kapitana. AZ bu- 
dete rozhodovat, co délat 
S pfistrojem, pouze pockej- 
te. Po dalSich nékolika mi- 
nutach filmu budete tipo- 
vat, ve které ruce ma vas o- 
tec minci. VZdy prohrajete. Jestli chcete, pro- 
jdéte si tuny filmu, které po tom nastanou. V o- 
pacném pfripadé rovnou kliknéte na hlavu vase 
ho otce (jednu mu vrazite), Vemte si od néj jeho 
fazer, otocte na ném knoflikem a pak mu ho vra- 
tte. Po dalSich dlouhych minutach se ocitnete se 
soucastkou z Borga pfi jakési poradé, Nasadte 
tuto soucastku Ensigne Tergus na jeji elektro- 
nicky vstup na hlavé. Zacne chvili pfemySlet 














kolektivné s Borgy a pak po- 
malu Silet. Sundejte ji Cip 
z hlavy (dvakrat). 

Nyni se dostanete pfimo na 
nepfratelskou lod. Abyste 
ziskali tajny kod, musite se 
nechat nejprve zménit na 
Borga a v této podobé nacist 
kod z palubni desky. Pokud 
se tim nechcete zdrzovatl, 
tak nejprve nechte projit dva 
Borgy a do palubni desky 
zadejte tento kéd : 1, 3, 3, 4, 
2, 2 (Cisla znamenaji kruhy 
na desce, Cislované zleva 





doprava). Pocitaé vam oznami dalSi kéd a to 
61330. Nyni potfebujete ziskat dalSi Borgtiv 
implantat. Po chvili jeden prijde a Targus ho bu- 
| de chtit zastfelit. Zastavte ho (kliknéte na jeho 
rameno). VaS otec vam poda z medikit hypo. 
Nastavte na ném tuto 
kombinci : 1, 3, 3, | 
(tlacitka jsou Cislovana 
Zleva). 
Nechte projit Q. VaSe 
postava se vrhne na 
nasledujiciho Borga. 
Hypo pouZijte na svou 
druhou ruku (nikoli na 
Borga). Béhem nasle- 
dujici dlouhé videose- 
kvence osvobodite své 
pratele a s nimi se v po- 
dobé Borga vratite na vasi lod. Na lod se za 
chvili pfemisti i dalSi Borg. Kliknéte na stfedni 
radek na obrazovce, pockejte a7 se objevi Cisel 
na klavesnice (bude mit necitelné znaky, ovSem 
rozmisténi Cisel je na ni stejné) a do ni natukej- 
te kod 61330. 
Kratké, Ze jo. Mné to také prislo jako hlou- 
py vtip, ale nékteré interaktivni filmy jsou dnes 
bohuZel jiz takové. —Marek 
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NAVOD 


Phantasmagoria II - 
A puzzle of flesh 


SnaZte se hru hrat bez navodu, jinak ztrati svij naboj a zméni se pouze 
v krvavou podivanou (i kdyZ to je zfejmé zbytecné pripominat). 


tizné hry a navic skoro vSechna narotnéj- 

Si mista jsou popsana na kartiéce dodava- 
né se hrou, takZe se kdy2 tak miZete obratit na 
ni. Posledni poznamka se tyk4 samotného navo- 
du. Pokud je kdekoli fe¢eno, Ze mate s nékym 
promluvit, klikejte na néj stale, dokud to pijde 
(nékdy opravdu mnohokrat). 


Pitney a nepatfi mezi obzvlasté ob- 


Kapitola prvni. Zatinate ve svém byté, 
v lo%nici. Nejprve se podivejte do zrcadla. 
Prohlédnéte svij noéni stolek a z jeho Supliku si 
vezméte suSenku, fotku vaSich rodi¢i a Sroubo- 
vak. Jd&éte do chodby a ze schranky si vyzved- 
néte postu, V obyvacim pokoji si pfectéte postu, 
pozdravte svou krysu a ze stolu seberte fotku. 
Podivejte se pod pohovku, kam va’ mildtéek 
Blob zaSantroéil vaSi penéZenku. Vyndejte tedy 
Bloba s klece poSlete ho pro penéZenku. JenZe 
on pod pohovkou zistane a nebude chtit ven, 
a tak ho vylakejte pomoci suSenky. Z penéZenky 
vyndejte vasi pracovni id-kartu. Jedte do 
WynTechu. 

Id-kartou otevite pryni dvefe zleva. Nejprve 
se seznamte se vSemi vaSimi spolupracovniky. 
Navstivte kaZdou koji a s jejim vlastnikem si 
nejdfiv promluvte, a pak na néj pouZijte vSech- 
ny predméty z inventéfe, u kterych to pijde. 
Mezi tim se ob€as obéerstvéte u automatu na vo- 
du. Jdéte do kancelafe P. A. Warnera (mala mist- 
nost v rohu této mistnosti). Na Warnerové psa- 
cim stole si prohlédnéte fotografii a pokuste se 
otevfit Suplik, ovSem Warner vas pfitom vyruSi. 
Nyni jdéte do své kéje. Sednéte si na Zidli a za- 
pnéte potitac. Nalogujte se na své jméno (Curtis 
Criag) a jako heslo napiste jméno své krysy 
(Blob). Pfectéte si e-maily a opustte poéitaé. 
V zapisniku si pfectéte vSechna Cisla a vSem za- 
volejte (kromé sebe). NavéStivte Trevora, 
promluvte si s nim a opét se vrafte. Znovu se na- 
logujte do potitate, pfectéte si novou postu 
a pak ve svém adresafi vyhledejte zpravu 
Venimen_Sagawa. Tak dlouho si ji prohlizejte 
(klikejte na nf) dokud Craig nedostane halucina- 
ce. Podivejte se na monitor, zavolejte telefonem 
Trevora a jdéte za nim. Mluvte s nim dokud ne- 
pujdete do restaurace. Tam v rozhovoru pokra- 
cujte a potom se vrafte do WynTechu. Nalogujte 
se, prectéte postu a zkuste si prohlédnout doku- 
ment Venimen. Objevi se béhajici pismenka. 
Zastavte je tak, aby z nich vzniklo slovo RAT- 
BOY. Znovu obéhnéte vSechny spolupracovni- 
ky a pokecejte s nimi. Obéerstvéte se a jdéte do 
skladisté. Na chvili se vratte k sepisovani vasi 
zpravy a potom jedte do restaurace. Setkate se 
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tam s Jocilyn. Objednejte si u CiSnika, promluv- 
te si s Jocilyn a nakonec zaplafte ucet (pouzZitim 
penéZenky na Ucet, CimZ se objevi stara vizitka 
jedné psychiatri¢ky). Prvni kapitola konéi vaSim 
rozhovorem a vaSnivou noci s Jocilyn. 


Kapitola druha. Opét zacinate ve své lozZ- 
nici. Podivejte se do zrcadla v obyvaku juknéte 
na Bloba a knihovnu, vyzvednéte postu, prectéte 
si ji a zavolejte doktorce 
Harburgové (pouZijte vizitku na 
telefon). Vydejte se do Wyn- 
Techu, kde jiZ bude policie a va- 
Si zaraZeni pratelé. Promluvte si 
s nimi a zkuste jit do hlavni mist- 
nosti s kéjemi, odkud vas po 
chvilce vyhodi. Z hlavni chodby 
vlezte do kKancelafe Warnera, 
a tam seberte ze zemé papirek se 
tfemi hesly a opusfte tuto mist- 
nost smérem ke kancelafim. 
Zhlédnete pisobivé video, nasti- 
hujici pribéh vrazdy. Promluvte 
si s policistkou a béhem tohoto 
rozhovoru se dvakrat podivejte 
do své kdje (zde se nachazi v re- 
cenzi jiZ zminéné pojidani oka). 
Z WynTechu se pfemistéte do 
restaurace. Nejprve vyzpovidej- 
te Jocilyn, a pak Therese, ktera 
vas pozve na vecer do Borderline 
klubu. Z restaurace se vratte do 
WynTechu. Zkusmo zajdéte do 
své kancelafe odkud vas vypro- 
vodi vySetfujici _ policistka. 
Ztratite tak docasné pfistup k te- 
lefonu a pocitaci, a proto musite najit alternativ- 
ni feSeni. KdyZ prohlédnete vSechny kéje zjisti- 
te, Ze jediny telefon, ktery mate k dispozici je 
v Tomovi kanceldfi. Zavolejte z néj Warnera 
(6996). Vylakate ho tim z jeho kancelafe, a tak 
se do ni pochopitelné proplizte. Pfectéte si zpra- 
vu z potitate a ze Supliku ukradnéte klicek. 
Jdéte do skladisté a tam si prohlédnéte krabice 
v rohu. Odsufite je i s monitorem pry¢ a razem 
se objevi tajné dvefe, Nejdfive je zkuste otevrit, 
pak si na pomoc vemte Sroubovak a nakonec je 
odemknéte kli¢kem. V tajné mistnosti vezméte 
ze zemé Zeleznou bednu. S bednou zajedte do- 
mii a tam si ji v klidu prohlédnéte. Najdete uv- 
nit? spis a kosili. Oboje prozkoumejte a pak se 
pokuste vyndat dno krabice. Zatim to nepijde 
ani pomoci Sroubovaku, a tak to nechejte na po- 
zdéjsi dobu. NeZ se dostavite na smluvenou 
schizku s doktorkou Harburgovou, zastavte se 
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jeSté ve WynTechu a v Bobové koji seberte ze 
zemé jeho knoflik. Promluvte si s doktorkou 
a postupné ji davejte prohlédnout vSechny pfed- 
méty, které miZete. Podivejte se na kfistalovou 
kouli na psacim stole, znovu si s ni promluvte 
a odeberte se do Borderline. Hlida¢ vas nebude 
chtit pustit dovnitf. UkaZte mu dopis od 
Therese. V klubu si pfisednéte k Therese 
a mluvte s ni tak dlouho, dokud vam neobjedna 
piti. Vypijte ho a aZ ,,zjev“ (nevim, jak jinak ho 
nazvat) za¢ne hledat zajemce o nauSnici do pup- 
ku, tak se pfihlaSte. Véfim, Ze pri samotném vpi- 
chovani budete Skrabat nehty o zed. Ale zpét ke 
hfe, po romanku s Therese se proberete ve svém 
apartma, Kliknéte na nauSnici a pfeneste se do 
dalSi kapitoly. 


Kapitola tet. Provedte klasické procedury 
stejné, jako kaZdy den tzn. podivejte se do zr- 
cadla, zkontrolujte Boba a juknéte do knihovny. 
Nékdy mezi tim by mél zadcit zvonit telefon. 
Zvednéte ho a promluvte si s Warnerem. Ze 
schranky si vyzvednéte postu a pfectéte si ji. 





Jedte do WynTechu. Ve skladiSti si vezméte ze 
stolu kladivo a prohlédnéte si zazdény vchod do 
tajné mistnosti. Jdéte do své kdje. Nalogujte se 
do pocitate, pfectéte si postu, archiv (heslo 
CARPE DIEM) a dokumenty access.doc (IN- 
FECTION), energy.doc (REVELATION) a cur- 
tis.doc (DESECRATION), které jsou ve sloZce 
MEMOS. Zavolejte Trevorovy (6125) a Jocilyn 
(6992), Obéhnéte vSechny kdéje a s kaZdym si 
promluvte (v Bobové koji si prohlidnéte krabi- 
ci). Tak dlouho chodte do kancelafe Warnera, 
dokud se neocitnete v psychiatrické léebné. 
Tam si popovidejte se sestfi¢kou a pacienty. 
Kliknéte na sebe a pak na pas, kterym jste pfi- 
poutani. Sestfit¢ka vas ovSem zastavi. Abyste se 
ji zbavili, musite kopnout do kuli¢ky, se kterou 
si hraji dva pacienti pfed vami. Jakmile sestfi¢- 
ka opusti své stanovisté, rozepnéte pas a utecte 
pryc z mistnosti. 


AZ se proberete znovu v realité, odeberte se 
do svého bytu. Prozkoumejte bednu z tajné 
mistnosti, zkombinujte kladivo se Sroubovakem 
(na jedno se podivejte a druhym kliknéte na 
zvétSeny obraz prvniho) a spoletné témito na- 
stroji odmontujte viko v bedné. Uvnitf najdete 
dopis od vaSeho otce. Jedte do restaurace a tam 
dikladné vyzpovidejte Trevora. Nastal ¢as na 
dalSi navStévu psychiatri¢ky. Znovu ji ukazujte 
vSechny predméty, které miZete a promluvte si 
s ni. Z ordinace se pfemistéte do Borderline. 
Popovidejte si s muZem u baru a pak jedte do- 
mu. Tam uZ na vas bude Cekat Therese. Mluvte 
s ni tak dlouho, dokud neodejde do loZnice a po- 
chopitelné ji nasledujte. Tentokrat se dotkate sa- 
domasochistickych hratek (v pozici masochisty, 
élovék prosté nema stale jen Stésti). 


Kapitola ¢tvrta. Na tvod této kapitoly vas 
¢eka rozhovor s policistkou. AZ policistka ode- 
jde, sjednejte si dalSi schizku s doktorkou (stej- 
né jako minule). Provedte opét ¢tyfi kaZdodenni 
procedury (zrcadlo, krysa, knihovna, poSta) 
a vydejte se do Wyn- 
Techu. NavStivte Tomovu 
a Warnerovu kancelaf, od- 
kud vas vyhodi policistka. 
Jedte tedy do restaurace. 
Bude tam sedét Trevor. 
Promluvte si s nim a pak 
navStivte doktorku Har- 
burgovou. Tentokrat se 
vaSe sezeni nevydafi a va- 
Se postava odejde silné 
rozhoféena. BézZte domi 
a potulujte se po byté. Za 
chvili zatne nékdo klepat 
na dvefe. Jdéte otevfit 
a setkate se s Jocilyn. 
Zacnéte si s ni povidat, 
ovSem az dojde na sunda- 
vani svrSka, Jocilyn spatfi 
vasi pamatku z minulé SM 
noci a uteée pry€. Ze stolu 
si vezméte sponku do vla- 
si, kterou tam zapomnéla 
a vydejte se do Wyn- 
Techu. Sponkou ode- 
mknéte dvefe do Warne- 
rovy kancelafe a vstupte. 
Sroubovaéakem vypacte Suplik u psaciho stolu 
a zevnitf si vezméte knizku a papir. Tyto dva 
predméty vam poslouZi k ziskani pfistupovych 
hesel do dolniho patra WynTechu. Nalogujte se 
do Warnerova po¢tita¢e vaSim jménem, pfectéte 
si poStu (hlavné zpravu od Trevora, odkud zis- 
kate dalSi heslo) a odlogujte se. PfihlaSte se jako 
Warner a jako heslo napiSte CARPE DIEM. 
Zapnéte si rezim, kde se méni stupef pfistupu 
jednotlivych zaméstnanci a nastavte sebe na 
nejvySsi droven tfi (heslo je BLACKLOTUS). 
Konetné miZete do podzemnich mistnosti. 
Z Warnerovy koncelafe jdéte k prosklenym dve- 
fim. PouZijte svou id-kartu na ¢teci zafizeni. Do 
vytahu se dostanete opét diky id-karté. V dolni 
chodbé pouze prochazejte jednotlivymi dvefmi 
a pokud uvidite néco na zemi, prohlédnéte si to. 
Po chvili se propracujete aZ ke dvefim zam¢e- 
nym na Ciselny kéd. Zadejte Cislo 10958 





a vstupte. Uvnitf si sednéte k ovladacimu pane- 
lu. Vstupni heslo je ROSETTA. Pfes potitaé si 
promluvte s mimozemStany (celkem pfekvapi- 
vé, Ze?) a potom se vratte do horniho podlaZi 
WynTechu. Odtud jedte do Borderline. Potkate 
se tam s Therese. Promluvte s ni, popijte a pak 
s ni jdéte do zadni mistnosti. Hlidati dejte po- 
zvanku od Therese. Dvefe do mistnosti otevfete 
tak, Ze nastavite vSechny Ctyfi Ctverce zelenou 
casti do stfedu. Therese se schovava za zaclo- 
nou. Jdéte tedy k ni a uzavfete tuto kapitolu, jak 
uz to zacina byt v Phantasmagorii zvykem, le- 
chtivou scénou. 


Kapitola pata. DalSi kapitola a s ni i dalSi 
navStéva policistky. Prohodte s ni par slov, po- 
divejte se do Blobovy klece a znovu se dejte do 
feci s policistkou. AZ policistka odejde, vyzved- 
néte poStu, kouknéte do zrcadla, do knihovny 
a na Bloba. Vasi penéZenku najdete v Supliku 
notniho stolku v loZnici. Naposledy zavolejte 
doktorce Harburgové, sjednejte si schizku a za- 
jedte k ni. V kancelafi se podivejte pod stil, 
cimzZ zjistite, Ze vaSe setkani je definitivné po- 
sledni. V mZiku se objevi strazny, ktery vas zac- 
ne drZet v Sachu pistoli. Potkejte, aZ se bude di- 
vat na to, co zbylo po doktorce, a v tento mo- 
ment utecte ven z kancelafe (kliknutim na dve- 
fe). Zastavte se ve WynTechu. Ve vaSi kancelafi 
zapnéte potitat a vyslechnéte si pfiSerku (2x). 





Pak jdéte do Bobovy kancelafe, kliknéte na kla- 
vesnici a shlédnéte dalSi videosekvenci. Zkuste 
tedy pocitaé ve Warnerové kancelafi. Nalogujte 
se na sebe a pfettéte si postu. Opusfte systém 
a prihlaSte se jako Warner (heslo - CARPE DI- 
EM). Ve Warnerové sloZce vyhledejte doku- 
ment goldmine.doc, pfectéte si ho a vytisknéte. 
Jdéte do skladisté, kde se setkate s Trevorem. 
Promluvte si s nim a aZ zemfe (ach jo), prohle- 
dejte ho a vezméte si jeho id-kartu. Zopakujte si 
cestu aZ do nejzaz8i mistnosti dolniho patra 
WyntTechu. Napojte se do potitate, absolvujte 
rozhovor s mimozemStany a pak pouzZijte 
Trevorouvu id-kartu na éteci zafizeni uprostfed 
obrazovky. V centralni mistnosti celého projek- 
tu Threshold se napojte na poctitat, natezZ dorazi 
Warner. Promluvte s nim. Objevi se pfiSerka, 
zbavi se Warnera a vysvétli vim vaSi pravou i- 
dentitu. PfiSerka se vas pokusi znicit. VaSe jedi- 
na unikova cesta vede skrze pocita¢, ktery vas 
teleportuje na neznamé misto. 

Ocitnete se vy mimozemském svété. Ve stfe- 
du obrazovky se nachazi skupinka tvoreckd, 
z nichZ miZete jednoho sebrat. Sejdéte doli 
a tam posbirejte dalSi thi razné typy potvarek. 
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Zkuste tyto potvirky mezi sebou kombinovat 
(ze dvou z nich vam vznikne jedna nova). 
Odejdéte otvorem ve skale. Dostanete se k po- 
divné elektrizujici sténé. Otocte se a na zvifatka 
v rohu pouZijte funguse, abyste jedno z nich 
chytli. Seberte nalakaného tvoretka a vratte se 
ke sténé. PouZijte na ni zkombinované zvifatko 
a pak do stény vstupte. Dostanete se tak k po- 
divnému tvaru, podobnému humanoidni bytos- 
ti. Kliknéte na na tuto bytost ¢imZ zaéne série 
halucinaci. V prvni se podivejte na nacini vedle 
vas, z néhoz si vyberte injek¢tni stfikatku. 
V dalSi potkejte aZ vam Jocilyn pfilozi zbrafi 
k bradé a pak na zbrafi kliknéte. Nasledujici ha- 
lucinace se odehrava v prostfedi vaSich zemfe- 
lych spolupracovniki. Seberte id-kartu zemé 
as jeji pomoci otevrete dvefe vpravo. Vase tem- 
né snéni pokratuje v SM klubu s Therese. 
Pfehodte vedle ni paku, aby vam nestatila vy- 
rvat srdce. Posledni postavou se kterou se musi- 
te vyrovnat je vaSe matka. Jdéte primo k ni, 
cimz ji vyjadfite svou lasku a potlacite v ni jeji 
sadistické sklony. 

Zkouska ukonéena a vy se opét dostanete 
pfed humanoidné vzhlizejici patvar. Kliknéte na 
néj a pak seberte Zivocicha, ktery na ném leZi. 
KdyzZ se ototite, uvidite dalSi tunel vedouci do 
oblasti, kde jste se zprvu objevili. Jdéte tam, o- 
pét prokombinujte vSechny polozky v inventafi, 
cimzZ by jste méli vytvofit lepkavou hmotu. Tou 
opravte trubici v mistnosti, 
kde jste pfed tim polapili tfi 
zivocichy. Jdéte nahoru k bra- 
né. Na ni bude rozbito jedno 
zelené svétlo. Vyméiite ho za 
sviticiho tvorectka. Opravite 
tim teleporta¢ni branu, ovSem 
neZ se budete moci vratit na 
mati¢ku Zemi, musite jeSté 
vylustit docela slozity rébus 
v podobé ovladaciho panelu 
k teleporta¢ni brané. Tento 
panel je v pravé Casti obrazov- 
ky, ve které jste se objevili a- 
plné prvné v tomto svété. 

Tato zavéreéna hadanka je asi tim nejt€zSim 
na celé hfe. Nejprve spojte rozdélené kabely, 
podle pfedlohy (v pravé a dolni Casti jsou na- 
kresleny kombinace, jak maji byt jednotlivé ka- 
bely spojeny). Po propojeni kabeli, kliknéte na 
koleéko s €ervenou Sipkou vy horni stfedni Casti 
obrazovky. Dale natocte kovovy kruh vpravo 
tak, aby mezera v tomto kruhu ukazovala na se- 
verozapad a pak spustte paprsek z kulitky pfi- 
mo nad timto kruhem. Nyni natocte kovovy 
kruh smérem na severozapad. Opét spustte laser 
z horni kulicky. Kliknéte na koletko s Cervenou 
Sipkou. Otoéte trojuhelnik do pozice, kdy bude 
v pravém dolnim rohu Cerveny bod. Stisknéte 
barevné pedaly v tomto pofadi - Cerveny, Zluty, 
modry. Vystfelte paprsek ze zelené bubliny (ne- 
bo co to je) do éerveného bodu. Pfetotte troji- 
helnik, aby v pravo dole byl Zluty bod, vystfel- 
te do néj paprsek a to samé pak udélejte s mod- 
rym bodem. Pfistroj by tak mél byt celkové pro- 
pojeny. Branou se vratte na Zem, kde na vas €e- 
ka zavéretna volba mezi Jocilyn (stanete se Clo- 
vékem) nebo Tresholdem (stanete se mimo- 
zemStanem). —Marek 
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Leisure Suit Larry 7: 
Love for Sail 


Larry neni Spinavy Harry. 





hen. Z noéniho stolku seberte Siti a kles- 
O« Siti pak v inventorafi prozkoumejte 

a najdete jehlu. PouZijte kleSté na jehlu. 
Ohnutou jehlou otevfete pouta a ocitnete se v ji- 
ném pokoji. Kliknéte na dvefe na balkon a pfes 
Other... napiSte BREAK. Na balkoné najde§ kro- 
mé spousty stfepi také listek na nadhernou zao- 
ceanskou lod P.N.S, BOUNCY a tak se vydaS na 
cestu. 


Na lodi. Pfi nalodéni ziskaS mapu a kartu ke 
svému pokoji. Mapa slouzi k pohodInému pohy- 
bu po celé lodi. MiZete ji pouZit bud v inventory, 
kde na ni kliknete a zvolite Look, nebo pfes short- 
cut zvolite Map. Karta k pokoji vam slouZi jako 
kli¢ k vaSemu ,,apartma“ Cislo 00. Pokud si béhem 
hry vSimnete Cervenobilého pafidce a kliknete na 
néj, vézte Ze to, co jste objevili, je Dildo. MiZete 
totiz hrat i vedlejsi hru ,,Where is Dildo?“. Polohu 
Dildi nebudu uvadét, protoZe jejich nalezeni je 
pfi trose pozornosti docela jednoduché. 


Seznameni s lodi. Z hlavniho atria se vydej 
do jidelny (doleva), kde si dej fazole (Bean Dip). 
VyzkouSej si novou volbu ,,Fart“ a pak si pro- 
mluvte s Cinskym kuchafem a dvakrat si dejte je- 
ho delikatesu SPORK. AZ odejde pryé seberte mu 
nz az lampy vySroubujte Zarovku. Jdi opét dole- 
va a objeviS se v kuchyni. Na stole leZi ryba, za- 
balena do novin. Seberte ji a po vyhozeni ryby do 
odpadka si pfectéte velmi dilezity recept. Z levé- 
ho stolu seberte hrnec a slanku. VyzkouSej si 
Caviarmaster 2000 a kouknéte se na Fifi, rybi hla- 
vy a sif(to kvili bodim). Pfes mapu se pfeneste do 
salonku (na mapé Proud Lil Seaman Lounge) 
a poslechnéte si pravidla soutéZi. Ziskas jeSté ské- 
rovaci kartu, bez niz by ses nemohl zii¢astnit jed- 
notlivych disciplin. Jdi doli, promluv si s barma- 
nem, Ktery se jmenuje Johnson a pozaddej ho 
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o dZus. Pomoci mapy se dostaneS do 
knihovny, kde si prohlédni vSechny 
knihy a podivej se na bobra vpravo na- 
hore. Za rohem si promluv s knihovni- 
ci Victorian. Pfes Other... zadej néjaky 
nesmysl, protoZe Victorian se to pak 
snazi najit v pocitaci a ty mdZe§ sebrat 
ze stolu lepidlo (Mucilage). Jdi do atria 
a vydej se doleva do mistnosti s dvéma 
velkymi sochami. Prozkoumej Venu- 
Sinu nohu a vezmi si par kostek. 
Pokochej se nafikajicim sochafem 
a pak se vydej dozadu do kasina. Sejdi 
po schodech doli a bez ohledu na mifi- 
ci zbrané projdi az ke dvefim. Pfes 
Other... napis PUSH nateZ se dostanes 
dovnitf. Z nasténky na sténé seber éer- 
veny drat a ze stolku u kavovaru seber 


krém (KZ Brand Jelly). Cti si nasténku tak dlouho, 


dokud nedostanes thi body (2+1). Na skfifikach 
vlevo si pretti, Ze se na né mas zeptat Peggy. Vrat 
se zpatky k soSe. Sochaf uzZ se Sel nejspi§ utopit 
a tak miZe§ vylézt na leSeni. Z krabice nafadi si 
vem jen Sroubovak (Screwdriver) a vydej se na 
hlavni palubu (Aft Deck). Promluv si s Peace 
Peggy a nezapomefi se 
zeptat na skfifiky a kapi- 
tanku (Other... a Locker, 
Captain). Najdi skfifiku 
stfedni Casti paluby, otev- 
fi ji a seber z ni hadici. Jdi 
doleva, promluy si z mu- 
zem a ze stromu seber o- 
voce Kumquat. Nyni se 
vydej do své kabiny Cislo 
00. Podivej se na toaletni 
papir a na sprej leZici na zemi. Potom si jeSté pro- 
hlédni zachod a pomoci hadice do néj pfived vodu 
z cisterny nalevo, Ted miZe$ zkusit splachnout, 
nebo spraveny z4chod odpovidajicim zpisobem 
vyzkouSet (Piss nebo Shit). Pomoci mapy jdi do 
Captain Queggs Ballroom. Vejdi do dvefi s veli- 
kou kotvou a promluv si s divkou u kresliciho prk- 
na. VyzkouSej vSechny témata k rozhovoru a pak 
zadej Other... a napi$ Leisure Suit. Od navrhafky 
se vydej k bazénu (Clothing Optional Pool), kde se 
nejdfive musi§ svléknout a potom si promluvis 
s krasnou Drew, ktera ti fekne o napoji Gigantic 
Erection a da ti dottenou knihu. AZ vycerpas 
vsechny témata o letci Fokkerovi, nezapomeii si 
jeSté prohlédnout Casopis na stolku a pak se vydej 
napravo k malému vifivému bazénku, ve kterém té 
¢ekaji dvé krasné country zpévatky Wydoncha 
a Nailmi, o kterych ses dozvédél z Casopisu u ba- 
zénku. Jdi na mdstek (Bridge), kde té za dvefmi 
ceka pes a proto nemiZeS dovnitf. Vylez tedy po 
zebriku na stoZér a prozkoumej plachtu. Zjisti8, Ze 
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je z polyesteru a Ze se tedy bude hodit pro navr- 
harku Jamie Lee. Slez dold a jdi doprava. Podivej 
se na tabuli a potom pomoci Other... a Knock za- 
klepej na dvefe a uvidi$ nékoho moc zajimavého 
(kdo uhodne kdo to je, néco vyhraje)(ja to vim). 
Nyni je vSak konec plahoteni po lodi, a proto se 
pustme do jednotlivych disciplin soutéZe. 


LoveMaster 2000, Disciplinu si miZe§ nej- 
dfive vyzkouSet, ale jelikoz tvij vysledek neni ni- 
jak valny, bude se na to muset jinak. Nejdiiv 
stiskni zelené tlacitko vpravo od boxd a pak jdi do 
knihovny za Victorii. Pomoci 
Other zafid aby se nedivala a pak 
seber knihu se Zlutym obalem. 
V inventory z ni sundej obal a do 
néj pak zabal Gervenou knihu od 
Drew. Pak Victorii znovu zamést- 
nej a vraf Knihu na své misto. 
KdyzZ na chvili odejde§ a pak se 
vrati$, Ceka té prijemné pfekvape- 
ni. Zvlasté nevinnd poznamka 
o potéasi skon¢i velice netradi¢- 
nim zpisobem (primo v knihovné na zemi). Ze 
svého pokoje se vrat zpét k Victorii. Podivej se na 
monitor a pak musi§ Victorii pfemluvit, aby se 
misto tebe zicastnila discipliny. Congratulations 
Larry Laffer. 


Horseshoe. Tato disciplina spociva v trefova- 
ni se na ty¢ kofiskymi podkovami a tak si ji hned 
béZ vyzkouSet. Zase nic moc a tak opét jinak a sa- 
mozfejmné fikané. Nejdfive poZadej barmana 
v salénku o Gigantic Erection (Dzajgentyk y- 
rekSn) a aZ vypadne, proklouzni dvefmi vilevo do 
Satny Juggsovych. Za sprej u zrcadla vyméni ten, 
co si naSel ve své kabiné (Silicone Lubricant). 
Zmackni Cervené tlacitko vzadu mezi knihami 
a jdi ven. Vyjdi po schodech vievo k svétlu, které 
diky tlacitku sjelo dold a vyméi Zérovku v reflek- 
toru za tu od Cifiana. Objednej si jeSté Gigantic 
Erection a vrat se do Satny. Pomoci tlacitka posi 
reflektor zpatky na misto. Pak si na kazetaku po- 
slechni néjaké pisni¢ky a pak jdi pry¢ i ze Satny 








i ze salonku. Potom se vrat zpatky a zjistiS, Ze za- 
€alo vystoupeni matky a dcery Juggsovych. AZ si 
uZijes, objevis se opét ve své kabiné. Vrat se zpat- 
ky a z jevisté seber kus sviticiho obleceni 
(Clothing Chase Lights). Pak jdi doleva a z ovla- 
daciho panelu seber dalkové ovladani. V invento- 
ry pomoci dalkového ovladani zkus zapnout své- 
telny pas. Zjisti$, Ze to funguje a tak pas pfivazZ 
k bodci, visicimu ze stropu, nahofe na leSeni, kte- 
ré zbylo po zbourané soSe. Dalkové ovladani pou- 
Zij na bodec s pasem a vSechno je hotovo. 
Sk6rovaci kartu stré koni do zadku a pak hazej. 
PokaZdé se trefi$ a tak vyhrajeS dalSi disciplinu. 
Nezapomén vyndat kartu. Congratulations Larry 
Laffer. 

Z rozhlasu se dozvis, Ze Bill : 
vystupuje v salonku. Pokud chce§ zis- 
kat vice bodi, miZe§ se tam jit podi- 
vat a poslouchat vtipy. 


Best-Dressed Man.  Jelikoz 
Larryho obleceni nepatfi k nejmoder- 
néjsim, ani tato disciplina ze za¢atku 
nedopadne nejlépe a tak ti nezbyva 
nic jiného, nez vSechny pfesvédCit, 
Ze pravé ty jsi ten, kdo je moderne , 
oblecen. A kdo jiny neZ Jamie Lee 
by ti k tomu mél pomoci? Proto 
se nejprve vyprav na mistek, 
kde otevfi skfinku ve které 
propoj pojistky cervenym 
dratem z nasténky v trezo- 
ru. AZ se ozve zprava 
z rozhlasu vylez po Zebfi- 
ku na stoZar, kde noZem u- 
fizni kus polyesteru z rozvi- 
nuté plachty. Po dlouhé noci 
jdi za Jamie Lee a dej ji ufiznuty kus polyesteru. 
Objevis se opét ve své kabiné, ale ty se nemaS Eas 
tam poflakovat a tak se vydej zpét k Jamie Lee. 
Na dvefich si pfecti zpravu, Ze té Jamie Lee eka 
za dvefmi vzadu. Jdi tedy tam a uvidis jak je tvdj 
polyesterovy oblecek popularni. Vrat se do mist- 
nosti, ve které probiha disciplina, rozepni figuriné 





poklopec a staneS§ se vitézem dal8i discipliny. 
Congratulations Larry Laffer. 


Craps Tournament. Aby sis mohl v casinu 
zahrat kostky, musi§ nejprve odtud vyhnat ostatni 
hraée. Neni nic efektnéjSiho, nezZ si doslova 
,uprdnout“ pomoci volby Fart. V inventory nej- 
prve obal kostky, ziskané u sochy, toaletnim papi- 
rem a potom se teprve pusf do hry. Potom dosta- 
neS pravé hraci kostky, ale hrat musi§ s témi, co jsi 
je obalil toaletnim papirem. Pak budeS hodné vy- 
hravat a zarovefi dostane$ moZnost zahrat si po- 
nékud intimnéjsi kostky s phvabnou Dewmi. AZ 
vyhrajeS, vrat se zpatky k Dewmi (kabina ¢.510) 
a seber ze stolu praSek, ktery ti pfed tim nasypala 
do piti. Tot vSe. 


Bowling. Béz do mistnosti se skfiikami 
a pokus se oteviit druhou zleva ve spodni fadé. 
Na spravnou kombinaci se musi§ zeptat Peggy. 
Skfifiku otevfeS pomoci hesla 38-24-36 Pak si 
promluy s Xqwzts, kterého najde$ za ni. Pfi roz- 
hovoru si od néj kup svou fotografii, a lepidlem ji 
prilep na kartu od svého pokoje. Potom jdi za 

Peggy a promluy si s ni o Xqwzts. Zjistis, Ze 


afin potfebuje pas a tak jdi do recepce a poZadej 


ee 


Petera 0 svij pas. Ve spravny moment mu 
ukaz kartu s prilepenou fotografii. Pas odnes 
Xqwzts, ktery hned zmizi, a tak miZeS 
sebrat kli¢, ktery tam po sobé 
nechal. Sroubovakem otevii 
ventilatku vlevo na sténé 

a vlez do tmavé mistnosti. 
Délej si co chceS a aZ té to 
zatne nudit, zadej Undress, na- 
€eZ se objeviS ve své kabiné. 
V kabiné na tebe bude ¢ekat ta- 
jemna dama cela v éerném. Za to, 
Ze ji slibiS pomoc, ti da odménu 
a taky ti necha v kabiné kapesnik. 
Seber ho a v iventory ho prozkoumej. 
J Pomoci Other... miZeS vyzkouSet 
i volbu Smell (to kvdli bodim). 
Vydej se do jidelny a pak pokratuj do- 
zadu. Prohlédni si Zidle a z jedné z nich vyndas 
srolovany papir, ktery hned prozkoumej. zjistis, 
Ze je to pojistka a Ze ta dama v Cerném se jmenu- 
je Annette. Jen tak z legrace se na ni zeptej 
Petera, ale je ti to k ni¢emu. Na bilém telefonu 
volej PRANK, dokud za to budou sypat body. AZ 
ti prestanou pfibyvat bodiky zavolej Annette, ale 
vidycky to zvedne jeji manZel. Zkusime na to te- 
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dy jit jinak. PoZddej Petera o iéet (My Account). 
Odejde pryé a ty se podivej na jeho telefon. KdyZ 
stiskneS Cervené tlatitko, dozviS se, Ze posledni 
vytaécené Cislo bylo 71009. Z toho se dozvi§, Ze 
Annette bydli v pokoji Cislo 1009. B&éZ tedy tam 
(Owners Suite na mapé). AZ otevfes dvefe, ocit- 
neS se opét ve tmé. Na posteli leZici ,,véc* nejpr- 
ve ocichej pomoci Smell a potom na ni sko€é po- 



























moci Climb In. Pfekvapivé se zase 
objevis ve své Kabiné a opét cely 
nahy. Vraf se zpatky k Annetté 
a tlacitkem ji pfivolej. AZ si s ni 
promluvis, ukaZ ji niZ, cimzZ ji 
straSné vylekaS. Pfivolej ji zpét 
a dej ji tu pojistku. Dostanes 500 
000 000$ (slovy pil bilionu dola- 
ri). Ted uz se konetné vydej do 
kuZelkarmy. MroZovy stré kartu do 
tlamy, vezmi si kouli a hod ji. Zase 
bez vyrazného uspéchu. Jdi na Aft 
Hold (pomoci mapy). Kli¢em od Xqwzts otevfi 
dvefe a podivej se, co se déje s kuZelkami. Otevfi 
dvefe vzadu za tebou (hopper door) a postfikej 
kuZelky sprejem (deodorant spray). Pak KZ 
Sexual Lubricant pouZij na Annettin kapesnik. 
Potom jdi zpatky do kuzelkarny a na kouli pouZij 
kapesnik od Annetty. Congratulations Larry 
Laffer. 





Captains Cook-Off. Jdi na Forward Hold 
a dvefe si opét odemkni kli¢em. Opice ti chytfe 
najde Drewin kufr a tak ho vezmi a Zajdi za ni 
k bazénu. AZ si s ni promluvis o kufru, pijde za 
tebou do tvé kajuty. AZ se zatne sprchovat, 
splachni zachod a tim se ji zbav. Pfesuh se do pod- 
palubi (Lower Aft Hold), dvefe si zase odemkni 
kli¢em. Klikni na kteréhokoliv z nich a pomoci 
Other... zadej MILK. Jdi zpatky do své kabiny, 
kde na podlaze zbyla posledni pfisada a to plisefi 
(mold). Seber ji a vydej se do kuchyné. Mléko od 
bobri nalej do CyberCheese 2000, ¢im2Z ziskas 
bobfi syr, ktery v inventory pouzZij na ovoce 
Kumquat. ZiskaS velmi zvlaStni kola¢ s neméné 
zajimavou chuti. Kvali bodim jesté prozkoumej- 
te zeleného hada na podlaze. Vydej se do mista 
konani soutéZe a poloZ ho na pas, Potom sleduj, 
jak poroté nebude chutnat (to se dalo Cekat). BéZ 
zpét do kuchyné a v inventory pfidej do kolace 
prasek od Dewmi (Organic Powder). Pak kola¢ 
odnes poroté a jen sleduj jak budou spokojeni. 
Congratulations Larry Laffer. 

Nakonec se vydej za kapitankou. Zaklepej na 
jeji dvefe a promluv si s ni. Nakonec ji dej jako 
darek penize od Annette. 

Tot vSe. Spéte sladce. —Case 
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Fragile Allegiance 


Rozhodl jsem se vyuZit této nové rubriky k tomu, abych vam pomohl 
s hranim vynikajici, ale pomérné slozité strategie Fragile Allegiance. 


A zaéal bych od zacatku. 


tavba kolonie. Pfi stavbé kolonie byvate 
S omezeni pouze pottem kreditd. U zaklad- 

ni kolonie vSak plati jedna vyjimka. 
Spoletnost TetraCorp totiZ pfedpoklada, Ze bu- 
dete zakladat kolonie dalSi, a tak vim poskytla 
penize, za néZ si na vaSi prvni kolo- 
nii miZete vybudovat vSe, na co ma- 
te papiry (a to nékolikrat). Problém 
je v8ak v tom, Ze potom budete jen 
tézko shanét penize na vybudovani 
kolonie druhé, Podobné jako u vétsi- 
ny ,,Gzemnich™ strategickych her jde 
i pfi Fragile Allegiance o rychly 
start. Doporucuji tedy vybudovat na 
vasi zdkladni kolonii tyto stavby: 
Lx Command Centrum (dokaZe sta- 
vét Space Dock), 1x Sensor Array, 
5x Solar generator, 2x Power store, 
3x Storage tower (jejich poéet 
uzpisobit podle toho, jestli zde bu- 
dete chtit skladovat nerosty i z jinych 
asteroidi), 3x Mine, 
3x Deep Bore Mine 
(pocet uzpisobit podle 
poctu. nerosti), Ix 
Waepons Factory, Ix - 
Ship Yard, 1x Satelite 
Silo, 4x Landing Pod 
(kvali rychlej§i mobili- 
caci lodi), 1x Refueling 
depot, 1x Medical Centre, 1x Security Centre, 
pocet stavby Radiation Filter uzpisobit podle 
radiace na asteroidu a stavby Air Procesor, 
Hydroponics plant, Hydratation plant 
a Enviroment control postavit a2 se pocet oby- 
vatel zakladny bude blizit k 95. Na dalSich za- 
kladnach stavim pouze nezbytny poéet (tj. tfi) 
Solar Generator, Refueling Depot, Ix Storage 
tower, 3x Mine a Deep Bore Mine, Sensor 
Array a Radiation Filter (podle radiace) pozdéji 
také stavim Air Procesor, Hydroponics Plant a- 
pod. Stavby jako Gravity Nulifier a Missille si- 
lo stavim pouze kdyZ mému asteroidu hrozi né- 
jaké nebezpeti (v pfipadé Gravity Nul. je to 
srazka s jinym asteroidem a u Missille silo je to 
nepfratelsky asteroid. Jiné uZite¢né budovy se 
daji koupit od Sci-Teku (viz. Sci-Tek). 


Nerosty. Nerosty se déli do tfi skupin podle 
hloubky, v niZ se nachdzeji, pritemz plati, Ze 
cim hloubéji se nachazeji, tim méné jich je a tim 
lépe se daji prodat. K jejich dolovani slouzi do- 
ly (Mines). Doly se déli také do tfi druhd a to 
podle toho, jaké nerosty téZi. Prvni ,,Mines* té- 
zi celkem béZné a levné nerosty, které vSak po- 
tfebujete na stavbu malych lodi a nékterych ty- 
pi raket. Druhé ,,.Deep Bore Mines* té2i drazsi 
nerosty, které se jiZ vyplati prodavat, a které vy- 
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uZivate na stavbu lepSich lodi a raket. A nakonec 
je tu dal tfeti Seismic Penetrator™, ktery té2i ty 
nejdraZSi a nejméné dostupné nerosty, z nichz se 
vyrabéji ty nejnicivéjsi rakety (napf. Mega mis- 
sille). Papiry na teto ,,dil si vSak musite zapla- 





















tit u firmy Sci-Tek. K pfepravé nerosti 
mezi asteroidy slouZi transportér, ale 
u Sci-Teku si mZete zaplatit i tzv. ,,Ore 
teleporter“, ktery nerosty teleportuje, 
a ktery je pfi vétSim mnodZstvi asteroidd 
nezbytny. 


Lodé. Lodé se déli na men&i, ty se vyrabi 
v.,Ship Yardu“ a vétSi, které se vyrabi ve ,,Space 
Docku“. Z mensich lodi je nejlepSi Combat 
Eagle, jehoz vyroba sice trva déle, ale pokud ne- 
musite bojovat hned ze zacatku je lepSi vyrabét 
pouze tyto ,,stihacky“ a vybavovat je plazmo- 
vym délem a co nejvySs8im $Stitem (Stity 
40x a 50x se musi kupovat od Sci-Teku). Z vét- 
Sich lodi je ze zacatku dostupny pouze model 
nazyvany Destructor, ktery se da vybavit jeSté 
jednou zbrani navic. NejlepSi a nejefektivnéjsi 
lodi je Fleet Battleship (od Sci-Teku), ma dobry 
pancif a miZe nést az Sest zbrani (doporucyji: 
2x Plasma Canon, 2x Chaos Bomb (pokud déla- 
te ndlety na asteroidy), 1x Deflector a 1x Stit). 
Objednat u Sci-Teku si mdZete té2 Command 
Cruiser, ktery je na tom pfiblizné stejné jako 
Battleship, stoji mnohem vice, déle se vyrabj, 
ale dokaZe pojmout aZ 15 malych lodi, kterym 
zvySuje dolet. Lodé se pro Gtoky musi formovat 
do letek, které mohou byt sloZené ze vSech typi 
lodi. Letky maji vSak rychlost té nejpomalejsi 
lodi, takZe je vyhodné formovat si jakési 
stihaci“ letky, sloZené z malych lodi (Combat 
Eagli) a témi napadat pomalé bobardovaci letky 
nepfatel. 
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Sci-Tek. Od Sci-Teku se daji nakoupit nej- 
dokonalejsi technologie z jakékoli oblasti (od 
dolt, pfes obrané véZe a Stity, aZ po nejlepSi ra- 
kety). Tyto technologie byvaji obvykle velmi 
drahé, a tak si potkate velmi dlouho nez je 
vSechny ziskate. Povim vam, které z jejich 
novinek jsou nejuZiteénéjsi. Je to Anti-Missille 
Pod - proti raketova véZ, kterou se vyplati 
umisfovat na ohroZované asteroidy (i ve vice 
exemplafich), Construction Droids - roboti, 
ktefi zvySi rychlost a kapacitu vaSich tovaren 
na lodé a pak jiz vySe zminény Seismic 
Penetrator, Ore Teleporter, Fleet Battleship 
a Command Cruiser. K zahozeni nejsou ani 
vy8Si Stity a rizné ,,obrandfské prkotinky“ 
napf. Deflector. 


Smlouvy. Smlouvy se vyplati 
uzavirat i v agresivnéjSich pro- 
stfedich, jelikoZ u smlouvy se 
stanovuji i finantni sankce za 
jejich poruSeni (a ufoni poruSuji 
smlouvy €asto). 


Agenti. Agenti jsou velmi Sikov- 
na skupina lidi, ktefi vam (obvy- 
kle za velky peniz) pomahaji zji8- 
fovat informace o nepfatelsky¥ch 
asteroidech nebo ni€it jejich stav- 
by. Agenty vyuZivam obvykle ke 
zjistovani dalSich nepfatelskych 
asteroidi, a nebo jimi vZdy pfed 
itokem nechavam znicit obrané 
systémy ciziho asteroidu (pfi ra- 
ketovém titoku protiraketové véZe 
a pfi leteckém protiletecké). 


Tabulka. A nakonec jsem si pfipravil ta- 
bulku pro ty, ktefi nakupuji lodé a rakety od Sci- 
Teku, a ktefi by chtéli védét jaké nerosty se na 
vyrobu téchto supernovinek pouZivaji, kolik 
stoji a jak dlouho se vyrabéji. V informacich 
u Sci-Teku se to bohuZel nedozvite. 


Rychlost vyroby lodi je uvadéna za pfitom- 
nosti Construction Droids ve Space Docku. 


Pfehled lodi: 

Terminator - Selenium 8x, Dragonium 2x, 34 
000er, 45 dni 

Fleet Battleship - Selenium 8x, Dragonium, 60 
000cr, 60 dni 

Command Cruiser - Barium 10x, Korellium 
18x, 300 000cr, 90 dni 


Pfehled raket: 

Nuclear missille - Bytanium 5x,50 000cr, 15 dni 
Virus missille - Traxium 1x, 30 000, 15 dni 
Anti-Virus missille - Barium 4x,10 000, 8 dni 
Mega missille - Nexos Ix, 100 000, 30 dni 
Stasis missille - Korelium 2x, 40 000, 8 dni 


Rozloucit bych se s vami chtél citatem 
Kimba Laka z 20.8.2340: ,,Jednej rychle, mysli 
rychleji. TetaCorp poZaduje vysledky. Pamatuj, 
ze obchodni valka je stejné smrtici jako kazda 
jina. TetraCorp chce byt nejvétSi a nejlepsi ve 
vSech sektorech... A pro tebe bude nejlepsi, 
chtit to samé.“ —Mrkvoslav Pytlik 
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POSLEDNI @ POMOC 


SLEPI! VIDI, CHROMI CHOD{, MALOMOCNI JSOU OCISTOVANI, HLUSI SLYS{[, MRTVI VSTAVAJI 


Zde si miZete vyzkouSet to, co se vyuzZiva jen 
tehdy, kdyZ uZ jste vyzkouSeli uplné vSechno 
v ramci vaSich moZnosti a schopnosti. Pokud 
znate néjaké dalSi zachranné postupy (cheaty), 
napiste nam. 


Bedlam: V hlavnim menu zadejte vel- 
kymi pismeny jméno GOD, spustte znovu hru 
= nesmrtelnost. 





Tomb Raider: Drite Shift, udélejte 
krok vpfed, krok vzad. pustte Shift a 3x se 
otocte vravo 0 360°. 

Skok zpét = vSechny zbrané. 
Udélejte to samé, skocte vpfed = dal8i level. 


Death Rally 


DRUB nesmrtelnost 
DREAD nekoneéné stfeliva 
DRAG nekoneéné Turbo 
DRINK raketové palivo 
DRUG uvidite sami 


Gender Wars 
BUY APLAYSTATION _ ulodi hru v aktual- 
nim stavu a spusti nesmrtelnost. 


~ Heroes of Might and Magic Ul 


8675309 zobrazi celou mapu. 
32167 dostanete 5 back dragons. 
911 vitézstvi v daném scénafi 





TOMB RAIDER 


Chaos Overlords 


SMGHUBBLE vidite vSechny oddily. 
SMGKICKASS dostanete 5 Ground Zeros, 

plné nabité. 
SMGMILK maximalni zdravi. 





Mission Cyberstorm 
Do souboru CSTORMLINI pfipiste tyto Fadky 
(po nastartovani nové hry uvidite nové polozky 
v menu): 


It’s Good to Be The King = kredity. 
Heal Me = oprava robotd a pilotd 
Herc Me Some More = zpfistupni nakup 

vSech robota. 
BrownNoser = zvySeni hodnosti. 


Monster Truck Madness 


Napiste TREX jste v dinosaurovi jenZ po- 

zira ostatni auta. 

CTRL + 3 ptaci perspektiva. 
Quake 


Aby jste mohli aktivovat k6édy stisknete v pri- 
béhu hry Esc. Potom napiSte nasledujici 
a stisknéte Enter. Nakonec znovu Esc. 


COLORxx zméni barvu obleku; xx 
jsou barvy od 00 do 13. 

FLY zapne/vypne létani. 
GAMMAx.x méni svétlost obrazu; 
x.x je svétlost do 0.0 do 1.0. 

GOD zapne/vypne nesmrtelnost. 
NAME zména jména. 


Mt 11,3-5 


SV_GRAVITYxxx _ gravitace; xxx je od 00 do 
850, kde 00 je nulova gravitace a 850 normalni. 
IMPULSE 9 vSechny zbrané a stfelivo. 





Sculcracker 
cthia dalSi Grove 
eshs stfelivo 
marsupial zdravi 
jetson prida cas 
bewitch 5 Zivoti 
Space Hulk 


INEEDHELP napiste to u mista ,,Vigil™ (vidite 
tam dvoje dvefe); potom miZete zvolit vSechny 
druhy cheatii jako neviditelnost a nekonetné 
stfeliva. 


| Super Stardust 


NOBRAKES plny vykon 
ELITEMASTER silnéjsi zbrané 
DIEALIENDIE vSechny zbrané 
JJIRULES 35 Zivot 
HARDGAME téZSi obtiZnost 
DNUMUAHC 10x energie (sebere Zivoty) 


Syndicate Wars 
V login obrazu se nejprve podepiste jako POOS- 
LICE, pak to smaZte a podepiste se jak chcete 


Alt-T teleportuje agenta. 
Alt-C vyhrajete misi. 
Shift-Q obZivi agenty se vSemi 
predméty. 

Warwind 


Zmacknéte Enter a potom naklepejte: 
!the sun also rises cela mapa. 
!golden boy 5000 penéz. 
the great pumpkin Groveh je vase. 
!on mission from gawd zrychleni staveni 
budov. 
!come all faithful rychlé verbovani bojovnika. 
!pump an ahrn nejvySsi prestizZ, 
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NAV OD 


Ultima 8 Pagan 


Tak tohle je opravdu kus prace. PotéSilo to mnohé naSe autory, protoZe 
to nemuseli délat. No vzhledem k rozsahlosti ¢lanku se jim ani nedivim. 


NaStésti se toho ujal na§ ¢tenar. 





ilem této hry je teleportace ze zemé 

Pagan do jiné dimenze. Teleportovat se 

Ize pouze s pomoci Sesti magickych pfed- 
méti, které musite v pribéhu hry nalézt. Zaroveti 
se priucite par kouzel, ktera jsou nezbytna k po- 
razce CtyF mistnich Bohd, stfeZicich branu do ji- 
né dimenze. 


Zatinate na jihu mésta, nezapomeiile si vzit 
spacak a hodiny Bedroll a Hour. Kdy7Z si prectete 
par knih, dozvite se, jaké Casové jednotky pouzi- 
vaji Pagafané a Ze jsou pling jiné, nez nase. 
MiZete i krast. Diamanty se nejéastéji nachazi 
v rohu za Zidli, penize v Supliku pod pradlem, ale 
je Gplné zbytetné brat si nepotiebné véci, jako 
rucniky, zastéru nebo hfeben, protoze Avatar se 
stejné pres helmu neucese a hlavné to zabira mis- 
to ve vasSem baglu. V néjakych domech se vali 
spousta lahvicek. Na hojeni mensich ran je dobra 
Zluta lahvi¢ka. Na velké poranéni je Cervena lah- 
vi¢ka. Na uspani je modra lahvi¢ka. OranZova 
lahvitka napliuje manu. V boji udéla kouzelny 
Stit flalova lahvi¢ka. Neviditelnost vam zaruci 
Cerna lahvi¢ka. A kdyZ si chcete zkazit chut 
k jidlu, vemte si Zelenou. 

Jakmile vylezete z vody, nemate u sebe Zad- 
nou zbraf ani brnéni, nemate penize a proto si 
zbrané musite obstarat jinou cestou. Sekera po- 
pravciho se nachazi nejblize vas, je v domku ka- 
ta V zapadni Casti mésta. V jeskyni za zapadni 
branou je bojova sekera. A pokud nemiate v lasce 
kralovské rytife, jdéte na vychod mésta do jeho 
domku, na krbu je patka, kterou pfehodte. V tru- 
hle ve sklepé je zbrai a brnéni. Nékteré bedny 
bouchnou a proto tu mame kouzelné svitky, kte- 


ré se vali vSude mozZné. Svitek Detec Trapa bom- 
bu odhali a Remove Trap bombu_ odstrani. 
Dilezité také je, abyste ¢etli hodné knih, protoze 
se z nich dozvite spoustu zajimavych véci a do- 
konce i odpovédi na hadanky vSevédoucich. Ale 
jestli chcete jednu z nejlepsich zbrani, kterou 
pouzival rytif jménem Slayer, mate ji mit. 
Vyjdéte vychodni branou, jdéte dal na v¥chod, a7 
narazite na palac Slayera. V dometku s diaman- 


tem se propadnéte doli, pod kostrama se vali | 


kli¢, jdéte dal na v¥chod, kde je truhla, tam je dal- 
Si kli¢, dale jdéte na zapad, ale nezapomeiite ten 
kli¢ sebrat. Uvidite knihy, které pisi o Slayerovi 
jako o nejlepSi zbrani v Paganu. Na zapadé v u- 
lickach je dim Trolla, v braSné je dalsi kli¢ a na- 
zpét je packa, po prehozeni zamifte na sever. 
Pfeskakejte vodu a po cesté jdéte ke dvefim. kdyZ 
najdete lano, tak si alespoh jedno nechte. 
Mimochodem, abyste uSetfili misto, miZete dat 
predmét na ten samy a ona se vam z toho udéla 
jedna véc, ale s Cisilkem tfeba dva a vice. 
Oteviete dvefe kli¢em od Trolla a na oltafi lezi 
Slayer. Pod oltafem jsou také dvefe, otevite je 
a vejdéte. 

Pfenese vas to kousek od hfbitova. Tak 
as nejlepSi zbrani se teprve vydejte do zamku. 
VySplhejte na severni hradni véz. Avatar umi hez- 
ky Splhat, ale také hezky létat a kdy2 dopadne, 
ani ,,pes po ném nestékne™. A véfte, Ze se roz- 
placne dobre, miZete to vyzkouSet. V pravé vé- 
Ziéce dole se nachazi krouZek od kli¢e. KrouZek 
se vam hodi, jelikoZ si na néj navléknete vSechny 
kli¢e a miZete odemykat celym svazkem, tim se 
vyvarujete zkouSeni kaZdého kli¢e na zamku 
a Setfi misto. V zamku se nachazi jeSté jeden 











krouzek, je v sudu na stfeSe zamku. V zamku si 
dejte rande s kralovninou sluZebnou, na Cas 
BLOODWATCH. Dim sluzebné je ve vy¥chodni 
Tenebrae. JeSté tam nechodte. Pak jdéte na stfe- 
chu a najdéte Ctverec, ve kterém poletuji Carky. 
Stoupnéte na né a slezte. Jdéte do v¥chodni Casti 
mésta k domecku, kde Zena prodava klenoty a di- 
amanty. Cekejte a2 bude v dometku a vejdéte za 
ni. Uvniti se vyspite na jeji posteli, KdyZ se pro- 
budite, Zena tam uz nebude, pak sbalte jeji Sper- 
ky a vypadnéte. (Taky uZ vecer ji miZete dat na- 
pit z modré lahvi¢ky. Ona usne a pak ji to vez- 
méte, ale i Avatar musi spat.) Poté, co seberete 
Sperky, se vratte zpatky do domu a zase jdéte 
spat, dokud se Zena nevrati. Pak ji nakradené 
Sperky uplné normalné prodejte, MiiZete ji prodat 
1 to, co jste nakradli jinde. Penize moc neutracej- 
te, stfadejte je, na konci hry je budete potfebovat. 


Jdéte severni branou okolo statku az k jes- 
kyni, v jeskyni jdéte stale na sever, jdéte pfes vo- 
du a pak na jihozapad a2 k dfevénému mostu. 
Jestli chcete néco jako granaty, tak sbirejte smrti- 
ci disky - Death Disc, apod. 

Za mostem se nachazi Sest pak. Paky narov- 
nejte tak, aby kaZda nula pohnula s valcem, Pak 
zatahnéte pakou pred nimi a cekejte. Cestou jste 
potkali malou vé2icku, tak se tam vratte a pfe- 
hodte paku. Na jihu se otevfely mfize a opodal je 
vychod. Po cesté narazite na domek Mithrana, 
promluvte si s nim a poZadejte ho, aby vas naucil 


| kouzlit. Kupte listinu. V pfizemi je v méSci ukry- 


to sto penizki. Naucte se kouzlo Ethereal Travel. 


| Dalsi jsou zbytetnaé a draha. Dobré kouzlo v boji 


je tfeti v pofadi - Lightning. ObdrZite knihu a te- 
leportaéni disk. Ve druhém patfe je stejny ctverec 
jako na stfeSe zamku, Stoupnéte nah, dvakrat 
kliknéte na Cerveny disk a navolte Tenebrae a jste 
ve mésté. Cerveny teleportaéni disk je uZiteény 
az moc. Kdyz2 jste daleko od toho kam chcete, 
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stati pouZit teleport. Disk se také vybiji, ale sta¢i 
ho poloZit na teleport a je to. Jsou i magicka mis- 
ta, odkud se nemiZete teleportovat, tipIné na kon- 
ci hry také ne. NavStivte hibitov vychodni 
branou. Cesti¢kou do domu Nekromaceri. 
Promluvte s Vividem. Je pfed domem nebo ve 2. 
patie. Slibte mu, Ze dostanete jeho obfadni dyku. 
Vyspéte se do jednotky Bloodwatch. Navstivte 
dfevény domek na jihu mésta, domek sluzky 
a feknéte si o kli¢ tajné kralovniny mistnosti. 
Odejdéte branami mésta pry¢ a vyspéte se. Rano 
v zamku potkejte, aZ se kralovna pfesune do ji- 
delny. Na stolku vlevo leZi klié na dvefe od loz- 
nice. Komirku a bednu v loZnici odemknete 
kli¢em od sluzky. Béda tomu, kdo si nedal kli¢e 
na krouzek. Nalezenou obfadni dyku vratte 
Vividovi. Stane se z vas Nekromancersky uéeii. 
Vivid chce pfinést komponenty na kouzlen{, kapi 
popravciho a dfevéné tytky. Kapé popravciho je 
cerna Spicata houba, ktera roste na hfbitové v ja- 
mé. V zapadni Casti mésta se vali ty¢ky u velké- 
ho stromu vedle zbofeného domu. Dim je na se- 
veru v této chudinské Casti. Vrafte se k Vividovi 
a ten vas posle na test zesnulych. Dostanete kli¢ 
Key of Caretaker. Pomoci ného budete pravidel- 
né kouzlit. V druhém patfe vytahnéte z truhly svi- 
tek, v jiZni CAsti domu najdete na stole rozlozené 
komponenty: 

krev - blood, 

houba (popravciho kapé) - executioners hood, 
kosti - bones, 

dfevo - wood, 

hlina - dirt, 

bahno - blackmoor. 


Kouzla jsou: 

Z kosti a krve. Mrtvi mluvi - Death Speak. 

Z bahna a krve. Otevirani Zemé - Open Ground. 
Z kosti, bahna, dfeva a hliny. Zemétfas - Call 
Quage. 


Do pytli¢ku hrst 
kosténych tlomki 
a 1. lahvitku krve. 
Na pytlik pouZijte 
kouzelny kli¢. Pak 
z pytli¢ku kouzlo 
vyndejte a dejte si 
ho do zisoby do 






batohu. NeZ zacnete kouzlit, pytlik musi byt vZdy 
cisty, nebo se kouzlo nepovede. Vyjdéte na hibi- 
tov a vydejte se na sever, mezi skalami je svaty- 
né. Pouzijte kouzlo Otevirani zemé a skaly se o- 
tevfou. Uvnitf staci najit maly pokojik beze stro- 
pu se zombiem na severovychodé, Vstupte a pro- 
padnéte se do nizZSi Casti. V dolnim patfe vas ée- 
ka test. Dojdéte k prvni mrtvole a pouZijte kouz- 
lo Mrtvi mluvi. Mrtvola odéaruje par krapnika, 
které vam branily v cesté na sever. Sbirejte 
vsechny ingredience, Nekromancer prozradi 
kouzlo, které byste méli pouZit na cesté za dal- 
Sim. Na kaZdé kontrole dostanete kouzlo a je jich 
Sest: 

1. Z popravci kapé a dfeva -Maska smrti- stanete 
se mrtvym broukem jen na chvili, 

2. Z dfeva a hliny: Kamen - ochrani pfed blesky. 
3. Z krve, kosti a dfeva: Kostlivei - mrivi pomoc- 
nici. 

4, Z bahna a popravciho kapy: Pokoj na v2dy - 
odstrafiuje duchy a zombie. 

5. Ze dfeva, hliny a bahna: Pfezit pad - na pady. 
6. Ze dfeva, bahna, kosti a hliny: Bahiidk Golem 
- co asi tak miZe délat Golem. 


Za posledni zkouSkou je schodisté do prvni- 
ho patra. Tam se spustte ze srazu za pouZiti kouz- 
la Pfezit pad. Blizko jsou dvefe vedouci na vy- 
chod do Lithosova palace. Projdéte bludistém do 
velké haly, v jeskyni si stoupnéte na hlinu a vy- 
tvofte Golema, pokynem follow pijde za vami. 
Otevfete velké dvefe Open Door. Na severovy- 
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chodé je rozvalina osvétlena lampami. Prehodte 
paku uvnitf rozvalin, pak u levé lampy, dale jdé- 
te na jih a hned jak bude odbo¢ka, jdéte na zapad. 
Nad propasti se udélaly ploSinky. a skakejte na 
druhy konec. 

U paprski musite volné mista kontrolovat 
vhozenim modré houby mezi sloupy. Projdéte 
branou a pak na jihozapad, dokud dokud nenara- 
zite na vodu s mizejicimi plosinkami. Pfeskakejte 
na ostrivek. Ve smrtce uprostfed najdete klic. 
S kli¢em na severov¥chod a potom na sever od 
cervenych hub. Leva strana schovava chodbitku. 
V hale na sever jsou dvefe, pouZijte kli¢ na svaz- 
ku, Cili ten, co méla smrtka. Pokra¢ujte chodbou, 
preskakejte ploSinky rovnou do haly se smrtka- 
mi, které se vam klani. Na konci chodby je 
Lithos. Chce abyste pohfbili Lothian. AZ domlu- 
vi jdéte zpatky na jih, najdéte teleport a telepor- 
tujte se do Tenebrae. Jdéte na hfbitov k Vividovi 
a pochlubte se. Po cesté moZna narazite na rytife, 
ktefi se vas budou ptat na rybafe a dozvite se, Ze 
rybaf Devion a Bentic jsou uvéznéni. Jdéte za 
kouzelnikem Mythranou a kupte tfi svitky Secret 
Door. Teleportujte se na stfechu palace, sejdéte 
do sklepeni, packou otevifete dvefe k celam, pac- 
ka je schovana na jejich levém ramu. Uvnitf si 
pokecejte s Devionem a na jihovychodé se na- 
chazi mistnost s neviditelnymi dvefmi, jdéte do 
vedlejsi mistnosti a kouzlete Secret Door. Po té se 
otevfe sténa a vy vezméte Cervenou knihu. V kni- 
ze se dozvite, Ze Devion je prvorozeny. Nechte se 
odvést strazi na molo, kde se pravé kona poprava 
Demionova. Pak se stane, Ze kralovna bude zni- 
cena a Devion bude Tempestem. Pozdéji vam 
Devion pomize. 

Dale pohfbéte Lothian, je v pravo od domu 
u Vividise. Staci na ni dvakrat tuknout a Lithos si 
pro ni prijde. Promluvte si s Vividem, dostanetne 
dalsi ukol. Také dostanete kli¢ Key of Scion, ale 
kdy2 nebudete mit v batohu dost mista tak vam 
kli¢ nedaé. Katakomby si otevfete kouzlem 
Otevirani zemé a vstupte. Na severovychodé je 
stavba s népisem Toward Fate Do You Travel, o- 
demknéte ji kli¢em od Vivida a vejdéte. Na seve- 
rovychod je bludisté z plitka, které zajiZdi a vy- 
jizdi ze zemé. Na konci bludiSté na zapad je hrob. 
Propadnete se doli, kdyZ budete kouzlit 
Otevirani zemé. V mistnosti s dlouhymi cinkaji- 
cimi kuli¢kami, jak se zda, je nepfekonatelny 
plot. Kdyz $lapnete na sloupek za plotem, tak se 
plot otevfe, jenZe jak na néj miZete Slapnout, 
kdyzZ je za plotem. Prosté tam néco hodte, bud 
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kamen nebo Death Disc, prosté cokoliv. Za plo- 
tem jsou domy, v domech truhly a v truhlach 
klite, v kaZdé jeden. Mate tedy dva klite. 
Nejsnadnéjsi cestou do domku je Golem, pobliz 
je totiz bahno. Pokratujte na sever, nezapomeiite 
pfeskoCcit paprsek, aZ narazite na podivnou sténu. 
Ve sténé jsou schody, které musite spravné pfe- 
mistit. MiZete hybat kameny doprava a doleva, 
ale vétSi blok pfed mensi dat nesmite. Kdyz zaje- 
de kus stény do nitra skaly, potom miZete vstou- 
pit nahoru. Vykouzlete si kamenou ochranu Rock 
Flesch a pak vstupte mezi paprsky. Dale jsou 
dvefe, po otevfeni se ocitnete v chramu velkého 
bojovnika Gora. Pod mrtvolou je dalSi kli¢, jdéte 
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nazpét, obriite se neZ projdete paprsky a vratte se 
do mistnosti s cinkajicimi kuli¢kami, Ted ode- 
mknéte dvefe na jih, které jste cestou potkali, by- 
lo jich tam vice, ale jen jedny jsou dileZité, ty 
sméfujici na jih. Dale na jih se totiZ nachazi ma- 
14 obfadni komirka a na zemi se povaluje obfad- 
ni Stit Ceremonial Shield. Seberte Stit a jdéte 
s nim do chramu bojovnika Gora, poloZte Stit na 
oltaf. Sochy se budou chvili bavit a aZ zmlknou, 
pouzijte na dvefe svitek Secret Door. Za dvetmi 
je duch, pouZijte na néj kouzlo NavZdy pokoj. 
V truhlic¢ce u zdi je prvni dileZity pfedmét k po- 
raZeni Titand. Spitka obelisku - Obelisk Tip. 
Také je tam kouzelna Savle, ale kdyz chcete byt 
dfive pod drnem nez se Slayerem, tak si ji vemte. 
Ted uz jenom ziskat zbylé étyfi pfedméty. 


Vratte se do haly, kde jste tenkrat ukon¢ili 
test Nekromanceri. Tato hala pro vas bude ori- 
entacnim bodem, uprostfed je brana, kterou vam 
otevfel Golem, vpravo je pfistavek s dvefmi, kte- 
ré odemknete kli¢em Scion. Ocitnete se v regio- 
nu Zemé a zéroven Srdce Zemé. Do téchto dvefi 
vstupte kli¢em od Vivida, dejte se doprava a jdé- 
te dokud nenarazite na stfidajici se kopi s pa- 
prskem. Trochu jiZnéji se nachazi hala s lavou, 
po ostrivkach musite pfeskékat na druhou 
Stranu, na zapad. Tam je hrobka se jménem 
Conventicler. Pfepnéte dvé patky a mrtvole se- 
berte kli¢. Ted se vratte do haly na orientaéni bod 
a dejte se doleva. Narazite na kostel, ktery ode- 
mknete kli¢em od Conventiclera. Postavte se na 
hrob uprostfed kostela a pouzijte kouzlo 
Otevirani zemé, Propadnete se rovnou pro Srdce 
Zemé. ; 

Vratte se do orientatni haly a jdéte levym 
vychodem, pak na sever chodbi¢kou na vychod 
a dale na jih k brance s paprskem. Jdéte dal do 
vétSi haly a na konci se nach4zi brana do terito- 
ria Vody. Pfehodte packu, odemknéte kli¢em 
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Scion od Vivida a vstupte. Vpravo 
od vstupu je teleportatni ¢tverec, 
projdéte se pfes néj abyste si ho za- 
pamatovali. Pfes vysuté mostiky se 
dejte jiznim smérem na ostrivek u- 
prostfed jeskyné, ve které je jezir- 
ko. Uprostfed je titanka Hydros, ktera vas poza- 
da o otevfeni hrobu Alexis. Pfeskakejte mostiky 
smérem na jih a u zdi se dejte na zapad. V rohu 
projdéte do jeskyné s Trollem, pak rovné, pfe- 
lezte zidku a na sever. Otevite patkou vlevo 
a prelezte zidku. Dal jdéte kam chcete, v jedné 
cesti¢ce Troll hlida dobrou helmu a magické pla- 
ty na nohy. Druhou cestou se dostanete k malé- 


| mu jezirku a na vychodni strané je Alaxinin 


hrob. Otevfete ho kouzlem Otevirani zemé. Tak 
a titanka vody je na svobodé, vSude je voda a ne- 
ustale, je boufka, Kdy2Z byla boufka tak mé ni- 
kam nechtéli a tak jsem musel vy¢kat venku. 
Slzu mofi zatim nedostanete a tak se dejte dal do 
regionu vzduchu. 

Vratte se do orientatni haly a dejte se na se- 
ver, po pravé strané se nachazi stejny vchod do 
teritoria vzduchu jako do teritoria vody. PouzZijte 
kli¢ Scion od Vivida. Brana vas automaticky te- 
leportuje na ostrov, kde jsou uctiva¢i bohyné 
Stratos a vede je slepec Stell. Pfejdéte most a jste 
ve mésté Argentrock, ve stfedu  ostrova. 
Stoupnéte na teleportatni Ctverec, najdéte vidce 
Stella. Dozvite se, Ze jestli se chcete setkat s bo- 
hyni Stratos musite se stat jednim z nich. Cekaji 
vas tfi testy, prvni a druhy vam zadé Xavier. Rek- 
néte si o test moudrosti. Xavier vam poloZi pét o- 
tazek, pokaZdé jiné. Napfiklad:Néjaké dité umi- 
ra, co obétujeS, abys ho vylécil? Srdce, zrak nebo 
télo. Samozfejmé Ze zrak, protoZe bez srdce ne- 
mizZete Zit, tak jak byste ho pak vylécili? A to sa- 
mé plati io téle. TakZe test mate zmaknuty lehce. 

Druhy ukol je také hratka. Dojdéte ke skal- 
ce kousek zapadné od mésta, vylezte nahoru a aZ 
zatne foukat vitr, jen se stale vracejte do stfedu. 


Treti test vam zada sim Stellos. Da vam 
kli¢ od dold, které jsou pod chramem. Schodisté 
je na zApadnim konci chramu. V dolech se dejte 
na v¥chod, je tam par ohfiometd a nezapomeiite 
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sbirat kousky stfibra, potfebujete jich nejméné 
osm. U domku na severovychodni strané dold 
pouzijte Secret Door. V domku je magicky meé 
Protector, je asi na stejné Grovni jako Sleyer. Se 
stfibrem se teleportujte do Tenebrae. Jdéte ke ko- 
vafi v zapadni Casti mésta, dejte si vytepat osm 
foci potfebnych ke kouzleni. Na ostrové v chra- 
mu si pfettéte knihy a tim se nautite kouzlit. 
Stfibmé symboly pokladejte po jednom na oltaf. 
Tim ziskaji kouzelnou moc. Kliknutim na ten 
ktery symbol se aktivuji kouzla, ktera jsou po- 
psana v knihach. Tato nova kouzla nepotfebuji 
z4dné ingredience ke kouzleni, jako napfiklad 
kosti nebo krev, Proto jsou pohodInéjsi, ale ne a- 
to¢na. Dojdéte na konec chramu a pouzZijte kouz- 
lo zviditelnéni-Reveal. Objevi se bedna a v ni 
i magické chranite na ruce. Jdéte za Stellem 
a Feknéte mu, Ze mate vSechny foci naprosto 
v poradku. PoSle vas doli na posledni test. Ani 
se nevymack co mate udélat, ale j4 uZ to vim 
a tak vam to povim. 

V dolech se dejte na z4pad, Easem se ocitne- 
te na srazu a za vodou lezi zranény Thorax. 
Thoraxe musite vylécit, pokud za zvifetem sko- 
Cite, nevylezete uz nahoru a proto pouZijte kouz- 
lo VzduSny sluha-Servant Aerial. Thorax pfileti 
k vam a vy pouZijete kouzlo Hojeni-Healing. 
A je to. Vratite-li se ke Stellovi, nebude se vam 
vénovat, jelikozZ se stala necekana véc. Xavierovi 
nékdo ukradl symbol ukazujici ruky. Je na vas, a- 
byste to vySetfili. Neustaéle se vyptdvejte 
Xaviera, Stella a mnicha Cyrruse, a2 budou vy- 
cerpany vSechny otazky, zakouzlete si kouzlo 
Pravdy-Hear Truth. A zeptejte se Cyrruse na 
Torwina. Bude Ihat, ale od toho jste preci kou- 
zelnici, ne? Dozvite se, Ze je na misté Vétru. Od 
mista, kde jste se pfetahovali s vétrem, udélejte 
par krokd na z4pad a mame ho lumpa. 

Potkejte, aZ se Torwin utopi, seberte mu 
symbol a doneste ho Xavierovi. Od Torwina si 
také miZete vzit jeho prsten a pak ho nékdy vra- 
tit do klenotnictvi. Ted se jdéte podivat na Stella. 
Konetné se setkate s titankou Stratos. Jdéte na 
misto odkud skocil Torwin a na ttesu mezi 
dvémi sloupky skotte ze srazu. KdyzZ si budete 
véfit, dopadnete na ploSinku. Pfeskakejte plosin- 





















ky a pak se vam zjevi bohyné Stratos, ktera vam 
da symbol Peruti-VzduSn4 chize-Air Walk. 
PouZijte kouzlo Zviditelnéni. Objevi se talisman 
Dech Vétru, ale bohuZel na néj nedosahnete. 
Zavolejte si vzdusSného sluhu a mate talisman. 
Hned se teleportujte do regionu Vody a vyjdéte 
dvefmi ven a dejte se na severovychod. Tam se 
nachazi dali tajna chodba na sever, pozor je tam 
brana s blesky. V dalSi hale je jihovychodné 
vchod do regionu Ohné. PouZijte kli¢ Scion. 
Chvilku rovné a pak na bfeh lavy. Kdy2Z budete 
jen tak chodit, zavola na vas Casem kouzelnik 
z ostrova. Postavte se tésné na okraj srazu odkud 
je vidét kouzelnika, vyzkouSejte kouzlo 
Vzdusna chize a skotte doleva na jihozapad. 
Pfistanete na ostrové, dale se dejte na jih, pfe- 
skoéte feku a na sténé na jihu najdete otvor do 
mésta kouzelniki. Jménem Deamons Crag. 
Najdéte domek kouzelnice Bane a domek 
Vardiona. Promluvte si s obéma a obéma slibte, 
Ze zjistite jméno tajné toho druhého, Az zjistite 
jména, tak je miZete jednomu z nich fici, ale je- 
nom jednomu, jelikoz on pak ten jeden toho dru- 
hého zabije a vaSim patronem nebo patronkou se 
stane pravé ten jeden. Ja jsem nechal zabit 
Vardiona. 

VaSi patronce musite ukazat, Ze umite kouz- 
lit. Bane vam da kli¢ od knihovny a vy musite 
prostudovat vSechny knihy. Carodéjské ingredi- 
ence jsou Zelezo, sira, kosti z démond, pemzu, 
obsidian a popel. Reknéte patronovi, af vam vy- 
svétli jak funguje pentagram a nechte si to na- 
zorné predvést, jak se ktery cip hvézdy nazyva. 
Musite si zapamatovat jak se vrcholy nazyvaji. 
Pri kouzleni zaleZi jaka svitka pfi vrcholu sviti 
a jaky pfedmét je u vrcholu polozen. Pfedméty 
se musi pokladat hned vedle vrcholu. MiZete to 
okoukat od ostatnich kouzelniki. DuleZité je, 
aby svicky pfed ritualem byly vSechny rozsvice- 
né. Do centra pentagramu poloZte pfedmét, do 
kterého budete kouzlo tvofit. Urcité pfedméty 
vezmou jen urcité kouzla. Dievéné hilky s ka- 
menem na konci unesou nejméné a talismany u- 
nesou nejvice. V biblich v knihovné mate vSech- 
ny potfebné véci k precteni. Jsou tam popsana 
i kouzla. Kdyz mate kouzlo pfipraveno, dvakrat 


tuknete na pentagram a uZ se jen 
divejte, zda se to povede. AZ vas 
bude patron zkouSet, musite mit 
u sebe hodné ingredienci, hlavné 
cermé svicky. Svitky jsou v kni- 
hovné a ingredience vedle v bed- 
né. Carodéjka, vaSe patronka v4s 
bude zkouSet ze étyf kouzel, ale je mozZné, Ze se 
budou ménit, jak pocet, tak i kouzla. Dohromady 
je jedenact kouzel a vSechna jsou uvedena v kni- 
hach v knihovné. Bylo by moc zdlouhavé a zby- 
tetné je vSechna popisovat. AZ se vSechna kouz- 
la naucite, tak projdéte testem kouzleni. 

Po testu dostanete kli¢ od sopky, kde dosta- 
nete dali test. Ten dalSi test dostanete zapadné 
od Tenebrae, dvefe u jeskyné se samy otevfou. 
Uvnitf narazite na dva démony, utecte jim a se 
tfetim si promluvte. Budete moci pouZivat jeho 
pentagram a jeho ingredience ke kouzleni. 
Kligem leZicim poblizZ si otevite bednu a zatnéte 
kouzlit. Dopfedu si pfripravte kouzla:Ohnivou 
stfelu, Zapuzeni démona, Zablesk, Vydrzeni 24- 
ru, Plamenou zbroj a Explozi. Na zapadni strané 
Vv mistnosti je podstavec, budete teleportovani do 
testovaci mistnosti. Severné, jizné, vychodné 
a zApadné jsou Cty magické symboly. Ke kaz- 
dému vede cesta oznatend runovou tabulkou 
kouzla, ktera budete u symbolu potfebovat. 
Vedle kaZdého symbolu leZi 4st z celé Ohnivé 
zbroje. Tato vyzbroj je perfektni, hned si ji nan- 
dejte. Jen ohnivy met nevyméfujte, je o ma- 
lounko horSi nezZ Slayer. Na cestu s tabulkou Ves 
Scant Flam si musite vzit Ohnivou vyzbroj. 
Cestou An Flam dojdete ke kruhu z vysokych 
plamend, ve stfedu je pentagram s dalSim zna- 
menim. Na dalku uhaste vSechny svicky kouz- 
lem Uhasit-Extinguish, v cesté Flam pouzZijte 
Zéblesk-Flash, kvali tém houbam. Sanct Flam 
pres lavové pole, je to iplné jednoduché, takze 
aZ najdete dalsi, Cili vSechna Ctyfi, tak se tele- 
portujte z podstavce vy prostfedni mistnosti. 
Teleportujte se k démonovi, Ze uzZ jste hotovi. 
Jdéte na zapadni plosinu, ktera vas teleportuje za 
hlavnim magem. Tady dostanete dali test, chce- 
te abyste po ném hodili tato kouzla: Ohniva kou- 
le - Flame Bolt, Exploze - Explozion a poSlete 
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nafi démona - Summon Deamon, Ale nakonec on 
ho poSle na vas, takZe ho musite zahnat - Banish 
Deamon. Vtafte mu hil a éekejte na Pyrose, pak 
jdéte za mistrem, je ve své jeskyni a zabijte ho. 
Rezejte ho tak dlouho neZ padne a potom musite 
byt pfipraveni, kdyby nahodou vstal, jinak je po 
vas. A nezapomeiite mu sebrat jazyk Ohné. Tak 
a mate dali symbol. V truhle je spousta kouzel. 
Pak si v klidu nakouzlete VydrZ%eni Zaru 
a Zablesky. Vemte Dech ohné a dejte za vesnici 
do pentagramu. Pak budou padat jeSté meteory. 


Teleportem do Tenebrea, pekelna kouzla 
miZete vyrabét i ve mésté u mistniho kouzelni- 







ka, sta¢i mu ukézat Jazyk Ohné. Ale hlavné u néj 
nekrast, jeho kouzla by vas mohla i zabit. Jdéte 
do zamku za pfitelem Tempestem Devonem. 
Zatne vam nadavat, Ze jste pustili titanku mofi 
a tak se ho zeptejte na Situ mofi. Uschoval ji 
v bedné ve své pracovné, kli¢ od bedny ve stu- 
dovné vam da pravé on. V z4mku na jihozapadé 
je studovna. Tak a mate vSechny pfedméty a jdé- 
te rovnou za titanama, Pak jdéte k Mithranovi za 
mésto na ploSinku, zeptejte se ho na Obelisk Tip, 
pribude otazka Ethereal Travel a nau€ite se ho za 
250 penizka. Po zakouzleni jste v jiné dimenzi, 
tady se uz nemiZete teleportovat zpét, ani tvofit 
kouzla a pentagram, ktery je pred vami a ma Cty- 
fi svétové strany, v kaZdém rohu je jeden titan. 

Titanka Hydros, doskakejte k ni pfes mosti- 
ky a znicte Slzou mofi. 

Titanka Stratos, doskakejte pfes plosinky 
a pouZijte Dech vétru. 

Titan Pyros, kouzlo Vydrzen{ Z4ru - Endure 
Heat - pfeskakat lavu a pak ho znicit Jazykem 
ohné. Chvilku to da. 

Titan Lithos, jdéte chodbou, poprvé pouZijte 
VydrZet Z4r, pak pfeskakat plosinku, dale je dira, 
do které se musi nahazet co nejvice nepotfeb- 
nych véci (mizZe to byt i brnéni). 

Od Lithose dostanete jako darek dva bahiia- 
ky, ale co, nemusite je pfijmout, sta¢i po ném ho- 
dit Srdce zemé. 

Na vrcholy pentagramu rozloZte predméty 
takto (pentagram je modry): 

- Srdce zemé na Mesostel PA. 

- Jazyk ohné na Parivolcan ZE. 

- Dech vétru na Mesostel ZE. 

- Slza mofi na Parivolcan PA. 

- Obelisk tip do stfedu pentagramu, blesk doda 
silu a vy obelisk seberete a dejte ho do 
Aphelionu. BRANA SVETU je oteviena, pak 
vystupte a vychutnejte si to. —SOFTMAN. 
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Vulcan Software 


Bylo nebylo, kdesi v Anglii bylo nékolik lidi¢éek, kterfi pracovali na hfe. Nebyla to ledajaka hra, nybrZ hra na Amigu. 
A nebyla to jen néjaka obyéejna hra na Amigu, byla to adventura, a dokonce mluvila! A protoZe si ji ti lidi¢kové hroz- 
né vazili, nechtéli, aby ji vydala jakasi cizi firma, ktera by v konetné verzi udélala nemistné zmény a celé by to pak vy- 
padalo k ni¢emu. I rozhodli se, Ze si hru vydaji sami. Proto v lednu 1994 zalozZili firmu Vulcan Software a v éervnu té- 

hoz roku spatfila svétlo svéta historicky prvni mluvici adventura na Amigu ,, Valhalla & The Lord Of Infinity.“ 





ezprostfedné po svém vydani se 
B Valhalla stala velice rozporuplnou 

hrou. Jeji hodnoceni v Casopisech se 
pohybovalo od devatenacti (Amiga Power) 
aZ ke ¢tyfiadevadesati procentim (Amiga 
Action). Stejné tak hraci, ktefi méli tu €est si 
hru zahrat, se rozdélili na dvé skupiny. Prvni 
- ta vétSi - Valhallu milovala. Bavilo ji proha- 
nét se s princatkem, které se po letech vraci, 
aby pomstilo smrt svého otce Garamonda. 
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Pochutnavali si na rozsahlosti a interaktiv- 
nosti celé hry, vychvalovali grafiku a docela 
slusnou vyslovnost princovu i ostatnich po- 
stav. Prosté to pro né byla bomba. Ti ostatni 
jen kroutili hlavami a nevéfili tomu, Ze se vi- 
bec nékdo odvazZil takovou blbost vydat... 
Vulcan jiZ od potatku své existence pro- 
sazuje novy standard v baleni amigackych ti- 
tuli, tzv. ,,Miniseries.“ VSechny hry od této 
spolecnosti jsou distribuovany v malych Ska- 


tulkach formatu pfiblizné A6. Oproti klasic- 
kym velkym krabkam to ma své vyhody - dis- 
kety pri pfepravé nebéhaji po celé krabici, vy- 
roba je lacinéj§i a vyrobce si miZe dovolit hru 
prodavat levnéji. Ma to ovSem i nevyhodu, 
a tou je, jak jej JayTee trefné nazval, ,,kolibfi* 
manual. Brozurka je tak malinka, Ze text v nf 
obsazeny jde pfecist jen sté2i a navic diky 
malym rozmérim nepojme vSechny informa- 
ce, které by snes] manual v klasickém balenf. 
Tak tfeba navod k JETPilotovi nam 
s JayTeem byl apiné k nepotfebé, protoZe tam 
byla popsana jen asi tfetina ovladani a zbytek 
si Clovék musel vyhledat v on-line helpu ve 
hfe. Za takovyto pfistup k hra¢stvu by mél né- 
kdo viset. NaStésti vétSina tituld od Vulcanu 
neni tak néro¢na na zvladnuti herni techniky, 
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takZe malé manualky jsou naprosto dostacuji- 

ci. Ale ted uz zpét ke hram samotnym... 
Druhy dil Valhally - Before The War - vy- 

Sel v lednu roku 1995, Byl o poznani lepSi, ale 
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osudu svého pfedchiidce stejné neutekl. 
Valhalla II. se tak stala druhou nejkontroverz- 
néjsi hrou v kratké historii Vulcanu. A tak za- 
timco Amiga Action dal i druhému dilu 94 
procent, Amiga Power se drZel pfi zemi se 
svymi obvyklymi devatendcti. Normalni hra- 
i to ovSem brali tak, Ze redaktofi Poweru zro- 





vinka neméli na adventury ndladu, jejich hod- 
noceni iplné ingorovali a série Valhalla se 
stala na Amize kultovni zaleZitosti. A Vulcan 
stoupal stale vy§ a vy§. 

Kdyz v ervnu 1995 dostaly magaziny na 
recenzi Timekeepers, vSichni o¢ekavali, Ze se 
reakce na tuto hru ponesou ve znameni téch 
pfedchozich, JenZe se tak nestalo a logicka ga- 
meska, ve které hrala hlavni roli specialni po- 
licejni jednotka, jez méla za kol zachranit 
Zemi pfed znicenim, zabodovala na vSech 
frontach. Amiga Power si liboval, Ze se 
Vulcani koneéné probrali z deliria a udélali 
néco poradného, a jejich snazZeni ocenil 82 
procenty. Po obrovském Uspéchu Timekeepers 
zanedlouho nasledoval datadisk, pri¢emz nék- 
tefi jedinci zatali litovat toho, Ze se do 
Timekeepers vibec kdy pustili. Dlouhou dobu 
se od nich nemohli odtrhnout. 

Timekeepers hrali vSichni pofad jako zbé- 
sili, a hrali by snad vétné, kdyby v listopadu 
nevySla simulace pfimofského letoviska 
Hillsea Lido, Velka Cast amigistické populace 
se preorientovala pravé na tento titul, ktery 
hrace stavél do role majitele bezcenné plaze 











a kusu nabfezi - promenady. KaZdy si mohl na 
viastni kiZi vyzkouSet, jak téZké by bylo v re- 
alu vybudovat z nevabného prostranstvi bo- 
haty a prosperujici raj vSech turistd ze Siroka 
daleka. Hra byla v nékterych magazinech 
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srovnavana s Theme Parkem, i kdyz do néj 
méla pékné daleko. KdyzZ tohle srovnani usly- 
Sel Séf Vulcanu Paul Carrington, byl s reak- 
cemi tisku velice spokojeny. Nékomu by to 
ke Stésti stacilo, Paul se ale rozhodl, Ze uz je 
nejvySsi Cas zasadit hra¢im dalSi tafku. A tak 
Vuleani zatali pracovat na tfetim dile 
Valhally... 

Ten vySel v ¢ervnu lofiského roku. Dfive 
princ, syn krale Garamonda, nyni uz kral, se 
rozhodl skoncovat se samotou, najit si man- 
Zelku a pofidit si potomka. JenZe mu Stésti ne- 
pralo - vSechny vhodné Zeny a divky byly u- 
neseny neznamo kam. A tak se novopeceny 
kral vydava na pout, na jejimZ konci zlikvi- 
duje zloducha, bude velkolepa svatba a vSich- 
ni budou Zit spokojené aZ do smrti. Hm. 











Hezké. Jak pro koho. Ano, domnivate se 
spravné - Valhalla III. se stala tfeti hrou, jejiz 
hodnoceni se pohybovalo hluboko pod i vy- 
soko nad primérem. Amiga Action (94%) ja- 
ko vzdy plytval superlativy: ,, Valhalla je 
zpatky a je lepSi neZ kdy jindy!“ V Amiga 
Poweru jen mavli rukama, naloZili Valhalle 
dvacet procent a poradili Paulu Carringtonovi 
poradili: ,,UZ toho, proboha, nech!** Jsem zvé- 
dav, jak dopadne ¢tvrty dil, ktery je ohlaSen 
na léto tohoto roku. 

Spoleténé s polovinou roku 1996 nastava 
ve Vulcan Software zlom. ,, Vulcani“ doposud 
distribuovali v¥hradné své viastni hry, nyni se 
rozhodli vzit na sebe roli spasitele Amigy ve 
sféfe komeréniho software. Jak jste si mohli 
precist v minulém Excaliburu, Vulcan ziskal 
byvaly projekt Mindscape Tiny Troops, tro- 
chu jej poupravil a o Vanocich vypustil do 
svéta. Ve stejném obdobi vydava Paul 
Carrington svou logickou hfitku Bograts, 
ktera v zahrani¢i zaznamenala veliky Uspéch, 
ne tak uZ v naSich vodach (Excalibur 48%, 
Level 4/7). Docela jsem se podivil, kdyZ jsem 
v Bograts uslySel nejlepsi track z Dungeon 
Mastera II. Paul ovSem tvrdi, Ze tato sklad- 
bi¢ka byla vyhradné pro Bograts a o jejim 
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pouziti vy jiné hfe nevi. Pfitom Dungeon 
Master Il. vySel téméf o rok dfiv. To se zase 
nékdo pékné napakoval... 


A mame tu letoSni rok. Na scénu pficha- 
zi simulaéni hra JETPilot, ktera si pravem za- 
slouzi oznaceni ,,nejrealistiétéjsi simulator, 
jaky byl kdy na Amize k vidéni.“ Distribuce 
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Vulcanu dava do prodeje hru BurnOut. Na 
prvni pohled to jsou sice stupidni nanicovata 
auti¢ka, ale na ten druhy uz se objevi 
Rakosnitek. Ten mit Amigu, taky by si jisté 
rad zahral, protoze BurnOut je hra z rodu 
téch, které chytnou a nepusti. 

To je zatim od Vulcanu vSechno. Ale uZ 
brzy pfijdou dalSi hry. Na letoSek ma tato 
sympaticka anglicka firmy zatim naplanova- 
nych tfinact novych her a dva datadisky 
(k JETPilotovi a BurnOutu). Zddraziuji 
ZATIM. Na jejich release schedule totiZ po- 
rad pfibyvaji nové a nové tituly. Dékujeme 
vam, Vulcani, jen tak dal! —Joe 
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CD-ROM 


Nejnovéjsi objevy védy, velkokapacitni disky 
(DVD) chystaji hromadnou zteé na ROMy a jiz do- 
predu je zfejmé, Ze vyhraji. Jak to vypada v tabofre 
jejich protivnika - pfedchidci? Stagnuji nebo se 
snaZi bojovat a oddalit svoji neblahou budoucnost? 
Je jasné, Ze nam, uZivatelim, prinaSi souboj mecha- 
nik moZnost koupit levné zafizeni, které nedavno 
stalo vysoké sumy. Pro jaky typ se rozhodnout? 


néco jako malé zafizeni pro zpestfeni prace na potitaci. Pro 

normalni“ uZivatele potitaci byla prakticky zbytetna. 
VétSina program, respektive her byla dostupna jen na disketach, 
nebot nebylo potfeba prendSet vétSi objemy dat, vzhledem k vykonu 
tehdejsich pocita¢i. Ani s pomérem cena/vykon to nebylo nejlepsi. 
O rychlosti, kterou maji ,.cédé ROMky“ dnes se neda ani v nejmen- 
Sim hovofit. Princip prvni mechaniky byl prakticky pfejat ze CD 
prehravace dostatetné znamého z jakékoliv HiFi véZ%e nebo discma- 
na. Single-speed, jak se tyto mechaniky nazy¥vaji maji pfenosovou 
rychlost ,,pouhych* 150 kB/s (8,8 MB za minutu), coz staci pro pro 
pfenos dat z CD¢ka na pevny disk. Samozfejmé zde hraje velkou ro- 
li Cas. Single-speed jsou rozhodné naprosto nedostatujici pro multi- 
medidlni aplikace nebo hry s animacemi ¢i videosekvencemi. Jeji ce- 
nu dnes nedokaZu odhadnout, protoZe na pultech obchodi se dlou- 
hou dobu neobjevuje a ani neobjevi. Vyvoj pokratuje milovymi kro- 
ky. Zatimco pfed tfemi roky se za double-speed mechaniku platilo 
néco pfes 5.000 Ké, dnes ji bez problému seZenete za cenu okolo 
1.000 Ké v jakémkoliv bazaru, nebo pfes inzerat. Vykon roste, cena 
klesa, je to doslova raj pro spotfebitele. 

Dnes je normalni, kdyZ ma nékdo mechaniku s rychlosti 8x vétsi 
néz jiZ zmifiovany ,,pfedek“. VyuZiti se ale ponékud zménilo. VSe vo- 
14 po Internetu, a multimedialni zabavé a praci. K nynéjsi pracovni 
stanici patfi bezesporu modem, zvukova karta, repro, a CD-ROM. 
Dalo by se fici, Ze dnes se vydavaji na kompaktnich discich vSechny 
zanry. 

Jednou z vétSich nevyhod je neschopnost CD-ROM mechaniky 
zapisovat data. Zapisovani (vypalovani) je moZné provadét pouze 
S tzv. ,,.vypalovatkou™, jejiz cena je podstatné vySSi, nez pouha ,,ctec- 
ka“, které budeme v tomto testu pfedstavovat. Vypalovatky, oznato- 
vané jako CD-R, také zdaleka nedosahuji rychlosti béZnych mechanik 
urcenych pouze pro ¢teni. Mezi nejrychlejsi se potitaji s rychlosti 8x. 

Jak to viastné vypada? Jsou dva typy. Externi (mimo po¢itac) 
a interni (uvnitf). JelikoZ interni jsou nejvice pouZivané a také o néco 


T rocha historie. Pfed nékolika lety byla mechanika CD-ROM 
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levnéjSi, budeme se jimi nyni zabyvat. 
Mechanika je uzpisobena do velikosti 
5,25“, aby se veSla do otvoru pro vel- 
kou disketovou mechaniku potitaée. 
Velikost se vétSinou pohybuje okolo 
149 x 42 x 201 mm a vaha nepfekro¢i 
1200 g. 
Na pfednim panelu, ktery je nakonec 
jako jediny ,,vidét*, se nachazi Suplik, 
ktery se da otevfit bud softwarové ne- 
bo hardwarové. V praxi to znamena to, 
ze kdyZ potfebujete napfiklad ve 
Windows vyménit zvukovy kompakt, 
staci kliknout na ikonku open (nachazi 
se snad v kaZdém programu pro pfe- 
hravani zvukovych CD) a ,,tray“ se o- 
tevre a pri druhém kliknuti na tuto i- 
konku se zavfe. Hardwarové se Suplik 
otevira zmatknutim tlatitka pod nim 
umistnénym. Dale je na panelu konektor pro pfipojeni sluchatek 
(pouze 3,6 mm stereo mini jack) a vedle néj potenciometr na regulo- 
vani hlasitosti. Toto Vam umoZni poslouchat CD i bez pouzZiti jaké- 
hokoliv softwarové podpory, coz se pfiznivé odrazi ve vyuZitelnosti 
paméti. Novéj8i CD-ROM mechaniky maji mimo tla¢itka pro zavi- 
rani a otevirani Supliku jeSté jedno, které ma funkci Play, a Forward 
a na jiz zmifovaném (open / close) je funkce Stop. Tato tla¢itka Vam 
pomohou s pfetatenim po jednotlivych skladbach jejich hrani v na- 
hodném pofadi atd. Jako posledni, hned po kontrolce LED (dioda 
signalizujici praci mechaniky), je na pfednim panelu maly otvor, kte- 
ry je velmi dileZity zejména v situaci, kdy2 vypnou proud a vy jste 
zanechali v Supliku kompakt, ktery nutné potfebujete. K vyjmuti CD 
nepotfebujete nic jiného, nez kancelafskou sponku, Spendlik (ne moc 
ostry, abyste si nerozpichali vnitfek mechaniky) nebo jakoukoli ten- 
kou dostatetné dlouhou véc. Po stlateni plosky se Suplik pootevie, 
a pak jizZ jen zaleZi na Vasi zrucnosti rychlost jeho vytaZeni do polo- 
hy, pri které se da CD vyndat. Po tomto ikonu samozfejmé vSe uve- 
deme do pivodniho stavu, protoZe zejména prach je velmi nebez- 
pectny. 

Na zadni strané jsou umistény konektory pro pfipojeni, o kterych 
se zminim v pozdéjsi kapitole. 


Nakup. Kdyz jste se jiZ koneéné rozhodli koupit do svého milaé- 
ka ,,tu véc na ty maly desky“, nutné se potfebujete rozhodnout jaky 
typ si koupite. 

Zatneme u rychlosti. Podle mého nazoru nema cenu kupovat me- 
chaniku 4x nebo dokonce pomalejsi. Samozfejmé Ze zéleZi hlavné na 
Vasi finanéni situaci, ale je lepSi jeSté chvili potkat a uSetfit néjaky 
ten peniz. Za zaklad a dnes jiZ standard povaZuji mechaniky s rych- 
losti 6x. Jsou pomérné cenové dostupné, ai onen vztah cena/vykon je 
priznivy. 

Kdyz jiZ tedy vime, jakou mechaniku a u jaké firmy budeme ku- 
povat, musime si dat pozor na jednu véc. Dost dileZita je kompletnost 
dodavky. Nékolikrat se mné (a nejen mné) stalo, Ze po zaplaceni jsem 
mechaniku sice dostal, ale pouze v ochranném obalu, bez jakékoliv 
bedny atd. To, Ze je bez bednicky, to se da jeSté oZelit, ale nedali mi 
ani jediny Sroubek, disketu s ovlada¢i a instalaténim programem, ma- 
nual a nikde jsem nenalezl ani audio kabel. Po poZadani tyto kompo- 
nenty pfinesli, ale poZadovali 80 K¢! (Kde to bylo? -ml-) 

Musime si také stanovit, zda koupit mechaniku ATAPI (IDE), ne- 
bo SCSI. Mame-li v pocitati jiz zabudovany fadi¢ SCSI je samozfej- 
mé tcelnéjsi pouzZit mechaniku se stejnym rozhranim, tedy SCSI. 
Neni to ale nutné, protoze miZeme mechaniku stejné dobfe zapojit do 
»portu™ na zvukové karté, ktery se ,,montuje“ snad do kaZdé zvukové 
karty. ATAPI pouZiva rozhrani IDE respektive Enhanced IDE. Pfi 
monta2i tedy pouze zapojite kabel z fadite. Tento krok je podrobnéji 
popsan v nasledujici kapitole. 


Pripojeni mechaniky CD-ROM. KdyzZ uz mame vSe nezbytné 
pohROMadé (mechaniku, 4 Sroubky, audio kabel, Sroubovak), vy- 
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pneme potitaé a sejmeme jeho kryt. Vyjmeme zaslepku na misté, 
kam hodlame CD-ROM umistit. Pozor na spravnou polohu! 
Zpravidla se mechanika montuje do horizontalni polohy. Do vertikal- 
ni polohy se da namontovat jen vyrobek k tomu uzpisobeny. Lehce 
se dd poznat podle toho, zda jsou na Supliku aretacni ,,drZaky“, které 
udrZi kompaktni disk v jakékoliv poloze. Doporucuji ale konfronto- 
vat tuto problematiku s manudlem. 

Mame-li tedy vSe na misté a pevné dotaZené Sroubky, ,,vrhneme 
se“ do propojovani kabeli na zadni strané. Vysvétlim Vam funkci zdi- 
fek z pravé strany. VétSina vyrobcd totiz pouZiva stejné pozice pro u- 
mistnéni konektord. UpIné napravo se nachazi napdjeni. Do této zdif- 
ky se zapojuje 4 pinovy konektor, kterého horni strany jsou lehce se- 
Sikmeny, takZe je prakticky nemoZné nasadit ho v jiné neZ spravné 
poloze. SilnéjSi jedince upozoriuji, Ze vpravo ma byt Zluty kabel 
a nalevo ¢erveny. DalSi kabel, ktery je velmi dileZity, moZn4 nejdi- 
leZitéjSi je tzv. ,datovy kabel“, ktery slouZi k pfenosu dat do sbérni- 
ce. Ma 40 2il (pind) a vede z fadite, v naSem pripadé eIDE. Obvykle 
ma tento kabel dva vystupy. Jeden do harddisku a druhy pravé do CD- 
ROM. 

MenSi problém miZe nastat, kdyZ mate druhou pozici obsazenou 
jeSté jednim harddiskem. Potom si musite obstarat dalSi datovy kabel 
a umistit ho do patice IDE 2 na VaSem fadici. Kdy2Z mate tento pro- 
blém vyfeSen, sta¢i uz jen zapojit tento datovy kabel. Pozor pin 1 
(Cervend ,,Zila“) musi byt vpravo (z pohledu na zadni Cast mechani- 
ky). V pripadé, Ze jej date opatné, se pti bootovani mechanika ,,kous- 
ne“, tzn. bude svitit dioda na jejim pfednim panelu, a nebude schop- 
na pfendSet jakakoliv data. Hned vedle datové z4suvky jsou velmi di- 
leZité pfepinate. Maji tfi pozice: Cable select, Slave, Master. Pfi rezi- 
mu Cable select by méla mechanika sama rozpoznat mod, ve kterém 
se naléza. Slave, pro nds dileZity, znamena, Ze mechanika ,,déla ot- 
roka“ harddisku, ktery je master ,,otrokaf. Master znamena ji2 pfe- 
deslany mod nadfazenosti druhému zafizeni. VétSinou se CD-ROM 
zapina jako slave, CehoZ dos4hneme sepnutim obvodu prostfednich 
vystupt pomoci jumperu. Pozor! Jumper se v2dy musi nachazet v ho- 
rizontalni poloze. Hlavni ast instalace hardwaru mame za sebou. Ted 
jiZ stati jenom zapojit audio ,,kablik", ktery se propoji s VaSi zvuko- 
vou kartou. Posledni akei je propojeni digitélnfho vystupu se zvuko- 
vou kartou, nebo kartou MPEG. 

Softwarové podporu instalujeme z dodané diskety, kde byva in- 
stalaéni program, takZe v této pasazi by nemély nastat problémy. 


Mitsumi 4x 
Zapijcil: MGC Computer. Orientaéni cena: 2.050 Ké bez DPH. 


Mitsumi 4x EW4CRMC- 
FX400E je dnes snad nejroz- 
Sifenéjsi mechanikou. 


Pomalu jiZ sice mizi z pultd, 
ale to neméni nic na tom, Ze 
byla a mozZna i je nejdspés- 
néjsi. Je to asi zpisobeno ta- 
ké tim, Ze svého €asu to byla jedna z mala téch cenové dostupnych 
CD-ROM-ek. Pfenosova rychlost je o néco malo menSi, nez by mé- 
lo byt onéch 600 kB/s a to: za¢atek 597, stfed 597.a konec 595 kB/s, 
coz je vSak dost nepatrna odchylka. S pfistupovou dobou to neni na 
dneSni poméry az tak horké, proto%e 223 ms je opravdu mnoho. 
Celkem nepfijemna je absence digitalniho vystupu. Mechanika se 
celkové projevuje jako ,,tvrdSi*. Jeji Suplik ma totiZ robustni me- 
chaniku. Pfi zavirani obvykl¥m zpisobem, t.j. zatlacenim, je potfe- 
ba vynaloZit o néco vétSi silu, coZ nepisobi dobrym dojmem. Na 
druhou stranu je ale ticha a nijak zvlaSt nezatéZuje pocitac neza- 
doucimi vibracemi, jako jeji rychlejSi vrstevnici. Eject hole ,,vyn- 
davaci otvor* je zde Sroubovaci. Staci nékolikrat otocit a po poo- 
tevfeni Supliku se tahem dostat do pozice, ve které jsme schopni 
kompakt vyndat. V tomto testu byl také zafazen fyzicky pfenos, pfi 
kterém se testovala rychlost pfenosu s pouZitim stopek. 3 x 10 MB 
bylo pfeneseno za 60 sekund a 30 MB vcelku za 53 sekund v DOSu. 
Ve Windows95 se Cas pfenosu zlepSil o 4 sekundy (3 x 1O MB)ao5 
sekund pfi 30 MB. 











Mitsumi 8x 

Zapujcil: MGC Computer. Orientacni cena: 3.408 Ké bez DPH. 
Mitsumi 8x EW4CRMC- 
FX800S se stala nastupcem 
Mitsumi FX600S, ktery se 
ani moc neohfal na €eském 
trhu, nebot by! na skoro 
stejné cenové hladiné jako 
FX400E, a tak ho vétSina 
obchodnika stahla z prodeje, aby byla schopna doprodat ¢tyf- 
rychlostni pfistroje. Mitsumi FX 800S ma skoro stejny design ja- 
ko FX400E a FX 6008S. I zde bohuZel chybi jiZ zmifiovany digi- 
tal audio vystup. S rychlostmi je bohuZel Mitsumi ponékud po- 
zadu. Posudte sami. Zacatek 1127, stfed 1127 a konec 1126 (mé- 
lo by to byt 1200 kB/s) Pfistupova doba je 160 ms. I tato me- 
chanika je ponékud tvrdSiho charakteru, ale plati i tichost 
a ,,klid“. BohuZel jiZ pfestal platit trend, Ze Mitsumi patfi mezi 
levnéjsi, o CemzZ se miZete sami pfesvédCit, kdyZ si srovnate ce- 
ny uvedené v dneSnim testu. Realna rychlost fyzického pfenosu 
byla vétsi. V DOSu 3x 10 MB za 54 a 30 MB za 48 sekund. Ve 
Win95 3x 10MB za 51 a 30 MB trvalo 45 sekund. Na pfednim 
panelu je u vSech mechanik Mitsumi vystup na stereofonni slu- 
chatka a regulator hlasitosti. : 


Samsung 8x 

Zapujcil: MGC Computer. Orientaéni cena: 3.114 Ké bez DPH. 
Samsung 8x CD-Master 
8E Model SCR-830. Jak je 
patrné, firma Samsung se 
hodla infiltrovat do vSech 
odvétvi elektroniky. To Ze 
vyrabi televizory, pratky, 
nebo lednicky, to je jisté. 
Ale to, Ze vyrabi i elektronické Cipy a soucastky do pocitaci ma- 
Ze kdekomu vyrazit dech. V tomto pfipadé se jim jejich zamér 
povedl. Je to takovy lepSi stfed, protoZe ma pfiznivé rychlosti. 
Zacatek 1196, stfed 1196 a konec 1197. Pfistupova doba vSak 
neni nejpfiznivéjsi: 150. Jiz zde je naprosto krasné vidét rozdil 
mezi timto vyrobkem a produktem Mitsumi 8x. Ke komfortu 
prace rozhodné napomahaji dvé tlacitka na pfednim panelu, s je- 
jiZ pomoci miZete mnohem elegantnéji pfehravat hudebni kom- 
pakty. Ma dobfe feSeny design. Dioda signalizujici praci nema, 
jako obvykle, kruhovity tvar, ale v tomto pfipadé je to jakysi fu- 
turisticky oval. Na zadni strané nechybi ani digital audio vystup. 
V ramci dodavky je zahrnuta samozfejmé mechanika, instalatni 
disketa, audio cable a bohaty manual. 


GoldStar 8x 

Zapujcil: MGC Computer. Orientacni cena: 3.528 Ké bez DPH. 
GoldStar 8x Model GCD- 
RS580B je také vyrobkem 
firmy zabyvajici se snad 
veSkerou elektronikou. To 
ale neni na Skodu, protoze 
patfi tento vyrobek k nej- 
lepSim, které jsou v tomto 
testu zahrnuty. Ma propracovany design pfedniho panelu, coz 
mizZete posoudit podle obrazku. Nechybi zde ani digitalni vy- 
stup. Celkovy dojem bych hodnotil slovy, tvrda, celkem mékka 
mechanika. I rychlosti jsou pfiznivé. Zatatek 1195 stfed 1192 
a konec 1195. Toto jsou rychlosti, které jsou lehce pod hranici 
1.200 kB/s, GemuzZ by se 8-rychlostni mechanika méla rovnat. 
Co je zde ale zajimavé je pfistupova doba, 130 ms je jeden z nej- 
lepSich Casi. Nechybi ani dvé tlacitka na pfednim panelu, o kte- 
rych jsem hovofil v vodu. ‘. 
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Aztech 8x 

Zapujcil: MGC Computer. Orientaéni cena: 3.144 Ké bez DPH. 
Aztech CDA-868-01I je vy- 
robek spoletnosti, od které 
zname pfedevSim zvukové 
karty, ale to nic neméni na 
tom, Ze tato mechanika patti 
k nejrychlejSim osmirych- 
lostnim pfistrojim. Rychlost 
prenosu zatina u Cisla 1254, kolem stfedu se pohybuje okolo 1257 
a na konci sice trochu pfibrzdi, ale hodnota 1250 je pfesto nad- 
pramérna. Je zde ale mensi problém, a to pfistupova doba. S hod- 
notou 200 ms neni vSechno v pofadku. Presto prenos probiha bez 
vétSich problémi, protoZe i korekce chyb je zde velmi propraco- 
vand. Mechanika prakticky ani moc nebrzdi a pfes jakykoliv 
,skrabanec™ se lehce pfenese. Je velmi tiché a ani s vybracemi to 
neni nejhorsi. Ma mékké zavirani Supliku. Svou cenou patfi mezi 
ty levnéjsi, ale kvalitou pfevySuje i jeji draZsi ,.kolegy™. I zde je 
pfipojeni digital audio. 





Wearnes 8x _. , 

Zapujéil: MGC Computer. Orientacni cena: 3.144 Ké bez DPH. 
Wearnes 8x Model CDD- 
820 je hned po jeho dvanac- 
tirychlostnim ,,bratru“ nej- 
hlucnéjsi, a také nejvice vib- 
ruje. KdyZ se spusti a zaéne 
se roztatet disk, zni to jako 
Startujici vrtulnik. Je to 
vilastné takovy maly buldog. Co chyti to nepusti. Svéd¢i o tom 
i vyryté stopy na kompaktu, v misté, kde si ho mechanika pfidr- 
zZuje. I pfesto, Ze ma tyto neZadouci vlastnosti, navenek pisobi ve- 
lice mékce, Nema dokonce ani Eject Hole, protoZe na pfedni stra- 
né Supliku je maly vystupek, za ktery staci jemné zatahnout, a vy- 
jmuti CD se stava dilem okamZiku. I pfenosové rychlosti svéd¢i 
o vy8Si kvalité, Zatatek pfenosu: 1255, stfed 1258 a konec 1255 
kB/s. Tyto hodnoty jsou sice v¥borné, ale s pfistupovou dobou to 
neni zrovna nejlepSi, protoZe 176 ms je opravdu moc vysoké Cis- 
lo. Na pfednim panelu miZeme najit veSkeré ,,vymoZenosti", Ci- 
taje dvé tlacitka, jejich2 kombinaci se daji volit skladby napf. 
v nahodném pofadi, opakovani atd. 





Vuego 8x 

Zapujcil: MGC Computer. Orientaéni cena: 3.162 Ké bez DPH. 
Vuego 8x Model 685A 045 
nepatfi mezi znamé, ale to 
nic neméni na tom, Ze je to 
vysoce kvalitni vyrobek. Ma 
prijemnou pfistupovou dobu 
140,86 ms a lehce se zafadi 
mezi znatkové osmirych- 
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Samsung 8x CD-Master8E Model SCR-830 .% - x 
Octek 10x ModelCDR-788 a 
Mitsumi 4x Model EW4CRMC-FX400E x xe: 
Mitsumi 8x Model EW4CRMC-FX800S - = xX 
Wearnes 8x Model CDD-820 = a = 
Wearnes 12x Model CDD-1220 Zoom & 
Vuego 8x Model 685A 045 x. os & 
GoldStar 8x Model GCD-R580B i= 2 
Aztech 8x CDA-868-01I i - & 
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lostni mechaniky CD-ROM. U pfenosu dat zatina transfer pfi 
1197 ze stfedu kompaktu ,,sosa* rychlosti 1207 a konec ma hod- 
notu nestandardnich 1209 kB/s. Abych trochu osvétlil pojem za- 
Catek, stfed a konec. Kazdy kompakt ma svij zacatek, tedy prvni 
stopu u stfedu (opatné nezZ staré znamé gramofonové desky), 
stfed je jasny, tedy prostor mezi za¢atkem a koncem. Konec se na- 
léz4 u okraje CD. Pfi praci se chova velice klidné a i oprava chyb 
je zde bez vétSich probléma. Pfi nalezeni jakékoliv nesrovnalosti 
sice zpomali, ale po odstranéni chyby opét zrychli a pokracuje 
V praci normalni provozni rychlosti. 


Octek 10x 

Zapujcil: MGC Computer. Orientaéni cena: 3.708 Ké bez DPH 
Octek 10x ModelCDR-788 
je jedinym zastupcem CD- 
ROM sg rychlosti 10x rych- 
lejSi neZ ,normaélni“ (kon- 
vencni) mechaniky single 
speed. Rychlost se pohybuje 
v rozmezi: zacatek 1499 ko- 
lem stfedu, 1496 a na konci 1480 kB/s, coz je jen o malo méné, 
nez by mélo byt (1500 KB/s). V¥borné vySla i pfistupova doba, 
ktera nepferostla 139 ms. Pfenos dat: 3x 10 MB stihla za 42 se- 
kund a 30 MB za 38 sekund v DOSu. Zde je jasné patrné, Ze pro 
pfenos dat z CD na starSi HDD, v tomto pfipadé WD Caviar 850 
MB, plné postati i Sesti nebo osmirychlostni mechanika. Rychlost 
toku dat na jednom datovém kabelu se totizZ fidi pomalejSim zaft- 
zenim. Ani zde nechybi na pfednim panelu dvé tlacitka ovladact 
prace s hudebnimi kompakty. 





Wearnes 12x 

Zapujcil: MGC Computer. Orientaéni cena: 3618 Ké bez DPH. 
Wearnes 12x Model CDD- 
1220. Na zavér testu jsme 
pro Vas pfipravili jakysi 
bonbonek. Mechanika s dva- 
nactinasobnou rychlosti je 
mozna snem kaZdého z nas 
(samozfejmé nepocitam pra- 
covniky vétSich firem, ,,.ktery na to prosté maj“. Velikosti a vlast- 
né celym designem jakoby z oka vypadla slabSimu soukmenovei 
Wearnes-ovi $s osmindsobnou rychlosti. Pfiznivé pro pfistupovou 
dobu je fakt, Ze tato mechanika prakticky pofad zistéva ve vyso- 
kych otaékach. Je to sice dobré pro rychlejsi pfistup, ale po delsi 
praci zacina byt neustalé ,,huceni* nepfijemné. JestliZe jsem na- 
znatil Ze Wearnes s osmindsobnou rychlosti je jako buldog, tak 
zde to plati dvojnasob. Na kompaktnim disku je jednoduSe vidét, 
Ze se s touto mechanikou seznamil. Rychlostmi vSak nechava o- 
statni CD-ROMy daleko za sebou. Na zacatku CD se prendSeji da- 
ta rychlosti 1774 u stfedu 1771 ana konci vybornych 1793. I pfi- 
stupova doba ma velice pfiznivou hodnotu, 145 ms. 





-xIC 
S O 8 E S§S | Legenda: 
“= & we 2 = D - Digital audio 
x &£ x EE * V - Vertikalni poloha 
xX - X X_-_ | H-Ovladani hlasitosti na pfednim panelu 
x 3 = 3 s | S - Vystup pro sluchatka na pfednim panelu 
x x KM = «x O - Dvé tlacitka ovladatd hudebnich CD 
ct et «= & 8 - 8-palcovy disk 
xX % % x - | E-Emergency hole 
‘x«uses | (vyndavani CD pfi vypnutém proudu) 
= km zs «= S - Volby skladeb pomoci tlatitek 
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Ex66CD 
19.9.97 


inzerce 


Ex65CD 
21.8.97 


Ex64CD 
18.7.97 


Excalibur CD 


Ex67CD 
23.10.97 Ex63CD 
20.6.97 
OS ARTHUR ECTOR 
Lancelot 1 9 O 7 - MS-DOS 
Merlin - sprava programt 
Saraida - instalaéni predvolby 
- ECTOR (MS-DOS) - hudba a zvuky 
- Windows, MAC OS - animace 
- dynamicka zprava dat - filmy 
Ex68CD - sprava programt Ex62CD 
20.11.97 - fulltextové vyhledavani aaaee 
- viceurovnove tridéni 
- uzivatelska hesla 
- instalaéni predvolby 
- gama korekce 
- hudba a zvuky 
- animace 
Exeocp ge - filmy 
19.12.97 - 
DENDRAGON 1.0 28497 
- MS-DOS 
- Neobook Pro 2.1h 
- instala¢ni program DENDRAGON 1.1 
- instalaéni predvolby 
28.187 - hudba a zvuky Ex60CD 
28.3.97 
Ex59CD 
3.3.97 


Excalibur pripravuje CD 


Praha, 18.2.1997. Excalibur ohlasil vyvoj 
zcela nového obsluZného systému ,, Arthur“ pro 
IBM-PC kompatibilni pocitate. Arthur bude u- 
moZfiovat snadnou spravu dat a programa, na- 
chazejicich se na Excalibur CD-ROM. 

OS Arthur nebude jen ,,engine“, umoZhuji- 
ci pouhé statické prohlizeni obsahu CD. Bude 
mit svoji inteligenci, ktera je nezbytna k zvlad- 
nuti novych moZnosti tohoto obsluzZného pro- 
gramu. Pravé schopnost ,,inteligentni* komuni- 
kace s uZivatelem je jeho nejvétSi pfednosti. 

Systém Arthur je teprve v pocatetnich fa- 
zich vyvoje, pfesto vam vSak jiZ dnes miZeme 
sdélit nékteré jeho vlastnosti. Arthur se bude 





skladat ze tfech samostatnych Casti. Lancelot 
bude mit na starosti dynamickou spravu dat, 
kouzelnik Merlin spravu programt a Saraida 
prijemnou a pfitaZlivou tvaf (interface). 

Arthur bude zvladat fulltextové vyhledava- 
ni, vicetroviiove tfidéni, uZivatelska hesla, in- 
teraktivni seznam nainstalovanych programi 
s mozZnosti odinstalace, instalatni pfedvolby u- 
Zivatele, gama korekci, a samozfejmé animace, 
filmy, zvuky a hudbu. 

Aby mohli Excalibur CD pouZivat i majite- 
lé MS-DOS, bude soucasti OS Arthur systém 
Ector, urteny MS-DOS. Ector nahradi nynéjsi 
program Dendragon Sitanenne jaro/léto 1997, 

MII 5 peas SSS af be 
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OS ,,Arthur™ 





OS Arthur bude vyZadovat Windows 3.1 az 
97, min. 386/33 MHz, 8 MB RAM, 2x CD, 256 
barev s rozliSenim 640 x 480 bodi nebo poéitaé 
Macintosh (min. Systém 7.1, procesor 68020). 
OS Arthur verze 1.0 by mél byt dodavan na 
Excalibur CD od Excalibur CD 67 - 69. 

V souvislosti s vyvojem téchto systéma hle- 
da vydavatelstvi Excaliburu dal8i programatory 
(Windows, DOS, znalost Macintoshe a Amigy 
vitana), grafiky (animace, staticka grafika) 
a hudebniky (hudba, zvuky, zafizovani dabin- 
gu), vzhledem k potfebé vzajemné komunikace 
nejlépe z Prahy. Zajemci nechf za8lou ukazku 
svych pfedchozich praci. -ml- 
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V.34 nema posledni slovo: 
nastupuje x2! 


Protokol V.34 (28.800 bps) byl vyvinut s pfedpokladem, Ze obé strany pouZivaji analogové spojeni a tak musi 
Celit pfekaZce, jakou je kvantiza¢ni Sum, ktery je vyznamny pfi analogovo - digitalni konverzi v telefonni siti. 


|} V béZné praxi se analogovaé Cast 
spojeni vyskytuje pri spojeni tcast- 
aroert nika s nejbliZSi telefonni tstfednou 
a zda se, Ze tento druh spojeni bude jeSté par let 
pfetrvavat. Mezitstfednové komunikace jsou 
Vv souvislosti s postupné probihajici digitalizaci 
ve vétSiné pfipada jiz digitalni. Za pfedpokladu, 
ze poskytovatel on-line sluZby bude k telefonni 
siti pfipojen téZ digitélné, je moZné vyuzit vy- 
hodu Sirsiho pfenosového pasma. Tuto vyhodu 
vyuziva posledni technologie umoZiujici ko- 
munikaci po analogové siti rychlosti 57.600 
bps. NaSe potitaCova vefejnost méla moZnost se 
$ touto technologii seznamit na vystavé Invex 
96 ve stanku UNICOMu, ktery na naSem trhu 
zastupuje leadra v oblasti datovych komunikaci 
- americkou spoleénost U.S.Robotics. 

Firma U.S.Robotics oznatuje tuto novou 
technologii x2 (rozuméj ,, krat 2“, protoZe 
57.600 je vlastné 28.800 x 2). Pracovné ji té% 
oznatuje ARCTIC (Analogue Rapid 
Communication Technology for Internet 
Communication). Technologie x2 umozZiiuje 
analogovym modemem pfijimat data rychlos- 
ti 57.600 bps prostfednictvim béZné telefonni 
sité (JTS). x2 pfekondava teoreticky limit rych- 
losti, znamy u analogovych modemdi, vyuzZi- 
tim digitalnich pfepojeni telefonni sité s po- 
skytovateli Internetu nebo jinych on-line slu- 
zeb. Aby bylo moZné pochopit x2 technologii, 
zastavme se Vv kratkosti u pfenosu analogové 
informace pres digitalni sit. 


Pfenos analogové informace pies digital- 
ni sift. Aby bylo moZné pfenést analogovou in- 
formaci pfes digitalni sit, analogovy signal se 
na ystupu vzorkuje rychlosti 8.000 vzorkd za 
sekundu a kaZd4 amplituda se zaznamendva 
vy kédu PCM. Vzorkovaci systém pouziva 
4.096 diskrétnich hodnot pfevedenych do PCM 
kodu pomoei 12 bith a naslednou ?-LAW kon- 
verzi se pfevede na 8-bitové slovo (256 hod- 
not). Protoze analogovy signal je kontinudlni 
a binarni Cisla jsou pfendaSena v diskrétnich tise- 
cich, na druhém konci je pivodni signal rekon- 
struovany tak, aby se co nejvice priblizil pi- 
vodnimu signdlu. Rozdil mezi pivodnim a re- 





konstruovanym signdlem se nazyva kvantizat- 
ni Sum, ktery je din pomérem trovné signdlu 
a rovné Sumu. Cim je tento pomér vyS8i, tim je 
CistéjSi a tim vic dat je mozZno pfendset za nej- 
lepSich podminek, kdy signal podstupuje kon- 
verzi analog-digital, je pomér signal-Sum okolo 
38 az 39 dB (tzv. hladina z4kladniho Sumu) 
a rychlost komunikace dosahuje 33 600 bps. 


Princip x2 technologie. Kvantizatni Sum 
je v¥znamny jen pfi pfevodech analog-digital, 
neni tak vyznamny u pfevodd digitél-analog. 
Pokud nenastava 24dna konverze analog-digital 
mezi x2 server modemem (tj. modemem na 
strané poskytovatele) a pokud digitélné napoje- 
ny vysila¢ pouZiva 256 diskrétnich signalovych 
trovni, které jsou dostupné na digitalni Casti 
JTS, potom je moZné pfenést digitalni informa- 
ci aZ do pfijimace na strané modemu uZivatele 
bez jakychkoliv ztrat, které by jinak vznikly (na 
strané poskytovatele) konverzi analogového 
signalu na digitalni. Spojeni x2 jsou tvofena 
jednim obousmérnym komunikatnim kandlem, 
asymetricky rozdélenym na pfijimaci a vysilaci 
kanal. Pfijimaci kanal na strané modemu uZiva- 
tele je schopen pfendSet data vySSi rychlosti, 
nakolik nastavaji ztraty, kKdyZ dochazi jen k pfe- 
vodu digitél-analog. Vysilaci kanal toho samé- 
ho modemu podstupuje konverzi analog-digital 
a tak je rychlost na tomto Kandle limitovana ja- 
ko u protokolu V.34. V dobé sekvence navazo- 
vani spojeni se x2 modem na strané uZivatele 
pokousi zjistit, zda pfijimaci kanal prochazi né- 
jakou konverzi analog-digitél. Pokud se tato 
konverze detekuje, modem se spoji jako béZny 
V.34 modem. Takté2 protokol V.34 nebo niZSi 
se pouZije tehdy, pokud protéj3i modem nepod- 
poruje technologii x2. 


x2 kédovani. Data jsou posilana z x2 ser- 
ver modemu jako bindrni Cislice (v 8 bitovych 
isecich). Tato data musi x2 server modem po- 
silat na stranu uZivatele, resp. na stranu 
D/A pfevodniku stejnou frekvenci, jaka je v te- 
lefonni siti. To znamena, Ze symbolova rych- 
lost modemu se musi rovnat vzorkovaci rych- 
losti digitalni CAsti telefonni sité (8.000 Hz). 


sini ni nist Enterprise Network Hub 
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Ulohou x2 modemu na strané uZivatele je 
spravné rozlisit 256 stupid trovné napéti a zis- 
kat tak phvodnich 8 000 PCM k6di za sekun- 
du. Pokud by to byl schopny, pfenosova rych- 
lost by byla blizka 64 kbps (8.000Hz x 8 bitd na 
k6d). Pfesto, Ze problém hladiny kvantizaéniho 
Sumu neni v tomto sméru vyznamny, zistava 
jesté problém nizké hladiny Sumu, ktery vzni- 
ka v D/A pfevodniku a v analogovém okruhu 
na strané uZivatele. Tento Sum pochazi z riz- 
nych nelinearnich zkresleni a pfeslechi na o- 
kruhu. Sitové D/A pfevodniky nejsou linearni 
konvektory, ale sleduji jisté pravidlo pfi kon- 
verzi (?-law). Vysledkem je, Ze PCM kddy, kte- 
ré reprezentuji malé napéti, produkuji na vy- 
stupu D/A pfevodniku velmi malé odstuphova- 
ni napéti a zase kédy pfedstavujici velké napé- 
ti produkuji na vystupu velké skoky napéti. 

Tyto problémy zapfitifuji to, Ze neni 
mozné pouzit vSech 256 diskrétnich kdéda, 
protoze odpovidajici Grovné napéti D/A vy- 
stupu, které jsou blizké nule, maji tak malé 
stupnhovani, Ze neni dost moZné rozliSit, co je 
Sum a co data. Proto x2 kodér pouZiva rizné 
podmnoZiny z 256 kédi tak, aby se elimino- 
val D/A vystup, ktery se uz blizi Sumu. 
Napfiklad nejodolnéjsich 128 Grovni se pouzi- 
je pro rychlost 56 Kbps (8.000 Hz x 7 biti na 
ké6d), podobné 92 trovni pro rychlost 52 
Kbps, atd. Cim méné trovni se pouzZije, tim je 
pfenos odolnéjsi vaci rusivym vlivim, ale na 
druhou stranu i rychlost je pomalejgi. 


Pfedpoklady x2 spojeni. Pro provoz 
pouZitim technologie x2 je zapotfebi: 

1. Digitaélni spojeni na jednou konci. 
Jeden konec x2 spojeni musi byt ukonéeny di- 
gitalnim spojenim, coz je bud ISDN PRI nebo 
ISDN BRI. 

2. Podpora x2 na obou koncich. x2 musi 
byt podporovana na obou koncich spojeni, tj. 
na strané uZivatele v pfipadé U.S.Robotics 
modemi jsou pouzity modely Courier, 
Sportster nebo WorldPort PCMCIA a na stra- 
né poskytovatele je z produkce U.S.Robotics 
vhodny Courier-I modem nebo Total Control 
Enterprise Network Hub. 
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Telefonni sit’ 





Potited — uzivatele 
asynchronni bézna 
spojeni komutovana 
RS 232 linka 


3. Jedna analog - digitélni konverze. Pfi 
spojeni x2 mezi server modemem a mode- 
mem na strané uZivatele miZe byt nanejvy$ 
jedna A/D konverze. 


V¥hody pro U.S.Robotics. Digitalni mo- 
demy, napfiklad takové jaké jsou pouZity 
v systému Total Control firmy U.S.Robotics, 
uZ dnes dokaZou zpracovat digitalni signal 
primo z digitélniho okruhu. PouZzitim softwa- 
rového upgrade je moZné do soucasnych mo- 
demi jednoduse pfidat technologii x2. 
Spoletnosti, které zatim neposkytuji digitalni 
modemy, budou muset vynaloZit znacné tsili 
a Cas na jejich vyvoj. TaktézZ modemy na stra- 
né uZivateli lze nahranim nového kédu do 
modemu povysit na x2 modemy diky vysoko- 
vykonné datové pumpé, zaloZené na architek- 
tufe s digitélnim signalovym procesorem, vy- 
vinuté v laboratofich firmy U.S.Robotics. 


Slovniéek 

Amplituda: Mira vzdalenosti mezi nej- 
nizSim a nejvySsim bodem vlnového zobraze- 
ni sign4lu. 

Pfevodnik analog - digital: Zafizeni, 
které vzorkuje vstupni signal a zobrazuje ho 
do sledu binarnich Cislic. Pfi této konverzi sig- 
nalu vznika kvantiza¢ni Sum. 

Basic rate interface (BRI): Linka typu 








ISDN, ktera poskytuje maximdélné dva 64- 
kbps B-kandly a jeden 16-kbps D-kanal pou- 
Zitim béZné dvouZilové telefonni linky. B-ka- 
naly pfenaSeji data nebo hlas, zatimco D-ka- 
nal se pouzZiva na pfenos fidicich informaci 
o pribéhu volani. 

Prevodnik digital => analog: Zafizeni, 
které rekonstruuje napéfovou kfivku podle 
ystupni sekvence binarnich Cislic. 

Digitalni signélovy procesor (DSP): 
Procesor optimalizovany pro vykondavani slo- 
Zitych matematickych vypocti, které se Casto 
pouzivaji pti zpracovavani digitaélniho signa- 
lu. Samostatné DSP mohou byt pfeprogramo- 
vané. DSP procesory, které jsou pevné zabu- 
dované v chipovych sadach, nemohou byt pfe- 
programované. 

Primary rate interface (PRI): Linka ty- 
pu ISDN vedena ¢tyfZilovym kabelem (téZ 
nazyvané ,,trakt“) s kapacitou 2,048 Mbps. 
PRI obsahuje tficet 64-kbps B-kanali a jeden 
64-kbps D-kanal. Tento D-kandl pfendasi 
vSechny informace tykajici se probéhu volani 
ve vSech B-kandlech. 

Pulzni kédova modulace (PCM): Tech- 
nika pfevodu analogového signalu s nekonet- 
nym poctem moZnych Grovni na sekvenci bi- 
narnich Cislic pfedstavujicich konetny potet 
samostatnych hodnot. Analogovy signal se 
vzorkuje a potom kaZdy vzorek je kvantizo- 
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PRI 


Sa a 





Total Control 


ISON PRI 


(2 Mb, 30 kanalu) 


van do PCM kédu. 

Kvantizace: Proces vyjadfeni Grovné na- 
péti pomoci diskrétniho binarniho Cisla. 
Pfiblizovani signalu s nekonetné mnoho 4- 
rovnémi napéti na Ciselny systém s kone¢nym 
pottem trovni zapficituje vznik kvantizatni- 
ho Sumu. 

Pomér signal-Sum (SNR): Mira vstupni- 
ho linkového vykonu, ktery je dan podilem 0- 
rovné signdlu a Grovné Sumu. Cim je tento po- 
mér vySSi, tim je spojeni CistéjSi. Udava se 
v decibelech (dB). 

x2 klient modem: Modem vybaveny x2 
softwarem, kter¥ umoZiiuje pfipojeni na stan- 
dardni analogovou telefonni linku. Aby bylo 
moZné dosahnout spojeni rychlosti 56 kbps, 
musi na druhé strané byt zapojeny x2 server 
modem pfipojeny na ISDN linku (BRI nebo 
PRI). 

x2 server modem: Digitalni modem vy- 
baveny x2 softwarem pfipojeny na ISDN lin- 
ku (BRI nebo PRI). Modem na strané uZivate- 
le musi byt vybaveny taktézZ x2 softwarem, 
aby bylo moZné spojeni rychlosti 56 kbps. 
Souéasné produkty firmy U.S. Robotics, které 
mohou pracovat jako x2 server modemy, jsou: 
Total Control Enterprise Network Hub, 
NETServer I-modem, MP I-modem a Courier 
I-modem. 

p¥evzato od U.S.Robotics 








HARDWARE 


+ 


AYVMGAVH © AAVMAGAVH 


¢ AUYVMGAVH 


HUVMaGAVH 


> 


¢ HAVMGAVH 


HUVMaGAVH 


So 
Ww 


EXCALIBUR 
INZERT 


L/Z SHANY annua 16.000 Ké 1/8 strany ............... 5.000 Ké 
V4 SWARY sani 8.000 Ké 1/16 strany .............3.000 Ke 


PCP - EXCALIBUR, Box 414, 111 21 Praha 1. Tel.: 02/66 71 23 15, Tel. + fax: 02/66 71 23 16 


ernment 
hernim systemem v distribuci od re STA 


pro PC CD-ROM a MAC CD-ROM fig "he 


BBS spol. sr. 0., 
Pizenska 9, 405 61, Décin IV. eae 
Tel/Fax: 0412/283 11, kl. 157 —_ 


CENY INZERCE NA ROE 19937 


EXCALIBUR 


cela strana uvniti Casopisu.....32.000 Ké 3. strana obalky ....................-36.000 Ke 
By SELBDS QOAUCY’ ncxsonrverenconsssshs 36.000 K€ = zadni strana obalky 48.000 K¢ 


P¥iplatek za umisténi: 20%. Agenturni provize: 15 %. K cenam se pfipocitava 22 % DPH. 
Podrobné informace 0 podminkdch inzerce v EXCALIBURU poskytneme na pozadani. 
PCP - EXCALIBUR, Box 414, 111 21 Praha 1. Tel.: 02/66 71 23 15, Tel. + fax: 02/66 71 23 16 





USC 


computer systems 
Sumavska 19, Praha 2, Tel. 24255505, 24255508, Fax.24257357, email: 
hella oz 
9: Allstar Morava-==—~CS 
Pec sa a peers 736 01, tel.: 069/68 10 900, fax: 069/ 68 10 564 


Moznost splatkovéeho prodeje 
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JAK HO ZISKAT? 


Stati, kdyZ poukazete 240 KE slozenkou typu 
C na adresu PCP, Box 414, 111 21 Praha 1 
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jemce™ nap{Sete: Excalibur Classic = 240 Ké. 
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O B S A H 
Nehry - DOS 


Oinav97a, Antivirovy program, Shareware 
1-Step High Quality Fax 6.0, Pro faxové 
zpravy, Shareware 

3D Fun and Magic Stereo Generator, 
Graficky editor, Shareware 

CMeditor File Text Editor, Textovy editor, 
Shareware 

Creative Parties for Kids, Vytvafeni stra- 
nek, Shareware 

DataShoe pro v1.4, Multimedialni editor, 
Shareware 

DirSize 2.6, Utility pro disk, Freeware 
Grade Book Power Teachers Grade Book, 
Vyucovaci program, Shareware 

Executor 2.0, Emulator Macintoshe, Demo 
Intouch The Ultimate Rolodex, Dialln, 
Databaze, Shareware 

Lan Menu, Menu a security system, 
Shareware 

My Books v4.4, Databaze, Shareware 

Net Soft LAN 1.4, Programy pro lokalni sit, 
Shareware 

PCClock 4.1, Digitalni hodiny, modem, 
Shareware 

PCXSlide 1.1, Prohlizeé PCX, Shareware 
QuikRef v 2.1, Editor hypertextu, 
Shareware 

Rosenthal Virus Simulator, Rezolutni anti- 
virovy program, Shareware 

Soft Word v 2.5, Grafické Interface, 
Freeware 

VersaMap 1.51, Editor pro tvorbu map, 
Shareware 

Vulmage, Prohlizet grafiky a textu, 
Shareware 

WordHide 3.5, Databaze, Shareware 
WordUp Graphics Toolkit V3.5, Graficky 
programovy kit, Shareware 

YourCash, Ekautinkovy program, 
Shareware 


12 Months Calendar, Kalendaf, Freeware 
3.5 Disk Label Creator, Tvofeni Stitki na 
diskety, Shareware 

3D Clock Saver 1.2, Hodiny, Spofi¢ obra- 
zovky, Shareware 

A-B-CD, Pfehravaté zvukovych CD, 
Shareware 

Author/Program Editor, Databaze, 
Shareware 

Bird Data Bird Record Keeping 3.11, 
Ptati databaze, Shareware 

Breed Mate Demo, Tabulkovy editor, 
Demo 

College Aid Calculator 97-98, utility, 
Shareware 

Crossword Construction Kit, Tvorba kfi- 
Zovky, Shareware 

Diet Tracker 1,1, Dieta, Shareware 

Duke Nuken Screen Saver, Spofi¢ obra- 
zovky, Shareware 

Formula Graphics Multimedia System, 


» -& 2.2 


Vytvafeni multimedialnich tituld, Shareware 
Gator Edit 1.201b, Textovy editor, 
Shareware 

GoSlip 2.0, Dialln, Freeware 

Greatest Paper Airlines, The, Vytvofit pa- 
pirové letadlo, Shareware 

Hey, Macaroni!, Spofi¢ obrazovky, 
Freeware 

Icon Animator, Animator, Shareware 

Icon Control 5.10, Prevod BMP do formatu 
ikon, Shareware 

Intermind Communicator, 
Hyperkomunikace, Shareware 

Internet Audio Publisher 2.0, Pfehravac 
internet. zvuka, Shareware 

Jumbo Screen Saver, Spofi¢ obrazovky, 
Shareware 

Loan Officer 1.0, Kalkulace, Shareware 
LP-Druck-Utility, Utility pro tisk, 
Shareware 

Manage Your Books, ManaZerska kniha, 
Shareware 

Manage Your Videos!, Databaze filma, 
Shareware 

Mega Edit 2.12, Textovy editor, Shareware 
MIDI Made Music, JukeBox MIDI, 
Shareware 

Music Catalog, Katalog hudebni knizZnice, 
Shareware 

Password Guardian, Password databaze, 
Shareware 

Primasoft Coins Organizer-Database, 
Databaze, Shareware 

Smart Tracker Coins, Organizovani a kata- 
logizace, Demo 

SurfSilly Bookmark Bar, Bookmark bar, 
Shareware 

T Interpreter, Programovaci jazyk, 
Shareware 

Viable Rainbow, The, Grafika, Shareware 
Visual Labels, Tvorba vynét na diskety, 
Shareware 

WinRail 3.x, Projektovani, 
Demo,Shareware 

Word Translator 3.0, Anglictina - 
Nem(¢ina, Shareware 

WebExpress, Projektovaci nastroje pro HT- 
ML, Shareware 

WebForms 2.5c, HTMLeditor, Shareware 


Adi Mpeg Audio Player 1.0, Pfehravat 
MPEG, Shareware 

Awave3.2, Audio format. Konvektor + edi- 
tor, Shareware 

CatFish 1.5, Disk katalog prohlizeé, 
Freeware 

CamSet2, Graficky editor, Demo 

Color Book, Graficky program pro deti, 
Shareware 

Doctor Antivirus, Antivirovy program, 
Shareware 

Environs, Zvukové efekty v pozadi, Demo 
Flach View 1.1, Prohlizeé bitmap, 
Shareware 
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FileSplint1.1, Rozzipovat soubord, 
Shareware 

Font F/X 1.00, Editor, Demo 

Fractal Design Painter4.0, Graficky pro- 
gram, Demo 

FTP Icon Connection, Databaze FTP ikon, 
Demo 

Graph Pad Prism, Grafy, tabulky, Demo 
Gold Wave 3.22, WAVe editor a pfehravac, 
Shareware 

HyperCam, Video, Shareware 

McAfee Virus Scan 95, Antivirovy pro- 
gram, Demo 

MIDI CD 1.5, MIDI, CD pfehravaé, 
Shareware 

Miniplay 1.2, Pfehrava¢ MIDI a WAV, 
Shareware 

NetSketch, Ilustrace, Shareware 

Image Browser, Prohlize¢ obrazki, 
Shareware 

Imagine CD Player, CD audio pfehrava¢, 
Shareware 

MIDI Juke Box2, Pfehrava¢ MIDI, 
Shareware 

Name That Noise, Pfehravat WAV, 
Shareware 

NameWiz, Graficke formaty JPG, GIF, 
Shareware 

Seq-303 1.0, Tvorba hudby, Freeware 
Sprite Animator 1.0, Animator, Shareware 
Submit Blaster 1.01, Webovsky spoleénik, 
Shareware 

Sysex Solution 95, MIDI, Shareware 
Tyler 2.0, Ulehceni prace, Shareware 
ViruSafe 95, Antivirovy program, Demo 
WebPainter, Animator, Demo 
WinFlash32, VSestranny program, 
Shareware 

WinFlash 4.0, Multimedidlni program, 
Shareware 


Komeréni dema: 
Jack-Nicklaus4, Golf, Demo, WIN9S5, 
Accolade 
MDK, Akéni, Arkada, Demo, DOS, 
Interactive Entertainment 
NCAA Final Four 97, Basketbal, Demo, 
WIN95, Mindscape Games 
Norse by Nore West, Strategie, Demo, 
WIN9S, Interplay 
Norse by Nore West, Strategie, Demo, 
DOS, Interplay 
Scarab, Akéni, Arkada, Demo, WIN95, 
Electronic Art 
Sim Park, Simulace, Sport, Demo, Win, 
Maxis 
Slamtilt, Simulace, Sport, UDS, WIN95, 
Demo 
Test Drive: Off-Road, Simulace, Sport, 
Demo, DOS, Accolade 
Tomb Raider: City of Velcabama Part 2, 
Adventura/RPG, DOS, EIDOS 


Uvedeny seznam neni konetny a nemusi se 
shodovat s programy na Excalibur CD. 
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mod.BBE, AIRPHOBI.XM, mod Voice, mod.Atiantis, 

AWaveSectorMix, ballad.mod, BeMyLoverTranceMlx, 
CLEOPATR.MOD, cyber.mod, 

ae ECHOES.XM, Lacrimos.S3M, MOD.My Gi 


oe Mind.SymMOD, BHMD1.MOD, ‘MOD.Smile, MOD.Miles?!, 
TheExperience, MOD, There is the key 


Address Assist 3.0 - podie autora programy je to jedinetna data- 
banka adres a tel. cisel 


— | - script pro Opus 5.5, pfida&ni soubor) ke zpravé z YAM 

1.3.4 

DeliPlay.Module 1.1 - tad. 

DeliPlay.Source 1.1 - zdrojak k DeliPia ~ ae 

DirMaster - pfikazy DIATODEST a PARENTTODEST pro Opus 5.5 

ae pfikazy SIMPLESELECT a SIMPLEDESELECT pro 
$ 5.5 


AmiBroker 1.92 - ek sienna 
BancaBase3 v1.3 - systém pro domaéci Gtetn 
Compte Bancaire - icetni program, MUI, ace (huh!) 


OctaMED Soundstudio patch - update Soundstudia z verze 1.00 
na 1.03 
TurboCalc 4.01 - update z verze 4.00 na 4.01 


Mail Watch 4.0 - sledovani elektronické 
NAP Mailer 2.10 - organizace e-mail 


eae: ee eee 
Pro! 32 eee podobné ParNetu 
QAmiTrack 1.508 - kterak vyhiedat na ImterNETu Amigistu, ktery je 
zrovna on-line 

Secure Shell v1.2.13 - secure-shell Amiga port (vi nékdo, k Gemu to 
je? Ja ne.) 


AmTeinet 1.1 - saéty TELNET client, MUI 

itCheck - hiidé siav (on-line, off-line) sifového interlace SANA-I! 
Miami Monitor 1.2 - monitorje pfenos datovych paketd ples re- 
gistrované Miami 2.0 

Topic - generator hlasek pro AmIRC 


AWeb FTP Download - FTP demon pro AWeb 2.0 / 1.6/2.1 


Limes Infefior - klip, ktery se ziéastnil soutéze na setkani The Party 
‘96 


eee ee ey ee Oe ee ee eee oe 


November Light - vitézny klip z Halloween Party ‘96 
Shaft 7 - bomba demo od BOMB. Vitézna kornpozice z The Party ‘96 
Zero Gravity - demo od polské bandy Venus An, tvircd dema 


Backup Restore - zAlohovani disk, podpora streameru 


Make CD 2.0 - pared ood pennaegh oy 
OptyCDPlayer 1.9 - nejnovajéi verze sqélého pfehravace a sam- 
pleru CODA 


ZJ Tools 1.2 - nova bug-free verze oviadate pro Zip a Jazz Drive od 


Worms 
Beasties - dalsi verze Worns, jdou do ni nahrat custom levels 
2 Worns! 


Final Splatt - likvidovaéka s malymi Cloviéky, tumaj az pro 9 hraéd 
Frontal Assault - ultimate Scorched Tanks (Earth) clone, také pra- 
cuje | s custom levels 

Marathon - Udajné néco jako Cannon Fodder. Bohuzel to neni slav- 
nd doomovka z MACka 


Seber Waid. atta ont ie 


p Attiliery 
svat piny robotd? Hrozna pfedstaval 


5 new AMPU levels - pét novijch level do hry AMPU (garne/2play) 
El Maps - pét novjch super leveld pro Worniky 

F1GP 1997 data - data pro editor F1 Grand Prix 

LemmsWonmns - dali mapy pro Worny s motivy Lemmingd 


a ee Ultimate Golf 


Beach - 
pn WRI vs many po Worny, docela podafené 
eeniglan - tench pre on tal per ar a 
Wasata/tasie cal seca ora tame 


XTR Ace nove tfi traté pro XTreme Racing 

XTR Skullcup - pét pro XTreme Racing 

BumOut - demo zabavneé hry od Vulcan Software 
Blobz - demo lemmings-like hry 

Deface - tahle bé2i v DoubleNTSC rozliSeni na multi- 
synch monit ak2e ja jsem ji na svém starém C#1081 neroz- 
jel... 

Genetic New Demo « nové demo na 
Genetic . Hira Vulcan software. 


vyda 
- Zimni APG hra, ledovy hrad oviad! mocny padouch 
Mr. Ufo - demo hodné 


verze ji2 chybi jen kriéek... 

SnakeMan - predélavka hry Os Weill z osmibita 

Survive - pomozte mravencdm pfezit v nelidskych podminkach! 
Testament 2.0 - demo nového enginu k Testamentu, exkluzivné 


pro Excalibur? 
The ee up, jako stary dobry 


Tin Toy - sheers ehdieadiey od Mufalion Sofhinan 
Tiny Troops - realtime strategie recenzovana v minulém Excatibury 


Cheater - citovat her 
Magic The Gathering Guide - kterak hrat Magic, navod ve forma- 
tu AmigaGuide 


Boulder Dash 3.00 - nojnovéjsi verze totainé nejlepéi verze 
Boulder Dashe. Holt klasika... 
Jumpman Deluxe - pfedélavka hry .Jumpman* z C-64 


Aerial Racers - dost zavodni hra 
Cantaloupe - dalsi pfedélavka z C-64 
Conquest Remix - kion slavné Mega-lo-Manie 
- Dynamical Object Oriented Programming System 


Doopsi Dy 
imerface, vyvoj. prostfedi 
Football Business fotbalovy manazer 


ze Spektrate 
i hra, 3D prilet koridorem pinym 


lz - scrolujici Marble Madness kion 
le - Klasicka hadovka, ale oviadana mysi 


ABSDII Save Game ab3dii-sged.lha 
AB2 AGA HD Patch 


tkgpatch.Iha 
TKGTurboPatch tha 
WormsShell.tha 


Ancient Domains Of Mystery - vytvofte si svého hrdinu a pro- 
zkoumejte rozsahly du y x 
OMaze - zatim jen ak tomu jesté notné omezeny level nové 


hey 
PNP - programek, ktery pomaha panim jeskyné vytvafet nova do- 
brodmuzstvi 
Scott - kdo si chee udélat svojl viastni adventuru? 
Alien Fish Finger - sice trochu starsi hra, ale jedna z nejlepsich 
ei ae 
Custard - kapitan C ae ee eee ee 
Tiny 30 Tankshooter - tankové pfestfelky 
Young Defender - hodné sluSna a taky hodné 182ké stfilecka 


ne Zajimava karetn hra 
Offensive Colours - néco mezi BreakOut a Tetrisem. Huh? 
eg jogické hra pro dva hraée 
Soliton - aaargh Solitaire! Jé tu hru miluju! 
Tetras! - velice hezky Tetris 


BlockOut - BlockOut. Co jiného? 
Little Snake - multitaskovy hadek 


Towers Of Hanol - multitaskovy Hanoi 
Yet Another Gravity Game - variace na Roketz, velmi vydafené 


RayLab - skvély raytraceovac! programek 

LightWalker - u2iteény program pro light-sourcing, Try it! 
ArtPRO - image processing & converting 

Picture Converter 2.0 - multi-korivertor obrazki 
PNG-Box - konvert! do formatu PNG pro pou2iti na Webu 
WhirlGIF - ulttitka pro tvorbu ,animovanych"* GIFd 


Image ee. — pen lace pra programek 
MagnifiCA ~ fajn CAD, ale neregistrovany a tudizZ s omezenymi 
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WildFire FPU - ar pro animation-processing, Halo mo2- 


nosti, 
WaOte NOPPU - no a aby oe nevetekall tikdoZ FPU nemaji (jako 
tfeba j4), stahnul jsem i verzi pro Amigy bez této drobnosti 


Collector 2.5 - Sikovnd véciéka pro sbératele obrazki 

Gallery - program pro tvorbu WWW stranek $ preview" obrazky 
XPDF - prohlizet PDF - portable document format - soubor) 
2 Adobe Acrobat 


aMiPEG 0,7 - piehravaé MPEG soubor 
CyberAV118 - nejnovéjsi verze pfehravade mnoha videoformatd 
SuperView 5.69 - konvertor, procesor, grabber atd. 


Symphonie - ae tracker, hodné kanald, skvély zvuk. Na tom- 
to CD modul On My Mind 


Bugz - tvorba modul) kreslenim na obrazovee (777) 

MED2XM - konvertor z OctaMEDu do FastTrackera 
MUl-HardDiskRecord - sampling primo na harxkdisk, pracuje 
is AHI.device 

Riptt 1.1 - vykradad rnoduld a obrazkd 


Accessible Player - pfehravaé moduld, umi i nejnovéjéi OctaMED 
Sound Studio, podpora AHI 
DeliTracker 2.27 - nejlep4i multiformatovy pfehravaé moduli, pfe- 
hraje skuteéné vSechno! 
DeliTracker THX - pfehravac formatu THX pro DeliTracke 
GlueMon - pfehravat fornatu GiueMon pro DeliTracker 
Hippoplayer 2.38 - nejnovéjéi verze Hippoplayera, cool! 
1.1 - kapesni pfehravaé ProTracker-moduli 
P - pfehravad IFF samplt z harddisku 


Simple 1.3 - GUI pro Play16 - pfehravaé nejriznéjsich sam- 
e (WAV, IFF, VOC...) 
» prehravaé modulb formaétu SID 


Witmoduleploner pfenravaé MODO a MEDO 


3D Stars - blanker-modul pro BlitzBlankers, prilet hvazdokupou 
MadHouse - nejiepsi blanker na svété| Umodiuje imporiovat 
| Blitzblankers a daléi 

MBlank - modulami blanker, zatim pouze se dvéma Setfidi 


REETE BL > PEDIC ROUEN Sr oneoe a oes oon 


ary Check - kontroluje, jestli néjaky fikany programek nepfena- 
Startup Plus - jiz neni vice ee ee 
WBStarup, spusti se z jejich domovskych ad 

Startup Selector - ultimate utilitka na bard sand aue-cagenial ak- 
tvnich programd ve WBStartupu atd. 


Clipper - vétéi moznosti pouzivani systémovych 

Easy Patch 1.21 - patch systémovych requester 

MultiCX 2.62 - y systémovy enhancer 

MultiCX Prefs 3.23 - MU! preference pro MultiCX 2.62 

MUI Exchange 1.14 - ndhrazka za povodni program na obsiuhu 


EasyFind - chcete najit soubor, adresd?? Vic soubor) s podobnymi 
jmény? No prog ne... 
SmartFile - MUI programek, néco jako Explorer ve Win9S 


akGIF43x akGIF43x.tha 

akJFIFA3x akJFIF43x.lha 

akJFIF Prefs akJFIF_prefs.tha 

akPNG43x akPNG43x,|ha 

akSVG43x akSVG43x.tha 

KoalaDT KoalaDT.lha 
VideoDT013 MpegVideoDT013.lha 

1 svgdt431.Iha 


ee a ee ee 
id, 

Database Version Checking - porovna verze dvou knihoven (ovia- 
dace atc.) a nainstaluje tu novéjai 

Master Grabber - screen grabber 

System Protector - bezpecnosini systém pro vase Amigy 


Big Brother Monitor - vybomy program na méfeni vykonu systému 
Sontty + analyzuje slozZeni pocitace (grafika, CPU, karty...) pfes - 


MUI 3.7 - Magic User interface verze 3.7 


Virus Workshop 6.4 - vy y antivirak, umé uz i Happy New Year 
‘97 (to tam pigou, z vilastni zkuSenosti to nevim) 


Allocator 4.0 - program pro alokaci bloku paméti. Ale proé? 
Buttonz - dali W95-like tasklauncher 

ClassAction 3.4 - umoifuje nadefinovat akci a druhy 
souboni (nap?. zobrazeni obrazku, ne lu...) 

Dock-It 3.7 - programovy man 

RE cornet) coe Same diskO, spoudiéni programa, A- 


FileSize a. 1- retean ktery vam prozradi délku souboru 
MReset - reset Amigy doubleclickem na appbutton programu 

MUI Replace - pfepisuje fetézce v souborech snadno a rychle 
New High GFX - — 39 rozlideni, a2 1024x768 v HAMBI!!! 


VyZaduje MultiSync monitor 

Reboot - jenom takovy maly programek pro pfebootovani poditate 

EST ae < PNA PD ipa So eae: en ey ah ay SOT 
le hoxdit.... 
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azeni ctenafi! Na tomto mis- 

té se bude setkavat vZdy se 

soutézi, ve které lze vyhrat 
nejraznéjsi ceny, at uz vécné nebo fi- 
nanéni. Najdete zde nejraznéjsi otaz- 
ky, na které odpovédét bude pomérné 
jednoduché, pokud budete pozorné 
Cist na§ (vas) Casopis. U nékterych o- 
tazek budeme poskytovat napovédu, 
to vSak zdleZi jen a pouze na dobré 
(z)vili redakce. Jinymi  slovy: 
,MizZete protestovat, miZete s timto 
polemizovat a to je asi tak vSechno 
co s tim miZete udélat. Nebo zaSlete 
odpovéd na nasi kontaktni adresu 
(pro Neznalky uvadime : PCP, P.O. 
BOX 414, 121 21 Praha 1), cim2 se 
zase vystavujete nebezpeci vyhry. 
Rozhodnéte se sami. Ne, Ze by jsme 
vas chtéli néjak ovliviovat, ale neod- 
pustim si malou poznamku - ty ceny 
nejsou viibec Spatny. 


. a/ 


aaa = a. 


A ted uZ otazka pro toto Cislo: 





Vite co vubec znamena ,,Excalibur*‘? 


To jsme teda zvédavi, jak se s tim- 
to vypofadate. Upozortiujeme, Ze 
odpovédi typu ,Mec  krile 
ArtuSe“ nebo ,,bajny mec atp. 
neberem. 

Malou radu vam ale dame. Vézte 
ze odpovéd Ize nalézt jesté v tom- 
to Cisle, to jest 59. 


A abychom nezapoméli - cena pro 
vitéze, jenZ vzejde z losovani je 
vyborna strategicka hra 

Caesar I. 


Samozfejmé miZete hru ziskat 
i jinym zpisobem (koupit napfi- 
klad), to znamena, Ze nam za$lete 
vlastni Clanek do jakékoliv rubri- 
ky, jenZ bude hoden otisténi a bu- 
de otiStén, Ale nezapomenite, vy- 
hrava ten nejlepsi! 








sat co bude pristé neni vibec, ale vibec 


Kromé toho, Ze vidim mésto veliké, vidim 

















téZ recenzi na hry US NAVY Fighters ‘97, 
Heroes of the Might Magic 2 na éeskou hru 
Gooku, novinky jako Banzai Bug, Dark 
Earth, navody, rady, snad néco o Laser Game 
a plno lank od vas - nasich Ctendfi a v ne- 
posledni fadé i Ziviteli. 

Cim vice obecnéjsi je véStba, tim je Sance 
prorokova na pfeZiti vétsi. Ze by prima timér- 
nost? No nechci pfedpovidat ale... —Kozleek. 


snadné, Pfi nedavném rozhovoru s jed- 

nim z mych pfatel jsem se dozvédél, co 
se v Casech davnych stavalo falesnym proro- 
kim, jejich? proroctvi zistala nenaplnéna. 
Ob¢as mivam dojem, Ze by neuSkodilo, kdy- 
by tato tradice zistala zachovana az do sou- 
casnosti. Doufam tedy, Ze mne nepotka stejny 
osud a pokusim se ve svych véStbach zistat 
na zemi. 
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SEXCALIBUR 


Gislo 11 20KE Gislo 12 


20 Ké 
TIO: 
se 


v EXCALIBUR 


Cislo 13 = 20 KE 





Gislo 20 20KE éislo 20+ 





Gislo 29. 20 KE 


cislo39 = 20KE 





20 Ké 





éislo 49 éislo 50 


, )} Cena 75 Ké 
PC: Air Power, Buried in Time, 
The Dig, Mechwamior 2, 
Pinball Illusion, SQ6, Worms... 


bur CD52 Cena 75 Ké 
(CD-ROM magazin 1) 
PC: Dual Module Player, Fast 
Tracker, Apache, Entomorph, 
Fatal Racing, Kingpin, Project 
X, Shivers, Superfrog, Ultimate 
Body Blows, Wing Commander 
IV, Chess Housers, DDM 
Soccer ‘95, Rol Crusaders, 
Scorched Earth. MAC: File 
Typer, Graphic Converter, 
Launcher, Mac LHA, Super 
Memory, Dark Forces, 
Marienbad, Nether World, 


15 Ké 






75 Ké 





éislo 21 20Ké 


Cislo 31 =20 Ké 





cisio 41 20 Ké 








Cislo $1 985 Ké 


Oxyd, SideMin- 

der!, Swoon, 

Zap'T Balls. AMI- 

GA: LHA, LZH SFX, L2X, 
UnARJ, UnRAR, DMS, ReOrg, 
Balder’s Grove, China 
Callenge 3, Cursed Kingdoms, 
Miniblast, Knights, Pong, 
Shooter, Space Taxi, Damage 
3D, Deluxe Pacman AGA, 
ECS, Extreme Violence, 
Scorched Tanks 1.85, Thesius 
Xl, Think a Mania, Viper, 
Nemac IV, Vzpoura. 


Excalibur Cena 140 Ké 
Secinesiekielacet Excali- 
bur na CD! Interaktivni hra 
0 video ,,Poborsky dal géla”. 


12 CISEL 1200 KC 


Cislo 22 


éislo 32 





Cislo 42 


éislo 52 


Radi Vam pomuzeme! 





Cislo 15 











20 Ké éislo 23 


Zislo 33 


20 Ké 


cisio 43 





20 Ke 








40 Ke cislo 53 


Pres 1000 programdi (hry, de- 


ma, shareware, freeware...). 


PC-hry-dema: Age of Rigies, 


Albion, Cyberkid, Daey 
Thompso’s Class Decathion, 
Fighter Duel, Gearheads, 
Greed, Iron Blood, Mudwail, 
PBA Bowling, PGA Golf ‘96, 
Piranha, Quake 1.0, Rebel, 
Retum Fire, The Settlers Il, 
Shattered Stee!, Subspace, 
Total Mania, Total Slaughter, 
Virtual Snooker. 
AMIGA-hry-dema: AB3D, 
Ballunacy, Boulderdash 3D, 
BorisBas, Breathless 1.1, 


20 Ké 





20 Ké 


20 Ké 


20 Ké 





40 Ké 





cislo16 20Ke cislo 17 








éislo 24 20Ke = éislo 25 


Cislo 35 





Gislo44 20KE Cislo 45 





Gislo 54 40KE 


Desert Apache, Final Uni, 
Nemac IV 3D T 1.1, Capital 
Punishment beta demo 5.0, 
Putty Squad, Slam Tilt, 
Speed!!!, Teany Weenys, Ten 
Agent, Tomcat, Trapped. 
Funguje na CD-32 + Paravision. 
MACINTOSH-hry-dema: A-10 
Attack!, Civilization, Curse of 


Dragor, Flashback, Marathon Il, 


Sim Ant, Sim Earth Explorer, 
Sim Life, Tubular Worlds? 
Warcraft, Warlords ||, Wing 
Commander IV. 

PC, AMIGA | MACINTOSH: 
Dal&i stovky dem... 


20 Ké 





20 Ké 





20 Ké 


Cislo 55 


Mate vsech 59 pohromade? 


EXCALIBUR 















ade Mls] 


a. 


éislo 36 20KE 





3D Ultra Pinball Il, Archimedian 
Dynasty, Gene Wars, Lary Vil, 
Lords of Realms Il, Pinball 
Construction Kit, Screamer II, 
Syndicate Wars, Swiv 3D, Take 
your best shot, Warwind. 
AMIGA-hry-dema: Antz, 
Black Dawn II, Genetic 
Species, Hideous, Mega- 
Typhoon, P.L.E.B.s, Scions of 
a F.W. - Almagica, Stratego, 
ThunderDawn, Turbo Lode Il, 
Uropa Il, Valhalla 3 Demo... 

a dalsich nékolik set progra- 
mt, Na A500-A4000 primo 
spustiteing, nefunguje na CD-32, 


6 CISEL 600 KC 


cislo 19 


tislo 27 





20KE cislo 19+ 15 KE 














20KE tislo28 20KE 





ES aoe 
20 Ké Cislo37 20KE Eislo3B 20KE 





Gislo 46 20KE Gislo47 20Ké 

Oe 9 a eS ne g's 4 
'2P O PRIJEMI IKLAD) ! 

! — : 7 ’ / 
| Excalibur 20-27,33 =180 K¢ ! 
1 Excalibur 50 = 75 Ké : 
t Excalibur CD 50,52 =150 Ké1 
tExcalibur56+CD -=140Ké} 
|pfiplatek doporuéené = =20 Ké | 
: oo = 2 CELKEM 565 Ké : 
S006; CSCO 140K8 cccccneéceceneene oun ‘ 
ir 5 ) Cena 140 Ké 

Gee 100 Ké PC-hry-dema icsihem 24): 
PC-hry-dema: Banzai Bug, Beavis and Butt- 


head in Little Thingles, Blam! 
Machinehead, Blast Chamber, 
Blue ICE, The Elder Scrolls: 
Dagerfall, Daytona USA, 
Destruction Derby 2, F22 
Lightning 2, Fragile Allegiance, 
Hyper Blade, iMi2A2 Abrams, 
Realms of the Haunting, Tomb 
Raider... a dalSich 134 share- 
ware programd a her. 
AMIGA-hry-dema (celkem 15): 
Bograts, Bounty Hunter, JET- 
Pilot, Torque, Wendetta 3D, 
Wonns - The Director's Cut... 
a dalSich nékolik set programd. 
Funguje na CO-32 + Paravision, 





Jak ziskat nabizene tituly? 


Slozenkou typu C poukazte penize na adresu PCP, Box 414, 111 21 Praha 1 ana zadni Cast slozenky do ,,Zpravy pro prijemce” 
napiste za co a kolik platite. Zaplacené Casopisy obdrzite do 14 dni poStou, predplacené Casopisy od nejblizsiho Gisla. 
Za doporucené zasilani je priplatek 20 Ké / zasilku. Dotazy a pripominkyy pelea, patel fax 02/66712315-6 v pracovni dny mezi 9. a 15. hodinou. 


AS AAT 


Novy EXCALIBUR CD je pro 
pocitac jako anténa pro televizor 


Proé teprve po objeveni EXCALIBUR CD zaéina tolik lidi pouzivat svuj pocita¢ ja- 
ko zdroj informaci a zAbavy? ,,EXCALIBUR CD mia totiz pro potita¢ podobny vy- 
znam jako anténa pro televizor. Zajistuje snadny a pravidelny prisun zabavnych 
i vzdélavacich programii do VaSeho pocitaée za poplatek 100 nebo 140 Ké mésiéné.“ 


Jako u mnoha pfevratnych novinek 
je mySlenka v podstaté jednoducha, 
Aby vam potitat prindsel u2itek, po- 
tfebujete do néj nahrat programy. 

Az dosud stalo ziskavani program 
uZivatele pocita¢e mnoho Casu a penéz. 
Velice Siroka a nepfehledna nabidka tr- 


Napsali nam 

Dovolujeme si odcitovat nékolik nd- 
zoru z dopisi, které dostavame na ad- 
resu EXCALIBURU: 

Na Casopise EXCALIBUR si nej- 
vice cenim jeho CD pfilohy, ktera ob- 
sahuje fadu zajimavych SHAREWA- 
RE programa, které jinde neseZenu.~ 
David Konik, 29 let, Praha I. 

,.Nemam €as hrat potitatove hry, ale 
neodolam pustit si z vaseho EXCALI- 
BUR CD jedno nebo dvé nejlepsi de- 
ma, a na chvilku se ponofit do svéta 
fantazie a odpoutat se od vSedniho 
dne.” Adam Viasdk, bankovni uifedntk, 
Frydek-Mistek. , 

»Nevédéla jsem, Ze Ize tak dobfe 
vyuZivat pocitac, dokonce i potitatove 
hry, pfi vyuce, dokud jsem neobjevila 
Vas ¢asopis EXCALIBUR.” Mer. 
Dana Kosikovd, ucitelka SES, Brno. 

»Pouzivam pocitat v ordinaci pro 
evidenci a vykazovani vykont, © vi- 
kendech pouziva potitaé hlavné syn, 
ktery si EXCALIBUR velice pochva- 
luje." MUDr. Vaclav Dosedél, Praha - 
Datni Mécholupy. 

»EXCALIBUR je vidy v obraze. 
Dava sv¥m Ctenafim velké mnoZstvi 
informaci o tom, co se ve svété potita- 
ci a pocitatovych her déje. Proto i my 
inzerujeme v EXCALIBURU - aby se 
o nas védélo.” Petr Viadyka, majitel fir- 
my ProCAa, Na Vinobrani 55, Praha 10. 

Pivodné jsem EXCALIBUR pied- 
platil pro syna (mne totiz pocitacove 
hry pfilis nelakaly). Nékolik her 
z EXCALIBUR CD mne vSak zaujalo 
natolik, Ze se na kaZdé nové EXCALI- 
BUR CD nyni téSime se synem spolec- 
né.“ Tomas Horyna, Plzeti. 


Nové rubriky v 


hu mu téméf znemoZiiovala vybrat si 
ty skute¢né kvalitni programy 

Nyni je vSak pfisun programti zajis- 
tén kvalitné a levné a nevyZaduje od u- 
Zivatele potitace zvlastni namahu s vy- 
bérem. Casopis EXCALIBUR toti? pfi- 
Sel s velice dobrou mySlenkou pravi 


delné zasobovat své piedplatitele CD 
prilohou, na které naleznou vybrane de- 
movervze pocitacevych -her a riznych 
dalsich programd. UZivatel tak ma 
moZnost si programy dikladné vyzkou- 
Set a rozhodnout se, kieré si Koupi. 
.Téméé vSechny programy na 


EXCALIBUR CD 60 


28 


brezna 1997 


Cena u stanku 140 Ké 


Predplatné 100 Ke 


EXCALIBURU | Jak ziskat predplatné? Staci, kdyz 
rotni predplatné 1200 Ké (nebo 
pulro¢ni 600 K¢) uhradite postovni 
poukazkou typu C na adresu PCP - 
Excalibur, box 414, 111 21 Praha 1 
a EXCALIBUR budete nadale do- 
stavat poStou od nejblizsiho Cisla. 
Dalsi informace obdrzite na tel. 


EXCALIBUR, nejstarsi Casopis 
pocitaéovych her v Ceské republice, 
ma v roce 1997 podstatné zménénou 
podobu. 

EXCALIBUR spoletné s CD pfina- 
Si nejen zabavu (hry), ale i uZitkove 
programy (demoverze a shareware). 
Zecla novou podobu ma obsluZny pro- 
gram na EXCALIBUR CD. 

Kromé novinek a recenzi je Casopis 
EXCALIBUR pliny novych a obnove- 
nych rubrik. Rozsifena je navodova 
a Ctenafska Cast. EXCALIBUR ma ko- 
lem sto stran, novy design, zmenseny 
format (vejde se i do panelakovych 
schranek) a prodava se spoletné s CD 
za 140 Ke. Pfedplatitelé pfijde Exca 
libur rogéné na pouhych 1200 Ke. « 


02 / 66 71 23 15 - 


VTE 


VY, VARGO 


Nigkien 


6. 


Dr taller 
NAESTS 


EXCALIBUR CD jsou piné funkéni 
a mate z nich podobny uZitek jako 
zZ programt, za kieré byste v obchodé 
museli zaplatit nékolik set az tisic ko- 
run’, fika vydavatel Martin Ludvik 

Zaroven Ctenaf nalezne v Casopise 
fadu doprovodnych informaci 0 zpuso 
bu ovlidani programd a desitky rubrik. 
Ziska tak pfehled, co se ve svété poti- 
tach a pocitatovych her déje. 

(vice se dozvite v dalsich Clancich 
na této strané) 


Hry na CD 


EXCALIBUR CD umoziuje uplat- 
néni potitaéi y domacnostech jako 
zdroj informacia zabavy, podobné ja- 
ko televize. Pryé jsou Casy, kdy potita 
cova hra byla bezduché stifleni nebo po- 
skakujici panatek. VétSina dnesnich her 
vypada jako film, ve kterém hrajete Vy 
sim hlavni postavu a jen na Vasich 
schopnostech z4le2i, jak dopadnete. 

Pocitatové hry na EXCALIBUR CD 
Vas vice vtaéhnou do déje diky moZnosti 
ovlivioval v¥voj situace. Hrani dobreé 
potitatove hry umozhuje prozivat mno 
ha dobrodruZstvi, poznavat nova mista, 
situace a pfibéhy. Je pri tom potfeba za- 
pojit podle typu hry nejen postfeh, ale 
i znalosti, taktiku, psychologti pri komu- 
nikaci s postavami, rychlost rozhodova- 
ni a u nékterych her znalost anglictiny 

Je zfejmé, Ze phi hrani téchto her na 
EXCALIBUR CD se uvedené schopnes- 
ti mohou rozvijet. Hranim takovych her 
se Clovék muzZe Castecné vytrénovat i na 
FeSeni situaci v realném Zivoté, stava se 
odolnéjSi proti stresu, 

Potitacove hry jsou dnes tak realistic- 
ké, Ze u nich nakonec travi celé hodiny 
i tatinkové, jako tomu je jiz traditné 
u vlacki a autodrah. V EXCALIBURU 
se také dozvite, pro jakou vékovou kate- 
gorii je ta ktera hra vhodna. 

U demoverzi her, které jsou nahrany 
na EXCALIBUR CD, se vyborné poba- 
vite, a protoze demoverze jsou az na né- 
jaka malé omezeni (napf. u her potet e- 
tap, u uzitkovych programd moznost tis- 
ku nebo uloZeni) plné funktni a nebyva- 
ji dlouhé, neztratite hranim vice Casu, 
nez je zdravo, Pokud Vas hra zaujme, 
miiZete si ji v obchodé koupit celou 


Uzitkové 
programy 

Kromé her naleznou ¢tenari na 
EXCALIBUR CD také uZitkové pro- 
gramy, nejroznéjsi dopliky pro Win- 
dows, antivirové programy, utility a po- 
dobné. Tyto programy jsou piné funkeni. 

V komertnich programech, které 


jsou na trhu, se Casto vyskytuji chyby, 


a to i v pfipadé renomovanych firem, 


jako napfiklad Microsoft se svymi 


Windows. Ty zpisobuji uZivatelim fa- 
du zbyte¢ného trapeni. Chyby Ize opra- 
vit malymi programky (patche), které 
se nachazi na EXCALIBUR CD. 
EXCALIBUR CD tak Setfi mnoho 
casu opatfovanim zajimavych a po- 
lfebnych programi. Odbératelé EX- 
CALIBUR CD si mohou byt jisti, Ze 


jim neunikne Zadna prakticka novinka 


